
콘텐츠 지식재산(IP) 사업화 상담회(1회차) 참가사 IP 선정평가 

종합의견 (PLAY)

ㅇ 본 사업에 지원한 기업들의 IP 확인 결과 전반적으로 게임 등을 비롯한 

사업화 희망 분야 소재에 적합한 IP를 제안하였으며, 이들 중 독창성과 

대중성, 그리고 비즈니스 측면에서의 투자 및 사업화 가능성 등을 기준으로 

각 평가위원별 공정하고 객관적인 심사를 거쳐 우선 순위를 정하였습니다.

ㅇ 한편, 웹소설에서 웹툰으로의 제작이 일반화 되어 있는 웹툰시장에 OSMU로서 

전작에 대한 흥행 성과는 매우 중요한 사업화 결정 포인트입니다. 지원 

IP들이 다양한 사업화 분야로 성과가 이뤄 질 수 있는 피칭 작품이 되기를 

기대합니다.


