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년 분기12 1 ~ 년 분기 애니메이션 캐릭터산업 상장사별 영업이익액 변동13 1 / ( ) 
단위 억원( , %)

애니메이션 캐릭터의 영업이익은 년 분기 이후 흑자 및 적자를 반복하고  / 11 1
있으며 년 분기의 경우 약 억원 영업손실과 함께 전년동기대비 13 1 27 23.9% 
감소 전분기대비 상승, 41.8% 

오로라월드의 년 분기 영업이익은 약 억 만 원이며 전년동기대- 13 1 13 5,000
비 증가했으며264.9%  전분기대비 상승42.1% 
손오공은 년 분기부터의 영업흑자 기조가 년 들어 분기를 제외하고 - 11 1 12 2
영업손실이 지속되는 양상이며 년 분기는 전년동기대비 감소13 1 28.0% 
대원미디어는 년 분기 및 분기는 영업 흑자를 기록했으나 년 분기 - 11 1 2 12 1
이후는 흑자 및 적자를 반복하는 상황이며 년 분기의 경우 억원 적자13 1 21
를 기록했으며 전년동기대비 감소98.2% 

그림 년 분기 년 분기 애니메이션 캐릭터산업 상장사 영업이익액 변동 < > 12 1 ~ 13 1 / ( ) 
단위 억원( , %)

구분
년 2011

영업이익액 년 영업이익액2012 년 영업이익액2013
년2011

전년대비( )
분기1

전기대비( )
분기2

전기대비( )
분기3

전기대비( )
분기4

전기대비( )
년2012

전년대비( )
분기1

전기대비( )
분기1

전년동기( )
손오공 32.1 -10.7 18.4 -11.7 -44.9 -48.9 -13.7 -28.0%

116.1% -171.3% 272.0% -163.6% -283.8% -252.3% 69.5%
유진로봇 4.8 -3.8 -3.5 -7.3 -13.7 -28.3 -5.0 -31.6%

20.0% -26.7% 7.9% -108.6% -87.7% -689.6% 63.5%
대원미디어 -21.7 -11.0 14.1 -2.1 2.7 3.7 -21.8 -98.2%

12.5% 29.0% 228.2% -114.9% 228.6% 117.1% -907.4%
오로라월드 76.2 3.7 17.6 23.8 9.5 54.6 13.5 264.9%

19.8% -82.1% 375.7% 35.2% -60.1% -28.3% 42.1%
합계 91.4 -21.8 46.6 2.7 -46.4 -18.9 -27.0 -23.9%

158.5% -226.7% 313.8% -94.2% -1,818.5% -120.7% 41.8%


