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캐나다 온타리오 혁신센터 컨퍼런스 개최(OCE), 3D

2011. 6. 27

Overview

년 월 일 일 이틀 동안 캐나다 온타리오 주 토론토에서 모바일 게임년 월 일 일 이틀 동안 캐나다 온타리오 주 토론토에서 모바일 게임년 월 일 일 이틀 동안 캐나다 온타리오 주 토론토에서 모바일 게임년 월 일 일 이틀 동안 캐나다 온타리오 주 토론토에서 모바일 게임2011 5 18 , 19 ,2011 5 18 , 19 ,2011 5 18 , 19 ,2011 5 18 , 19 ,

디지털 미디어 영화 분야의 기술 전시회 및 컨퍼런스인 디스커버리디지털 미디어 영화 분야의 기술 전시회 및 컨퍼런스인 디스커버리디지털 미디어 영화 분야의 기술 전시회 및 컨퍼런스인 디스커버리디지털 미디어 영화 분야의 기술 전시회 및 컨퍼런스인 디스커버리, 3D 'OCE, 3D 'OCE, 3D 'OCE, 3D 'OCE

이 개최되었다 의 부문인이 개최되었다 의 부문인이 개최되었다 의 부문인이 개최되었다 의 부문인11(OCE Discovery 11)' . OCE 11 3D ‘Ontrario Projection:11(OCE Discovery 11)' . OCE 11 3D ‘Ontrario Projection:11(OCE Discovery 11)' . OCE 11 3D ‘Ontrario Projection:11(OCE Discovery 11)' . OCE 11 3D ‘Ontrario Projection:

에서는 아이맥스 공동 설립자 로만 크로이터에서는 아이맥스 공동 설립자 로만 크로이터에서는 아이맥스 공동 설립자 로만 크로이터에서는 아이맥스 공동 설립자 로만 크로이터Advances in 3D’ (IMAX) (RomanAdvances in 3D’ (IMAX) (RomanAdvances in 3D’ (IMAX) (RomanAdvances in 3D’ (IMAX) (Roman

를 포함한 소니 등 업계 관계자들이 참석해 최첨단 기술를 포함한 소니 등 업계 관계자들이 참석해 최첨단 기술를 포함한 소니 등 업계 관계자들이 참석해 최첨단 기술를 포함한 소니 등 업계 관계자들이 참석해 최첨단 기술Kroitor) CBS, (Sony) 3DKroitor) CBS, (Sony) 3DKroitor) CBS, (Sony) 3DKroitor) CBS, (Sony) 3D

및 콘텐츠의 동향과 전망을 주제로 패널 토의 및 강연을 진행했다및 콘텐츠의 동향과 전망을 주제로 패널 토의 및 강연을 진행했다및 콘텐츠의 동향과 전망을 주제로 패널 토의 및 강연을 진행했다및 콘텐츠의 동향과 전망을 주제로 패널 토의 및 강연을 진행했다....

Briefing

디스커버리 최첨단 기술 콘텐츠 동향 및 향후 전망 논의‘OCE 11’, 3D ,

지난 월 일과 일 이틀 간 온타리오 주 주도인 토론토 에서 모바일 게임o 5 18 19 (Toronto) ,

디지털 미디어 영화 기술 전시회 및 컨퍼런스, 3D ‘OCE(Ontario Centres of

디스커버리Excellence) 111) 이 개최됨‘

이번 디스커버리 은 라는 주제로 컨퍼- OCE 11 ‘Ontario Projection: Advances in 3D’ 3D

런스를 개최했으며 최첨단 기술 및 콘텐츠 동향과 전망과 관련해 전문가들로 구, 3D

성된 패널 토의 및 초청 강연 등을 진행함

컨퍼런스에는 온타리오 지역 내 영화 인터렉티브 미디어 등 영상 산업 관련- 3D , TV,

기관들의 컨소시엄인 필름온타리오 를 포함해(FilmOntario) 3D FLIC(3D Film Innovation

게임단체인 등이 협력하고 있음Consortium), 3D S-3D Gaming Alliance(S3DGA)

컨퍼런스에는 캐나다의 초대형 영화상영 시스템 업체 아이맥스 의 공동 설립자- (IMAX)

로만 크로이터 와 인텔리전트크리에이처 의 겸(Roman Kroitor) (Intelligent Creature) CEO

총괄매니저 론 모널 이 각각 서비스의 향후 전망 및 스테레오VFA (Lon Molnar) 3D

변환을 주제로 진행된 토론의 패널로 참석함3D

미국 소니컴퓨터엔터테인먼트 의 플랫폼리서- (Sony Computer Entertainment America)

치매니저 데이빗 쿰베스 는 게임의 발전 및 미래에 대해 강연함(David Coombes) 3D

이외에도 영화 광고 등 디지털 영상 전문 업체 제네바 필름 의- , , TV 3D (Geneva Film)

프로듀서 제임스 스튜어트 와 캐나다 공영 방송사 의 미디어 운영(James Stewart) CBC

1) 디스커버리 은 온타리오 주에서 매년 개최되며 년 캐나다 최우수 트레이드 쇼로 선정되기도 함‘OCE 11’ 2010
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및 기술 총괄 프레드 매톡스 등이 초청 연사로 참석함(Fred Mattocks)

Figure 1Figure 1Figure 1Figure 1 디스커버리 의 컨퍼런스디스커버리 의 컨퍼런스디스커버리 의 컨퍼런스디스커버리 의 컨퍼런스‘OCE 11’ 3D‘OCE 11’ 3D‘OCE 11’ 3D‘OCE 11’ 3D

자료 홈페이지: OCE Discovery 11

Analysis

Source

1. 3D Focus, 'Ontario Projection: Advances in 3D Conference Starts Soon', 2011. 5. 8

http://www.3dfocus.co.uk/3d-news-2/ontario-projection-advances-in-3d-conference-starts-s

oon/3465

2. What's Your Tech, 'Ontario Tech Show Looks at Latest in Stereo 3D, Mobile Gaming,

Digital Media', 2011. 5. 13

http://whatsyourtech.ca/2011/05/13/ontario-tech-show-looks-at-latest-in-stereo-3d-mobile-

gaming-digital-media/

캐나다는 기술 개발에 활발한 투자 및 연구를 진행하고 있는 국가 중 하나이캐나다는 기술 개발에 활발한 투자 및 연구를 진행하고 있는 국가 중 하나이캐나다는 기술 개발에 활발한 투자 및 연구를 진행하고 있는 국가 중 하나이캐나다는 기술 개발에 활발한 투자 및 연구를 진행하고 있는 국가 중 하나이3D3D3D3D

다 초대형 영상 스크린 솔루션으로 유명한 온타리오 주 소재 기업 아이맥스다 초대형 영상 스크린 솔루션으로 유명한 온타리오 주 소재 기업 아이맥스다 초대형 영상 스크린 솔루션으로 유명한 온타리오 주 소재 기업 아이맥스다 초대형 영상 스크린 솔루션으로 유명한 온타리오 주 소재 기업 아이맥스. 3D. 3D. 3D. 3D

를 필두로 중소 규모의 프로젝트를 진행하고 있으며 할리우드의 블록를 필두로 중소 규모의 프로젝트를 진행하고 있으며 할리우드의 블록를 필두로 중소 규모의 프로젝트를 진행하고 있으며 할리우드의 블록를 필두로 중소 규모의 프로젝트를 진행하고 있으며 할리우드의 블록(IMAX) 3D ,(IMAX) 3D ,(IMAX) 3D ,(IMAX) 3D ,

버스터 영화 작업에도 참여하고 있다 디스커버리 컨퍼런스도 캐나다버스터 영화 작업에도 참여하고 있다 디스커버리 컨퍼런스도 캐나다버스터 영화 작업에도 참여하고 있다 디스커버리 컨퍼런스도 캐나다버스터 영화 작업에도 참여하고 있다 디스커버리 컨퍼런스도 캐나다. ‘OCE 11’. ‘OCE 11’. ‘OCE 11’. ‘OCE 11’

정부의 지원책의 일환으로 혁신을 주도하는 정부기관인 온타리오 혁신정부의 지원책의 일환으로 혁신을 주도하는 정부기관인 온타리오 혁신정부의 지원책의 일환으로 혁신을 주도하는 정부기관인 온타리오 혁신정부의 지원책의 일환으로 혁신을 주도하는 정부기관인 온타리오 혁신3D , R&D3D , R&D3D , R&D3D , R&D

센터 의 후원으로 개최되고 있다 본 행사는 가 적용되는 분야인 영화와센터 의 후원으로 개최되고 있다 본 행사는 가 적용되는 분야인 영화와센터 의 후원으로 개최되고 있다 본 행사는 가 적용되는 분야인 영화와센터 의 후원으로 개최되고 있다 본 행사는 가 적용되는 분야인 영화와(OCE) . 3D(OCE) . 3D(OCE) . 3D(OCE) . 3D

방송 게임이 통합적으로 논의되었다는 점에서 상영관 확대 및 입체영상의방송 게임이 통합적으로 논의되었다는 점에서 상영관 확대 및 입체영상의방송 게임이 통합적으로 논의되었다는 점에서 상영관 확대 및 입체영상의방송 게임이 통합적으로 논의되었다는 점에서 상영관 확대 및 입체영상의, , 3D, , 3D, , 3D, , 3D

원리 등에 치중했던 작년보다 한 단계 발전된 모습을 보여준 것으로 평가된다원리 등에 치중했던 작년보다 한 단계 발전된 모습을 보여준 것으로 평가된다원리 등에 치중했던 작년보다 한 단계 발전된 모습을 보여준 것으로 평가된다원리 등에 치중했던 작년보다 한 단계 발전된 모습을 보여준 것으로 평가된다....


