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카메론페이스그룹 다큐멘터리 공룡대탐험 의 영화화 작업 참여, BBC ‘ ’ 3D

2011. 9. 19

Overview

제임스 카메론 감독의 전문 프로덕션 카메론페이스그룹제임스 카메론 감독의 전문 프로덕션 카메론페이스그룹제임스 카메론 감독의 전문 프로덕션 카메론페이스그룹제임스 카메론 감독의 전문 프로덕션 카메론페이스그룹(James Cameron) 3D(James Cameron) 3D(James Cameron) 3D(James Cameron) 3D

은 영화제작사 에버그린필름즈 인도 최대의 영화배급사은 영화제작사 에버그린필름즈 인도 최대의 영화배급사은 영화제작사 에버그린필름즈 인도 최대의 영화배급사은 영화제작사 에버그린필름즈 인도 최대의 영화배급사(CPG) (Evergreen Films),(CPG) (Evergreen Films),(CPG) (Evergreen Films),(CPG) (Evergreen Films),

릴라이언스 빅 엔터테인먼트 와 공동으로 다큐멘릴라이언스 빅 엔터테인먼트 와 공동으로 다큐멘릴라이언스 빅 엔터테인먼트 와 공동으로 다큐멘릴라이언스 빅 엔터테인먼트 와 공동으로 다큐멘(Reliance Big Entertainment) BBC(Reliance Big Entertainment) BBC(Reliance Big Entertainment) BBC(Reliance Big Entertainment) BBC

터리 공룡대탐험 의 영화화 작업에 참여하기로 밝혔터리 공룡대탐험 의 영화화 작업에 참여하기로 밝혔터리 공룡대탐험 의 영화화 작업에 참여하기로 밝혔터리 공룡대탐험 의 영화화 작업에 참여하기로 밝혔‘ (Walking with Dinosaurs)’ 3D‘ (Walking with Dinosaurs)’ 3D‘ (Walking with Dinosaurs)’ 3D‘ (Walking with Dinosaurs)’ 3D

다다다다....

Briefing

제임스카메론 감독 유명 다큐멘터리 원작 영화 제작, 3D

전문 제작사 카메론페이스그룹 이 네덜란드 암스테르담o 3D (Cameron-Pace Group, CPG)

에서 개최된 국제방송장비전시회 를 통해 유명 다큐멘터리 작품 공룡대탐험 의(IBC) ‘ ’ 3D

영화화 작업에 참여 의사를 밝힘

공룡대탐험 은 년 에서 첫 방영된 부작 다큐멘터리로 와 애니메트로닉스- ‘ ’ 1999 BBC 6 , CG

(animetronics)1) 기술을 이용해 영화에서 자연 다큐멘터리의 새로운 장을 열었던TV

작품임

현재 공룡대탐험 의 영화 제작에는 영화제작사 에버그린필름즈 와- ‘ ’ 3D (Evergreen Films)

인도 최대의 영화제작배급사 릴라이언스 빅 엔터테인먼트(Reliance Big Entertainment)

가 참여하고 있음

Figure 1Figure 1Figure 1Figure 1 영화로 제작 중인 다큐 공룡대탐험 스틸샷영화로 제작 중인 다큐 공룡대탐험 스틸샷영화로 제작 중인 다큐 공룡대탐험 스틸샷영화로 제작 중인 다큐 공룡대탐험 스틸샷3D BBC ‘ ’3D BBC ‘ ’3D BBC ‘ ’3D BBC ‘ ’

자료 카메론페이스그룹:

1) 애니메트로닉스는 애니메이션과 일렉트로닉스를 합성한 단어로 영화 다큐 등을 위해 사람이나 동물을 닮은 로봇을,

만들고 조작하는 과정을 의미함
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월드투어 쇼로도 제작된 공룡대탐험 은 세기 폭스 가 미국- ' ‘ 20 (Twentieth Century Fox)

내 판권을 소유하고 있으며 릴라이언스 빅 엔터테인먼트의 자회사 글로벌, IM (IM

이 미국을 제외한 해외 판권을 갖고 있음Global)

공룡대탐험 은 년 말 개봉을 목표로 알래스카 주에서 만 달러의 예산을- ‘ ’ 2013 6,500美
투입해 제작 중에 있음

공룡대탐험 의 영화 작업에는 카메론페이스그룹의 퓨전 카메라 시스템o ‘ ’ 3D 3D (PACE

이 도입될 예정임Fusion 3D Camera System)

퓨전 카메라 시스템은 아바타 및 트랜스포머 제작에- 3D ' (Avatar)' ' 3(Transformer 3)'

적용되었으며 현재 태양의 서커스 의 영화 작업, ‘ (Cirque du Soleil)’ 3D 2)에도 활용되고

있음

한편 영화제작사 에버그린필름즈는 이번 공동 작업을 통해 카메론페이스그룹의 기o , 3D

술을 독점적으로 사용할 수 있을 전망임

Analysis

Source

1. 3D Focus, 'Cameron, Pace Partners with Evergreen Films', 2011. 9. 8

http://www.3dfocus.co.uk/3d-news-2/3d-technology/cameron-pace-partners-with-evergreen

-films-for-3d-films/5302

2. Hollywood Reporter, 'James Cameron, Vince Pace Team With BBC Earth, Evergreen on

'Walking With Dinosaurs 3D' Film', 2011. 9. 8

http://www.hollywoodreporter.com/news/james-cameron-vince-pace-team-232214

2) 지난해 월 제임스 카메론 감독은 애니메이션 영화 슈렉 의 감독 앤드류 아담슨 제작사12 ‘ (Shrek)’ (Andrew Adamson),

릴 엔터테인먼트 와 함께 세계적인 공연작품 태양의 서커스의 영화 제작 계획을 발FX (Reel FX Entertainment) ‘ ’ 3D

표함

국내에서도 콘텐츠의 부족 현상에 대응하기 위해 기존 인기 다큐멘터리 원작의국내에서도 콘텐츠의 부족 현상에 대응하기 위해 기존 인기 다큐멘터리 원작의국내에서도 콘텐츠의 부족 현상에 대응하기 위해 기존 인기 다큐멘터리 원작의국내에서도 콘텐츠의 부족 현상에 대응하기 위해 기존 인기 다큐멘터리 원작의3D3D3D3D

영화화 작업이 진행되고 있다 대표적인 사례로 는 년 방영되어 인기영화화 작업이 진행되고 있다 대표적인 사례로 는 년 방영되어 인기영화화 작업이 진행되고 있다 대표적인 사례로 는 년 방영되어 인기영화화 작업이 진행되고 있다 대표적인 사례로 는 년 방영되어 인기3D . EBS 20083D . EBS 20083D . EBS 20083D . EBS 2008

를 모은 자사 제작 다큐멘터리 한반도의 공룡 를 총 제작비 억 원을 투자해를 모은 자사 제작 다큐멘터리 한반도의 공룡 를 총 제작비 억 원을 투자해를 모은 자사 제작 다큐멘터리 한반도의 공룡 를 총 제작비 억 원을 투자해를 모은 자사 제작 다큐멘터리 한반도의 공룡 를 총 제작비 억 원을 투자해‘ 2’ 70‘ 2’ 70‘ 2’ 70‘ 2’ 70

영화로 제작 중에 있다 기존 극장용 다큐 제작 차마고도 북극의 눈영화로 제작 중에 있다 기존 극장용 다큐 제작 차마고도 북극의 눈영화로 제작 중에 있다 기존 극장용 다큐 제작 차마고도 북극의 눈영화로 제작 중에 있다 기존 극장용 다큐 제작 차마고도 북극의 눈3D . (KBS , MBC3D . (KBS , MBC3D . (KBS , MBC3D . (KBS , MBC

물 등 이 팬 서비스 차원에 그쳤다면 다큐 제작은 대규모 자본을 투입 유명 배물 등 이 팬 서비스 차원에 그쳤다면 다큐 제작은 대규모 자본을 투입 유명 배물 등 이 팬 서비스 차원에 그쳤다면 다큐 제작은 대규모 자본을 투입 유명 배물 등 이 팬 서비스 차원에 그쳤다면 다큐 제작은 대규모 자본을 투입 유명 배) 3D ,) 3D ,) 3D ,) 3D ,

급사를 통해 배급을 진행하고 있다는 측면에서 향후 상업적 흥행 여부에 귀추가 주급사를 통해 배급을 진행하고 있다는 측면에서 향후 상업적 흥행 여부에 귀추가 주급사를 통해 배급을 진행하고 있다는 측면에서 향후 상업적 흥행 여부에 귀추가 주급사를 통해 배급을 진행하고 있다는 측면에서 향후 상업적 흥행 여부에 귀추가 주

목된다목된다목된다목된다....


