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아이폰트, 무안경 디스플레이용 3D 방송 컨버터 공개

2011. 10. 24

 

 Overview

3D 특수 영상 기술 개발회사인 아이폰트 미국지사(iPONT USA)가 지상파, 케이블, 

위성, IPTV 등을 통해 송신되는 모든 3D 방송을 입체 무안경 디스플레이에서 재생 

가능하도록 실시간으로 변환하는 컨버터 ‘3D TV Box’를 선보였다.

 Briefing
 아이폰트, 무안경 디스플레이에 맞춤화된 3D 방송 콘텐츠 컨버터 공개

o 3D 특수 영상 기술 개발회사인 아이폰트(iPONT)1)가 3D 방송 콘텐츠를 입체 무안경 

디스플레이에서도 재생 가능하도록 실시간으로 변환시켜주는 컨버터 ‘3D TV Box’를 

공개함

 - ‘3D TV Box’는 3D 안경을 착용하고 시청하도록 설계된 표준 3D TV용 방송 콘텐츠를 

변환해 무안경 디스플레이를 통해 입체 동영상으로 재생하는 형태임

 - 아이폰트社에 따르면, 지상파, 케이블, 위성, IPTV 등을 통해 송신되는 모든 3D 방송 

신호는 '3D TV Box'를 통해 무안경 3D TV 및 기타 디스플레이에서 재생 가능한 포맷

으로 실시간 변환 가능한 것으로 전해짐

o 아이폰트 미국지사는 지난 9월 개최된 3D 엔터테인먼트 서밋(3D Entertainment 

Summit) 20112)에서 ‘3D TV Box’를 시연할 당시 발표한 보도 자료를 통해 해당 제품

이 무안경 3D 기술의 진보 수준을 보여주는 것이라고 설명하기도 함

o 최근 무안경 기술을 채택한 휴대용 3D 게임기 ‘닌텐도 3DS(Nintendo 3DS)’를 통해 대

중화되기 시작한 무안경 디스플레이 기술은 양쪽 눈의 시차 현상을 이용해 3D 입체 

영상을 구현하는 방식으로, 실용화되기까지는 아직 많은 난관들이 존재함

 - 가장 큰 문제는 특정한 시청 각도에서만 3D 이미지가 정확히 구현된다3)는 점으로, 다

행히 이를 해결하기 위한 연구들이 지속적으로 진행되고 있어 이 같은 기술적 문제는 

시간이 해결해 줄 것으로 예상됨

1) 아이폰트는 2011년 6월 세계 최초로 전용 안경 착용 없이 3D 영상을 즐길 수 있는 65인치 3D TV를 런던 코벤트

(Covent) 광장에 설치하기도 했음

2) 지난 9월 미국 LA에서 개최된 美 최대의 3D 관련 컨퍼런스

3) 무안경 방식은 수평 방향으로 일정한 위치에서 봐야 하기 때문에 시청 위치와 시야각이 제한을 받으며, 여러 사람이 

볼 수 있도록 다시점으로 확장할 경우 해상도가 떨어지는 문제점을 안고 있음
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3D 디스플레이를 구매해도 실제 소비자들이 이용할 수 있는 콘텐츠가 많지 않다는 

점에서 제조사들은 3D 관련 제품에 컨버팅 칩4)을 탑재하거나 3D 컨버터를 별도로 

개발하고 있다. 이 경우 어떤 영상이건 3D로 변환 가능하다는 장점이 있지만 데이

터를 자동으로 처리하기 때문에 입체감이 매끄럽지 못하거나 때로는 명암이 반대되

는 경우도 있어 영상 품질을 보장할 수 없다. 그렇다고 일일이 수작업을 통해 2D 

콘텐츠를 3D로 변환할 수도 없는 일이다. 컨버팅 영상이 두 개의 렌즈로 촬영한 

3D 영상에 비해 화질이나 입체감은 다소 떨어지겠지만 3D 콘텐츠가 부족한 상황에

서 시장의 수요를 충족시키고 수익을 극대화한다는 측면에서 재고의 여지가 있다. 

특히 3D 콘텐츠 양적 확산기에 생성된 3D 컨버팅 수요를 통해 제작 역량을 강화한

다면, 향후 컨버팅 기술은 3D 콘텐츠 제작의 보완재 역할을 수행할 수 있을 것으로 

전망된다.

  - 입체 3D 콘텐츠와 관련된 또 다른 문제는 방송 피드의 지연을 들 수 있는데, 아이폰

트의 ‘3D TV Box’에서는 이 같은 문제가 크게 개선되어 다양한 미디어 피드를 지원

할 것으로 예상됨

 Analysis
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4) 삼성과 소니 등 TV 제조사들은 DDD(Dynamic Digital Depth) 기술을 적용, 자사 제조 3D TV에 컨버팅 칩을 탑재함


