
390 2 0 0 1년게임백서 3912001 EXHIBITION CALENDAR

부록

M O N T H E X H I B I T I O N N A T I O N P E R I O D P L A C E Exhibition 2000 O r g a n i z a t i o n 지원 U R L

2001 EXHIBITION CALENDAR

1

A T E I 2 0 0 1
(Amusement 

Trades Exhibition 
I n t e r n a t i o n a l )

U.K. 
L o n d o n

2 3 ( T u e ) -
2 5 ( T h u )

Early Court 
Exhibition 
C e n t r e

◦ 1 1 , 5 0 0㎡
◦ 5 0 0여개의어뮤즈먼트및

게임관련회사참가
◦ 2 0 , 0 0 0여명의1 0 0여개국가

참관

3
Tokyo Game Show

(춘계)
J a p a n 3 / 3 0 - 4 / 1

Makuhari 
M e s s e

◦컴퓨터, 콘솔게임중심
C E S A

(Compter Entertainment
Software Association)

K E S A
w w w .
c e s a .
o r . j p

4

China International 
Electronic 

Entertainment Expo
(中國國際娛樂展)

C h i n a ,
G u a n g z h o u

1 ( S u n ) -
4 ( W e d )

ShenZhen 
Hi-Tech Fair

Exhibition Center
◦게임전문전시회

The organizing Committee 
on China Electronic
Entertainment Expo.

K E S A
w w w .
c e s a .
o r . j p

9

E C T S
( E u r o p e a n

Computer Trading
S h o w )

U K ,
L o n d o n

2 ( S u n ) -
4 ( T u e )

E x c e l

◦유럽최대의게임쇼
◦ 2 4 , 0 0 0여명참관
◦ 2 5 0 0여명의기자참가
◦전게임전시

C M P K G P C
w w w .
e c t s .
c o m

Tokyo Game
S h o w (추계)

J a p a n
1 2 ( F r i ) -
1 4 ( S u n )

Makuhari Messe

◦ 2 0 0 0년도입장자총 1 3 7 , 4 0 0명
◦비즈니스데이 1 9 , 8 6 8명
◦둘째날 6 4 , 9 3 4명
◦셋째날 5 2 , 5 9 8명

C E S A ( C o m p u t e r
Entertainment Software

A s s o c i a t i o n )
K G P C

w w w .
c e s a .
o r . j p

5

6

8

E 3
(Electronic 

Entertainment 
E x p o )

USA, LA
1 7 ( T h u ) -
1 9 ( S a t )

LA Convention
C e n t e r

◦세계최대의게임쇼
◦ 6 0여개국참가
◦게임관련상품 2 5 0 0개이상

전시
◦전게임전시

Interactive Digital 
Software Association 

( I D S A )
K G P C

w w w .
e 3 e x p o
. c o m

J A M M A J a p a n
2 0 ( T h u ) -
2 2 ( S a t )

동경빅사이트

◦ 2 0 0 0년도입장자총 3 4 , 4 6 3명
◦비즈니스 2 2 , 1 5 9명
◦일반인 1 1 , 4 3 4명
◦기자 8 7 0명
◦아케이드전시중심

K A
M M A

w w w . j a
m m a .
o r . j p

7
한일문화산업투자

설명회
J a p a n

25(Wed), 
2 6 ( T h u )

Tokyo Forum ◦상담회식전시 외교통상부 K G P C

1 0

A M O A
USA Las
V e g a s

4 ( W e d ) -
6 ( F r i )

C o n v e n t i o n
C e n t e r

◦레져엔터테인먼트
트래드쇼

K E S A

2

AOU(All Nippon 
Amusement 

Machine Operators’
U n i o n )

J a p a n
2 3 ( F r i ) -
2 4 ( S a t )

Makuhari 
M e s s e

◦AOU 찬조회원참가
◦첫째날은비즈니스맨공개
◦ 2 0 0 0년도입장자수1 1 , 2 2 6명
◦둘째날은일반공개
◦ 2 0 0 0년도입장자수7 , 8 0 2명
◦아케이드전시중심

K A
M M A

W W W .
a o u . o r .

j p

Milia 2001
F r a n c e ,
C a n n e s

1 1 ( M o n ) -
1 4 ( W e d )

Palais Des 
F e s t i v a l

◦ 5 2개국참가
◦ 7 9 2개전시업체
◦ 2 , 5 1 3개업체참가
◦ 2 0 0 0명이상세미나참가
◦ 2 9개국의6 7 3명의기자

참가
◦On-line Game trade 중심

Reed Midem 
O r g a n i z a t i o n

w w w .
m i l i a .
c o m

M O N T H E X H I B I T I O N N A T I O N P E R I O D P L A C E Exhibition 2000 O r g a n i z a t i o n 지원 U R L

1 1

I A A P A
( I n t e r n a t i o n a l

Assocoation of
Amusement Park &

A t t r a c t i o n s )

U S A ,
O r l a n d o

1 4 ( W e d ) -
1 7 ( S a t )

◦총1,317 업체참가
◦ 3 0 , 0 0 0여명참가
◦전체의 2 5 %는순수바이어
◦아케이드전시

I A A P A ( I n t e r n a t i o n a l
Association of
Amusement 

Parks & Attractions)

게임기
기

산업협
회

w w w . j a
a p a . o r g

1 2

I G C E
(International Casino

& Gaming Expo)

S w i t z e r
l a n d

2 3 - 2 6
Messe Basel,

Halle 3

Korea Super
E x p o 2 0 0 1

J a p a n ,
O s a k a

1 5 ( T h u ) -
1 9 ( M o n )

Osaka Index
E x h i b i t i o n
C e n t e r

◦한국문화소개
K O T R A

(대한무역투자진흥공사)
K G P C

w w w .
s u p e r e x
p o . n e t

ACE Expo
2 0 0 1 ( A s i a
Consumer 

Elertronics 2001)

S i n g a p o
r e

2 3 ( F r i ) ~ 2 5
( S u n )

S i n g a p o r e
I n t e r n a t i o n a l

Convention and
E x h i b i t i o n
C e n t e r

◦오락및교육용소프트웨어
/하드웨어, 액세사리, 
주변기기/완구, PC 비디오
휴대용게임기/아케이드
게임기/유통업자/온라인
게임

IIR Exhibition Pte Ltd
w w w . i i r
x . c o m .

s g
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부록

우
수
게
임
사
전
제
작
지
원

선
정
작
품

목
록

【2 0 0 0년도3회차】

(주)씨드나인엔터테인먼트

(주)드래곤플라이게임공장

(주)엔오지엔터테인먼트

(주)레이넷

(주)세고엔터테인먼트

(주)스피어헤드

(주)유니버설엔터테인먼트

게임파크(주)

(주)디지트럼

(주)지투지

0 2 - 7 6 5 - 7 8 1 7

0 2 - 3 4 2 4 - 7 7 2 2

0 2 - 3 4 2 4 - 4 0 8 0

0 2 - 3 4 7 2 - 2 1 1 2

0 2 - 3 2 7 3 - 7 7 7 9

0 2 - 3 4 3 1 - 9 0 1 2

0 2 - 3 1 0 - 5 0 0 0

0 2 - 3 4 4 2 - 4 6 0 0

0 2 - 5 5 2 - 6 5 8 0

0 2 - 5 6 4 - 9 3 8 0

송미영

박철우

조영우

백원기

최 역

박인엽

정영섭

정대욱

이경민

조경림

구불구불(가칭)

카르마2

플라스틱스

오홋! 달려라달려!

열혈도너쯔군

질풍(Action Tornado)

Universal Dervy

다이스퀀퀘스트

룬( R U N E )

엘릭서( E l i x i r )

음악퍼즐

롤플레잉

롤플레잉

시뮬레이션

액션

액션

메달

롤플레잉

롤플레잉

롤플레잉

비디오게임

P C게임

온라인게임

P C게임

P C게임

P C게임

아케이드게임

모바일게임

P C게임

P C게임

출품사 전화번호 대표자 작품명 플랫폼장르

【2 0 0 0년도4회차】

밴소프트(주)

(주)아라아이디시

미지프로덕션

(주)매직스

(주)하이윈

(주)에프투시스템

N . E X . T

Dream makers

(주)골프존

(주)인디2 1

0 3 2 - 5 2 4 - 1 7 0 0

0 2 - 3 6 7 3 - 4 1 0 0

0 2 - 2 1 6 6 - 2 1 4 1

0 2 - 2 1 8 7 - 7 3 5 0

0 2 - 2 2 0 3 - 3 6 5 6

0 2 - 8 2 4 - 9 4 9 4

0 2 - 2 2 0 2 - 1 8 7 1

0 2 - 5 6 1 - 9 3 3 3

0 4 2 - 8 6 2 - 8 1 0 9

0 2 - 3 4 2 4 - 5 7 4 4

김재현

현영권

이성술

신호철

허종도

박성규

최태영

임상범

김영찬

김두일

라테이노스

F o r e s t i a

버그버스터(가칭)

파천일검

천상비

드래곤슬레이어

화이트스콜

DG PEOPLE(가칭)

O.G.T (Offline Golf Set)

구룡쟁패

롤플레잉

롤플레잉

액션

롤플레잉

롤플레잉

롤플레잉

액션

복합/기타

시뮬레이션

롤플레잉

P C게임

온라인게임

업소용게임

온라인게임

온라인

온라인

P C게임

P C게임

아케이드게임

P C게임

출품사 전화번호 대표자 작품명 플랫폼장르

【1 9 9 9년도1회차】

1 9 9 9년도 ( 1회 - 3회)

(주)소프트마인드

(주)버츄얼웨어

(주)아발론엔터테인먼트

(주)손노리

(주)조이맥스

(주)매직아이엔터테인먼트

(주)막고야

(주) K R G소프트

(주)지오이커뮤니케이션

(주)시텍

(주)이스트엔터테인먼트

0 2 - 3 4 6 2 - 0 7 1 0

0 2 - 5 5 4 - 0 6 5 4

0 2 - 6 7 2 - 3 9 5 0

0 2 - 3 4 7 4 - 7 3 6 8

0 2 - 4 2 0 - 8 8 5 4

0 2 - 3 4 2 4 - 3 9 6 6

0 2 - 5 7 5 - 1 4 8 5

0 2 - 3 4 7 6 - 3 1 6 2

0 2 - 3 4 2 4 - 1 7 1 7

0 3 1 - 2 0 1 - 2 9 5 2

0 2 - 5 7 3 - 9 5 9 8

홍진우

구경백

박창식

이원술

전찬웅

장창익

홍동희

박지훈

민태홍

이승관

윤택중

Two Face

워마스터

디스펠

화이트데이

아트록스( A T R O X )

닥터클리퍼

Cosmic Blast

열혈강호: 검혼

큐비스( C u b b i e s )

프로야구온라인

가디우스

시뮬레이션

시뮬레이션

롤플레잉

어드벤처

시뮬레이션

롤플레잉

시뮬레이션

롤플레잉

에듀테인먼트

시뮬레이션

롤플레잉

P C게임

P C게임

P C게임

P C게임

P C게임

P C게임

P C게임

P C게임

P C게임

온라인게임

온라인게임

출품사 전화번호 대표자 작품명 플랫폼장르

『우수게임사전제작지원』선정작품 목록

【2 0 0 1년도1회차】

2 0 0 1년도 ( 1회)

아이오엔터테인먼트

K o o k i e s o f t

(주)지씨텍

(주)하이윈

(주)하모니칼라시스템

(주)키드앤키드닷컴

(주)샘슨코아

(주)게임웍스코리아

(주)데이타웨이엔지니어링

(주)잼겜

0 2 - 3 4 2 4 - 4 4 7 9

0 2 - 5 4 0 - 0 4 6 6

0 4 2 - 8 6 4 - 4 6 8 1

0 2 - 2 2 0 3 - 3 6 5 6

0 2 - 7 8 0 - 0 7 2 5

0 2 - 3 1 2 - 2 3 3 7

0 2 - 4 0 7 - 9 0 4 1

0 2 - 3 4 2 4 - 3 9 7 2

0 2 - 5 4 2 - 0 2 2 7

0 2 - 4 1 3 - 3 1 8 1

김인중

김강학

이정학

허종도

김길호

김록윤

임헌규

손형곤

신종수

성규영

서바이벌프로젝트

스노우해저드(Snow Hazard)

MIB(Men In Black)

심해(Deep Sea)

음치왕자와라푼젤

워드마스터

V i k i n g

U.B(Ultimate Baseball) Online

Animal Kingdom

포노월드( P h o n o w o r l d )

액션

액션

액션

액션

시뮬레이션

에듀테인먼트

액션

시뮬레이션

시뮬레이션

시뮬레이션

온라인게임

온라인게임

아케이드게임

아케이드게임

P C게임

온라인게임

복합

온라인게임

P C게임

복합

출품사 전화번호 대표자 작품명 플랫폼장르

【2 0 0 0년도1회차】

2 0 0 0년도 ( 1회 - 4회)

(주)위자드소프트

(주)아이닉스소프트

(주)천일솔루션

(주)라이브게임

비엔티연구소

(주)게이트소프트

(주)메트로텍

(주)감마니아코리아

트라이글로우픽처스(주)

(주)샘슨코아

0 2 - 3 1 4 3 - 4 5 9 5

0 2 - 5 6 5 - 4 9 3 2

0 5 1 - 4 6 3 - 4 0 4 6

0 2 - 5 0 8 - 8 7 3 6

0 2 - 9 2 3 - 8 2 2 5

0 2 - 3 3 5 - 1 3 9 9

0 2 - 6 2 4 2 - 7 6 1 1

0 2 - 3 4 1 3 - 1 0 3 0

0 2 - 5 2 5 - 6 2 3 2

0 2 - 4 0 7 - 9 0 4 1

심경주

김선구

김종기

최경진

정찬용

전민수

유태호

김태곤

김건일

임헌규

Forgotten Saga 2

Project 신루(神淚)

E P O C H

R E S U R R E C T I O N

Mars Pioneer

라스트이스케이프

다크에덴

임진왜란(가칭)

Joy Streets(가칭)

라젠카I I

롤플레잉

기타/복합

액션

롤플레잉

시뮬레이션

액션

롤플레잉

롤플레잉

롤플레잉

액션

온라인게임

온라인게임

P C게임

P C게임

P C /비디오게임

P C /비디오게임

온라인게임

P C게임

온라인게임

P C게임

출품사 전화번호 대표자 작품명 플랫폼장르

【2 0 0 0년도2회차】

(주)로커

주)키드앤키드닷컴

(주)익성텔레콤

(주)그리곤엔터테인먼트

(주)엔파이브씨

고도소프트

(주)애니미디어

(주)그림엔터테인먼트

Virtual Age

(주)오픈마인드월드

0 4 2 - 8 6 4 - 4 6 8 1

0 2 - 3 1 2 - 2 1 8 0

0 2 - 5 7 3 - 2 8 9 3

0 2 - 5 2 5 - 5 7 3 5

0 2 - 3 9 5 - 7 1 5 2

0 2 - 2 1 8 7 - 5 5 9 0

0 2 - 5 3 8 - 3 2 1 1

0 2 - 3 4 2 4 - 8 7 8 8

0 5 1 - 3 0 3 - 6 6 3 2

0 2 - 3 8 3 - 2 3 5 8

이정학

김록윤

이상욱

조병규

박귀원

변해준

손재영

양승준

황윤환

정금호

Mechanic Sports ROCCER

하얀마음백구

A.T(Artificial Tribe)

소울서바이버(Sole Survivor)

신들의나라(가칭)

Soldier Continental

Revolver 1774

다크퀘스트

V A N I S H

야망의신화

시뮬레이션

어드벤처

롤플레잉

시뮬레이션

롤플레잉

액션

롤플레잉

롤플레잉

롤플레잉

전략시뮬

아케이드게임

P C게임

온라인게임

P C게임

P C게임

온라인게임

온라인게임

P C게임

온라인게임

P C게임

출품사 전화번호 대표자 작품명 플랫폼장르

』
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부록

창세기전3파트2

(The war of Genesis 3)

악튜러스

스커드인코리아2 0 0 2

액시스

뮤지컬조이

아트록스(ATROX )

1월

2월

3월

4월

5월

당선작품명월
대표자

제출자/ (제작자)

회사명

(주)디지털에이지

(주)손노리

(주)지씨텍

(주)재미시스템

개발

(주)르벡

(주)조이맥스

연락처

(02)598 -

2 5 5 4

( 0 2 ) 3 2 5 -

8 8 7 1

( 0 4 2 ) 8 6 4

- 4 6 8 1

( 0 2 ) 3 4 7 1

- 4 4 6 0

( 0 2 ) 7 8 6 -

4 6 3 2

( 0 2 ) 4 2 0 -

8 8 5 4

주소

서울서초구방배동981-49 선기빌딩2층

서울마포구동교동198-31 수성빌딩3층

대전광역유성구도룡동3-01 벤처타운

종합영상관2 F

서울서초구서초4동1340-6 서울벤처

영상센터9층

서울영등포구여의도동61-4 

라이프콤비빌딩

서울송파구신천동29-5, 송파벤쳐타운

1 0 0 5호

P C게임

P C게임

아케이드게임

P C게임

교육용게임

P C게임

(네트워크)

비고

정영희

이원술

이재성

이태정

백순엽

전찬웅

창세기전3파트1

(The war of Genesis 3)

Carom Simulator 

( 3 D온라인당구게임)

지오골프

(ZIOGolf v1.1)

임진록2

까꿍외전

혼돈의땅

삼국지천명2

F o r t r e s s 2 +

컴온베이비! 

난타2000 

택티컬커맨더스

강진축구

액추얼파이트2

XTANK ONLINE

1월

2월

3월

4월

5월

6월

7월

8월

9월

1 0월

1 1월

당선작품명월
대표자

제출자/ (제작자)

회사명

(주)소프트맥스

(주)네오액트

지오인터랙티브(주)

드림웨어(주)

(주)키드앤키드

앤닷컴

동서산업개발(주)

게임벤처(주)

(주)엑스포테이토

(주)아이솔루션

(주)넥슨

(주)아담소프트

(주)지씨텍

(주)비쥬얼랜드

연락처

( 0 2 ) 5 9 8 -

2 5 5 4

( 0 2 ) 8 6 2 -

2 0 0 4

( 0 2 ) 5 2 7 -

3 2 0 1

( 0 2 ) 3 9 2 -

0 9 3 0

( 0 2 ) 3 1 2 -

2 1 8 0

( 0 2 ) 3 6 6 2 -

8 0 2 0

0 2 - 6 2 4 6 -

2 0 0 1

0 2 - 5 6 4 -

8 8 1 1

0 2 ) 3 4 5 3 -

7 9 3 1

( 0 2 ) 2 1 8 5 -

1 1 0 8

( 0 2 ) 2 1 9 0 -

2 4 0 0

( 0 4 2 ) 8 6 4 -

4 6 8 1

( 0 2 ) 7 3 7 -

3 8 6 7

주소

서울서초구방배동981-49 선기빌딩2층

서울금천구가산동 4 5 9 - 2 1

서울강남구청담동 8 6번지키네마빌딩5층

서울마포구성산1동250-14 201호

서울서대문구신촌동134 연세대공학원2 4 8호

서울강서구등촌동 6 6 0 - 1 1

서울강남구 삼성동143-42 원방빌딩5층

서울강남구역삼동723-11 코스트빌딩5층

서울강남구역삼동789-30 광암빌딩

서울강남구 역삼동694-11 세강빌딩

서울강남구도곡동457-12 군인공제회관

2 5층

대전광역유성구도룡동3-1 벤처타운

종합영상관2 F

서울종로구안국동159 한수빌딩1층

P C게임

온라인게임

H P C기반

( W i n C e기반)

P C게임

P C게임

(교육용)

P C게임

온라인게임

아케이드게임

아케이드게임

온라인게임

온라인게임

아케이드게임

온라인게임

비고

정영희

최성연

김병기

김태곤

김록윤

오상현

윤기수

이상현

이기용

이민교

박종만

이재성

이승희

우
수
게
임
사
전
제
작
지
원

선
정
작
품

목
록

【1 9 9 9년도2회차】

(주)가이아엔터테인먼트

(주)지씨텍

(주)엑스포테이토

(주)빅콤

(주)한게임커뮤니케이션

더나은시스템즈

(주)드림엔터프라이즈

(주)커멘조이

(주)웰컴정보시스템

(주)아키소프트

(주)스피어헤드

(주)밉스소프트웨어

(주)유니온디지탈

0 2 - 3 4 2 4 - 4 0 7 0

0 4 2 - 8 6 4 - 4 6 8 1

0 2 - 5 6 4 - 8 8 1 1

0 2 - 3 4 2 4 - 2 7 3 5

0 2 - 5 3 8 - 9 7 9 8

0 2 - 3 4 8 8 - 9 8 0 1

0 2 - 5 4 5 - 9 5 3 2

0 2 - 9 2 7 - 2 5 3 0

0 5 3 - 6 2 1 - 7 2 7 4

0 2 - 3 4 7 2 - 1 3 1 0

0 2 - 3 4 3 1 - 9 0 1 2

0 5 1 - 6 1 0 - 0 0 3 0

0 2 - 3 4 2 4 - 5 7 1 1

김민수

이재성

이상헌

김재훈

김범수

김우진

이상균

김두현

최경규

최강인

박인엽

박민규

최광현

청동전기

The Fantasy of Fishing

컴온베이비

더킹오브코스플레이어즈

POOL 3D

왕오천축국전(가칭)

World War II

소마신화전기머그

Burning Tower

버추얼15 세일보트레이서

디제스터

아마게돈

Dangerous Criminal

롤플레잉

시뮬레이션

복합

롤플레잉

시뮬레이션

롤플레잉

전략시뮬

롤플레잉

어드벤처

시뮬레이션

롤플레잉

전략시뮬

액션

P C게임

아케이드게임

아케이드게임

모바일게임

온라인게임

온라인게임

P C게임

온라인게임

P C게임

P C게임

P C /비디오게임

P C게임

아케이드게임

출품사 전화번호 대표자 작품명 플랫폼장르

【1 9 9 9년도3회차】

(주)조이캐스트

(주)지씨텍

(주)멀티미디어컨텐트

(주)트리거소프트

(주)지디온

열림커뮤니케이션

(주)엘앤케이로직코리아

지오플레이

(주)나래디지털엔터테인먼트

(주)헥스플렉스엔터테인먼트

재미시스템개발(주)

(주)키드앤키드닷컴

0 2 - 6 6 7 8 - 8 2 2 2

0 4 2 - 8 6 4 - 4 6 8 1

0 4 2 - 8 6 2 - 2 9 4 3

0 3 2 - 4 3 7 - 9 2 3 7

0 2 - 4 7 6 - 0 1 0 0

0 2 - 3 4 2 4 - 7 7 2 4

0 2 - 5 9 8 - 9 2 9 3

0 5 1 - 6 1 0 - 1 7 8 9

0 2 - 5 5 8 - 4 2 2 0

0 2 - 5 5 8 - 0 6 9 6

0 2 - 3 4 7 1 - 4 4 6 0

0 2 - 3 1 2 - 2 1 8 0

김형균

이재성

변승환

김문규

국현섭

방갑용

남택원

김범호

마이클장

임광휘

이태정

김록윤

오타쿠노게임(가칭)

Amordnance Panzerion

벤허

퇴마전설2

아라크네

FAKE ZONE 3D

거울전쟁-악령군

질주

페이트(The Fate)

The Boss

엑시스( A X I S )

까꿍외전혼돈의땅

롤플레잉

시뮬레이션

시뮬레이션

롤플레잉

롤플레잉

롤플레잉

전략시뮬

시뮬레이션

롤플레잉

전략시뮬

액션

롤플레잉

비디오게임

아케이드게임

아케이드게임

P C게임

온라인게임

온라인게임

P C게임

P C게임

P C게임

P C게임

P C게임

P C게임

출품사 전화번호 대표자 작품명 플랫폼장르

『이달의 우수게임』선정작품 목록

2 0 0 1년

2 0 0 0년

』
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부록

이
달
의

우
수
게
임

선
정
작
품

목
록

대물낚시광

작스존

코롬- 3

밀리테이토

배틀드래곤

충무공전2

날아라슈퍼보드-외전

헬브레스

리틀아이다

멀크와스웽크

마이도미노캐슬

E Z 2 D J

1월

2월

3월

4월

5월

6월

7월

8월

9월

1 0월

1 1월

1 2월

당선작품명월
대표자

제출자/ (제작자)

회사명

(주)타프시스템

(주)시노조익

(주)하이콤엔터테

인먼트

멀티스테이스

게임웍스

(주)트리거소프트

(주)케이씨티미디어

(주)시멘텍

서로소프트

(주)J3 인터액티브

(주)지오이커뮤니

케이션

(주)어뮤즈월드

연락처

0 2 - 5 1 4 -

9 3 0 0

0 2 - 5 9 5 -

8 1 2 3

0 2 - 5 6 5 -

5 6 6 1

0 2 - 8 8 8 -

1 4 3 3

0 2 - 3 4 4 2 -

3 2 0 1

0 3 2 - 8 6 2 -

9 1 6 9

0 2 - 3 4 5 2 -

5 8 4 3

0 2 - 5 9 9 -

4 5 8 2

0 2 - 4 0 1 -

3 0 9 5

0 2 - 5 6 1 -

0156 

0 2 - 3 4 2 4 -

1 7 1 7

0 2 - 2 2 5 3 -

0 3 3 3

주소

서울강남구신사동541-19 선광빌딩5층

서울서초구서초동1699-1 서원빌딩7층

서울서초구방배동1006-2 방배빌딩 2 0 5호

서울관악구봉천7동1661-4 오너벤처빌딩

3 0 5호

서울서초구반포동739-3 진석빌딩2 0 2호

인천남구도화1동575-8 환영빌딩4 0 1호

서울강남구대치동 9 2 1 - 3

서울서초구방배동871-9 우창빌딩2층

서울송파구오금동73-6 우주빌딩4층

서울특별시강남구삼성동115 아트센터

6 0 2호

서울광진구구의3동테크노마트빌딩

3 0층9호

서울중구을지로4가9-6 대림상가1층

라열1 6 8호

아케이드게임

P C게임

P C게임

P C게임

온라인게임

P C게임

P C게임

온라인게임

PC 게임

P C게임

P C게임

아케이드게임

비고

정재영

김성민

한정연

전민수

손형곤

김문규

조성래

최영석

백진우

김준섭

민태홍

최경옥

교육기관명

L G소프트스쿨

게임아카데미- (재)게임종합지원센터

게임스쿨

스페이스게임아카데미

아트센터

한국인재개발원게임아트컬리지

STUN 게임아카데미

KFI 

디지틀조선게임-한국능률협회게임아카데미

동양컴퓨터게임스쿨

서울게임대학

연락처

0 2 - 6 6 7 4 - 7 5 0 3

0 2 - 2 0 6 2 - 2 4 5 4

0 2 - 5 1 5 - 1 0 5 3

0 2 - 3 4 4 6 - 5 4 8 2

0 2 - 7 1 1 - 8 8 8 8

0 2 - 8 2 5 - 0 0 1 6

0 2 - 5 8 3 - 8 5 3 3

0 2 - 7 7 6 - 2 4 0 0

0 2 - 7 1 9 - 1 4 2 5

0 3 1 - 4 2 9 - 9 2 6 5 ~ 6

0 2 - 5 6 5 - 6 0 9 7 ~ 8

소재지

서울시마포구서교동

서울시양천구목동

서울시논현동

서울시논현동

서울시갈월동 7 0 - 9

서울시노량진

서울시방배동

서울시남산동

서울시마포구도화동

서울시경기도안양시

서울시강남구역삼동

게임교육기관 (학원)

1 9 9 9년

대

학

원

4

년

제

2

년

제

상명대학교

대학원

세종대학교

영상대학원

영산대학교

호서대학교

아주대학교

강원관광대학

(구태성대)

극동정보대학

동아방송대학

영진대학

주성대학

혜천대학

대구미래대학

대덕대학

성화대학

숭의여자대학

청강문화산업

대학

장안대학

담양대학

순천청암대학

군장대학

전남과학대학

정보통신대학원

컴퓨터그래픽학과

컴퓨터게임S W전공

게임

멀티미디어공학부

게임공학전공

컴퓨터학부

게임공학전공

미디어학부

미디어학전공

컴퓨터정보계열

컴퓨터게임전공

전산정보학부

멀티미디어학과

게임공학과

컴퓨터정보통신계열

컴퓨터게임

게임디자인학과

컴퓨터·통신계열

컴퓨터게임전공

컴퓨터게임제작과

컴퓨터정보통신계열

컴퓨터게임/애니메이션전공

인터넷정보통신계열

인터넷게임전공

컴퓨터게임과

컴퓨터게임과

컴퓨터응용계열

컴퓨터게임전공

인터넷정보미디어공학부

컴퓨터게임및시나리오

제작전공

컴퓨터정보과학부

컴퓨터게임전공

컴퓨터응용계열

컴퓨터게임전공

컴퓨터계열

컴퓨터게임전공

제한없음

3 0

1 2 0 (주간)

9 0 (야간)

4 0 (주간)

계열

총 9 0

계열

총 1 2 0

2 0

8 0

2 8 0 (주간)

8 0 (야간)

4 0

계열

총 4 2 0

1 2 0

8 0 (주간)

4 0 (야간)

계열

총 2 1 6

계열

총 1 2 0

4 0 (주간)

8 0 (주간)

계열

총 2 0 0

계열

총 1 0 0

계열

총 3 2 0

계열

총 1 6 0

계열

총 1 6 0

0 2 - 2 2 8 7 - 5 2 8 8

0 2 - 3 4 0 8 - 3 6 8 4

0 5 5 - 3 8 0 - 9 1 1 4

0 4 1 - 5 4 0 - 5 3 5 0

0 3 3 1 - 2 1 9 - 2 0 2 1

0 3 3 - 5 5 3 - 4 0 7 2 ~ 4

0 4 3 - 8 8 2 - 3 3 6 5

0 3 1 - 6 7 0 - 6 8 1 9

0 5 3 - 9 4 0 - 5 1 1 4

0 4 3 - 2 1 0 - 8 1 1 4

0 4 2 - 5 8 0 - 6 1 2 1 ~ 6

0 2 - 8 1 0 - 9 3 6 8

0 4 2 - 8 6 6 - 0 4 9 9

0 4 2 - 8 6 6 - 0 2 1 1 ~ 2

0 6 1 - 4 3 0 - 5 0 0 0

0 2 - 3 7 0 8 - 9 1 4 3

0 3 1 - 6 3 9 - 5 9 3 1

0 3 1 - 2 9 9 - 3 3 3 3

0 6 1 - 3 8 0 - 8 4 6 2

0 6 1 - 7 4 0 - 7 4 0 0

0 6 3 - 4 5 0 - 8 0 4 5

0 6 1 - 3 6 0 - 5 0 3 0

서울홍지동

서울시광진구군자동 8 8

6 2 6 - 8 4 0

경상남도양산시웅상읍주남리산1 5 0

충남천안시안서동

산1 2 0 ~ 1

4 4 2 - 7 4 9

경기도수원시팔달구원천동산5

2 3 5 - 7 1 1

강원도태백시황지동 4 3 9

3 6 9 - 8 5 1

충북음성군감곡면왕장리

산5번지극동대학교

경기도안성시

삼죽면진촌리 6 3 2 - 1 8

7 0 2 - 7 2 1

대구광역시북구복현동

2 1 8번지

충북청원군내수읍덕암리

3 0 2번지

대전광역시서구복수동

산1 5 - 3

7 1 2 - 7 1 6

경북경산시평산동 2 7 0

대전광역시유성구장동 4 8

전라남도강진군성전면

월평리2 2 4

서울중구예장동 8 - 3

경기도이천시마장면

해월리산3 7

4 4 5 - 7 5 6

경기도화성시봉담읍상리

4 6 0

5 1 7 - 8 0 0

전남담양군담양읍향교리

2 6 0

5 4 0 - 7 4 3

전남순천시덕월동 2 4 0 - 9

5 7 3 - 8 4 1

전북군산시성산면도암리산3 - 3

5 1 6 - 9 1 1

전남곡성군옥과면옥과리산8 5

s a n g m y u n g . a c . k r

w w w . s e j o n g . a c . k r

w w w . y s u . a c . k r

s o r a . h o s e o . a c . k r

w w w . a j o u . a c . k r

w w w . t a e s u n g . a c . k r

w w w . k d u . a c . k r

w w w . d a b - c . a c . k r

w w w . y e u n g j i n . a c . k r

w w w . j s c . a c . k r

w w w . h c c . a c . k r

w w w . t f c . a c . k r

w w w . d d c . a c . k r

w w w . s u n g h w a . a c . k r

s e w c . a c . k r

c h u n g k a n g . a c . k r

w w w . j a n g a n . a c . k r

w w w . d a m y a n g .

a c . k r

w w w . a c j c . a c . k r

w w w . k u n j a n g . a c . k r

w w w . c h u n n a m -

c . a c . k r

1 9 9 8

2 0 0 1

2 0 0 1

1 9 9 9

2 0 0 1

2 0 0 1

2 0 0 1

2 0 0 0

2 0 0 1

2 0 0 0

2 0 0 1

2 0 0 1

2 0 0 0

2 0 0 1

1 9 9 8

1 9 9 9

2 0 0 1

2 0 0 1

2 0 0 1

2 0 0 1

2 0 0 1

구분 교육기관명 학과명 정원(명) 연락처 소재지 U R L 비고

국내 게임관련대학 현황

』
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부록

게임산업 현황 및 동향 파악을 위한 실태조사

안녕하십니까

저희 게임종합지원센터는 국내게임산업의 육성과 올바른 게임문화정착을 위해 힘쓰고 있으

며 그 사업은게임업체에대한자금지원과정보/기술지원, 인력양성및 게임산업육성정책의입

안 등 다양한분야에걸쳐이루어지고있습니다.

이 조사의 목적은 시장의 파악을 통해 게임산업의 정책적 방향을 제시하고 게임제작업체와

게임산업에 대한 현황 및 개선점의 발견입니다. 작년 본 센터의 시장조사결과인“1 9 9 9년도 게

임산업동향조사”의 보고서는 게임제작사 및 자본투자자를 위한 귀중한 시장조사자료로 활용되

고 있습니다.

(이보고서를아직보지 못하신분께서는저희 센터로 연락하시면보고서를 제공받으실수 있

습니다.) 

본 조사표에 응답하신 모든 내용은 전국적으로 수집된 다른 설문지와 함께 통계적으로만 이

용될뿐이며, 통계법8조에따라기업이나개인의개별적인사항은일체비밀이 보장됩니다. 바

쁘시더라도게임산업의발전을위하여성실하게응답해주시면감사하겠습니다.

2 0 0 1년 4월

(재)게임종합지원센터·문화관광부

www. gameinfinity.or.kr

사업체명

설립시기

자본금

사업체주소

전화번호

대표자e - m a i l

업체구분

주요사업

(해당사항

모두체크)

작성자성명

개인휴대폰

회사내선번호

년 월 일

원

(        -        )

(해당사항모두체크)   ①제작업체 ②제작및배급업체 ③배급업체 ④기타(          )

게임배급부문

①온라인게임배급

② P C게임(판매용패키지) 배급

③업소용(아케이드) 게임배급

④가정용(비디오) 게임배급

⑤휴대폰/모바일게임배급

게임제작부문

①온라인게임제작

② P C게임(판매용패키지) 제작

③업소용(아케이드) 게임제작

④가정용(비디오) 게임제작

⑤휴대폰/모바일게임제작

만 세

개인사업체(    )  회사법인(    )  기타법인(    )

h t t p : / / w w w .

한

영
대표자명

대표자연령

경영조직형태

팩스번호

홈페이지

작성자부서및직위

개인 e - m a i l

한

영

1. 일반현황

I D

게
임
관
련
주
요
기
관
및
단
체

심의·조정

조직·단체

학회

기타

영상물등급위원회

정보통신윤리위원회

청소년보호위원회

한국소프트웨어진흥원

(사)한국게임제작협회

( K A M M A )

(사)한국첨단게임산업협회

( K E S A )

(사)한국컴퓨터게임산업중앙회

( K G I A )

한국P C게임개발사연합회

( K O G A )

(사)전국컴퓨터유기기구유통협의회

(사)한국게임기산업협회

(사)한국게임개발협회

( K A M D A )

(사)한국멀티미디어협회

영등포유통상가전자상우회

(특)한국소프트웨어공제조합

(사)한국종합유원시설협회

(사)한국게임물유통협회

(사)한국정보산업연합회

(사)한국인터넷P C문화협회

한국게임개발자협회

(사)한국게임협회

(사)인터넷플라자협회

(사)한국게임연맹

(사)한국컴퓨터게임학회

서울영상벤처센터

분류 명칭

0 2 - 2 2 7 2 - 8 5 6 0

0 2 - 3 4 1 5 - 0 1 1 4

0 2 - 7 3 5 - 6 2 5 0

0 2 - 3 4 6 9 - 1 5 0 0

0 2 - 3 4 2 4 - 4 1 2 8

0 2 - 5 5 8 - 5 1 8 0

0 2 - 2 2 6 8 - 3 7 8 6

0 2 - 3 4 8 6 - 7 0 8 3

0 2 - 2 2 7 7 - 6 7 6 6

0 2 - 2 2 7 4 - 2 9 1 2

0 2 - 2 2 6 8 - 4 5 8 8

0 2 - 2 2 6 8 - 5 8 9 4

0 2 - 3 2 8 8 - 2 1 1 4

0 2 - 6 7 1 - 3 6 2 6

0 2 - 3 4 6 9 - 1 1 5 7

0 2 - 3 4 5 2 - 6 6 2 5

0 2 - 7 1 4 - 4 2 9 3

0 2 - 7 8 0 - 0 2 0 1

0 2 - 2 2 3 8 - 5 1 0 1∼3

0 2 - 3 7 7 5 - 4 3 0 0

0 3 2 - 4 3 7 - 9 2 3 8

0 2 - 3 4 7 4 - 4 2 7 7

0 2 - 3 4 5 2 - 8 5 1 5

0 2 - 3 4 4 3 - 5 1 5 3

0 2 - 7 8 8 - 2 0 4 1

0 2 - 3 4 4 4 - 7 0 8 3

0 2 - 3 4 1 5 - 2 4 0 0

02-9587-500, 653

전화

w w w . k m r b . o r . k r

w w w . i c e c . o r . k r

w w w . y o u t h . g o . k r

w w w . s o f t w a r e . o r . k r

w w w . k a m m a . o r . k r

w w w . g a m e . o r . k r

w w w . k g i a . o r . k r

w w w . g a m e j a n g . o r . k r

w w w . k a m d a . o r g

w w w . m u l t i m e d i a . o r . k r

w w w . k s f c . o r . k r

w w w . k a a p a . o r . k r

w w w . k i e m a . o r . k r

w w w . p c t . o r . k r

w w w . i m c a . o r . k r

w w w . k g d a . o r . k r

w w w . g s o c i e t y . o r . k r

w w w . k i p a 2 1 . o r . k r

w w w . k o f i c . o r . k r

홈페이지

게임관련 주요 기관 및 단체
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조

사

설

문

지

번

호

1

2

3

4

5

배급게임명

(한)

(영)

(한)

(영)

(한)

(영)

(한)

(영)

(한)

(영)

유형

*

매출액 합계

장르

* *

국내출시년원

( 2 0 0 0년)

월

월

월

월

월

제작사명

(제작국명)

2 0 0 0년

매출액

(백만원)

(백만원)

(백만원)

(백만원)

(백만원)

(백만원)

번

호

1

2

3

제작게임명 유형* 장르* * 제작게시일

년 월

년 월

년 월

출시예정일

년 월

년 월

년 월

총제작비

(백만원)

수익예상액

(백만원)

해외배급선

확보유무

2-3) 게임배급매출(“배급”은 귀사에서배급업자자격으로등급분류받으신게임을말합니다. )

2 0 0 0년 1년동안매출만 적어주시기바랍니다.

2-4) 현재제작중인게임

번

호

1

2

게임엔진명 유형* 총제작비용

(백만원)

(백만원)

보급여부* * 보급가격 엔진을도입한게임명

2-5) 현재보유중인자체개발게임엔진

번

호

1

2

게임엔진명 유형* 엔진제작사 도입가격 엔진을적용하여개발한게임명

2-6) 외부에서도입한게임엔진

* 유형: 3D게임엔진, 2D게임엔진, 기타

** 보급여부: 외부로게임엔진을보급하는라이센스사업을하는가의여부

번

호

1

2

3

4

5

제작게임명(또는등급분류번호)

(한)

(영)

(한)

(영)

(한)

(영)

(한)

(영)

(한)

(영)

유형

*

매출액 합계

장르

* *
출시 년 월

년 월

년 월

년 월

년 월

년 월

개발기간

(개월)

(개월)

(개월)

(개월)

(개월)

개발비용

(백만원)

(백만원)

(백만원)

(백만원)

(백만원)

개발인원

명

명

명

명

명

매출액(원)

(백만원)

(백만원)

(백만원)

(백만원)

(백만원)

(백만원)

* 유형: 업소용(아케이드), PC게임, 온라인게임, 가정용게임(비디오게임), 기타

** 장르: 시뮬레이션, RPG, 슈팅, 스포츠, 액션, 대전게임등 세부장르

2-1) 게임물제작매출(“제작”은 귀사에서제작하여등급분류받으신게임을말합니다. )

2 0 0 0년 이전에제작한게임도포함하나2 0 0 0년 1년 동안매출만 적어주시기바랍니다.

매출액은2 - 2의 수출액을포함하여해당게임으로올린모든매출을말합니다.

번

호

1

2

3

4

5

수출게임명

(한)

(영)

(한)

(영)

(한)

(영)

(한)

(영)

(한)

(영)

유형

*

수출액 합계

장르

* *

수출시기

( 2 0 0 0년)

월

월

월

월

월

수출국명 수출액(＄)

* * *

2. 게임매출관련현황

2-2) 게임물제작매출(“제작”은 귀사에서제작하여등급분류받으신게임을말합니다. )

2 0 0 0년 1년동안매출만 적어주시기바랍니다.
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4-3) 고용형태(인원수를적어주세요.)                                                                    (단위: 명)

기획, 프로듀서

그래픽디자이너

프로그래머

시나리오작가

사운드크리에이터

H/W 개발

시스템엔지니어

관리·영업직

기타

합계

남 여

정직원

남

계약직

여 남

인턴

여
합계

4-4) 종사자학력(인원수를적어주세요.)                                                                (단위: 명)

기획, 프로듀서

그래픽디자이너

프로그래머

시나리오작가

사운드크리에이터

H/W 개발

시스템엔지니어

관리·영업직

기타

합계

남 여

석사이상

남 여

대졸

남 여

전문대졸

남 여

고졸이하
합계

4-5) 종사자경력

경력
직종

기획, 프로듀서

그래픽디자이너

프로그래머

시나리오작가

사운드크리에이터

H/W 개발

시스템엔지니어

관리·영업직

기타

합계

1년미만 1년∼3년미만 3년∼5년미만 5년∼1 0년미만 1 0년이상 합계

4-2) 종사자연령별구성

총종업원수

명

2 5세이하

명

2 6 ~ 3 0세

명

3 1 ~ 3 5세

명

3 5 ~ 4 0세

명

4 0세이상

명
3-1) 경기판단: 해당사항에체크해주세요.

3. 게임산업경기조사

조사항목

경기(입황)

2001 상반기

①좋음 ②보통 ③나쁨

2001 하반기

①좋음 ②보통 ③나쁨

4-1) 종사자현황

4. 종사자현황및 인력수요

총직원수

명

경영관리

명

영업/마케팅

명

연구/개발

명

전략기획

/홍보

명

기타

명

직접게임개발

(프로젝트팀원)

명

3-2) 수준판단: 해당사항에체크해주세요.

조사항목

1. 제품제고

2. 생산설비

3. 설비투자실행

(당초계획대비)

4. 고용

2001 상반기

①과잉 ②적정 ③부족

①과잉 ②적정 ③부족

①조기또는증액

②동 일

③지연또는감액

①과잉 ②적정 ③부족

2001 하반기

①과잉 ②적정 ③부족

①과잉 ②적정 ③부족

①조기또는증액

②동 일

③지연또는감액

①과잉 ②적정 ③부족

3-3) 변화방향판단1 : 해당사항에체크해주세요.

조사항목

1. 신규수주증가율

2. 생산증가율

3. 가동률

4. 매출증가율

4-1. 내수판매증가율

4-2. 수출증가율

2001 상반기

①확대 ②비슷 ③둔화

①확대 ②비슷 ③둔화

①상승 ②비슷 ③하락

①확대 ②비슷 ③둔화

①확대 ②비슷 ③둔화

①확대 ②비슷 ③둔화

2001 하반기

①확대 ②비슷 ③둔화

①확대 ②비슷 ③둔화

①상승 ②비슷 ③하락

①확대 ②비슷 ③둔화

①확대 ②비슷 ③둔화

①확대 ②비슷 ③둔화

3-4) 변화방향판단2 : 해당사항에체크해주세요.

조사항목

1. 제품판매가격

2. 원재료구입가격

3. 채산성

4. 자금사정

2001 상반기

①상승 ②보합 ③하락

①상승 ②보합 ③하락

①호전 ②비슷 ③악화

①호전 ②비슷 ③악화

2001 하반기

①상승 ②보합 ③하락

①상승 ②보합 ③하락

①호전 ②비슷 ③악화

①호전 ②비슷 ③악화
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5-1) 귀사가제작한게임에서부족한부분은무엇이라고생각하십니까?

(해당하는항목을전부∨표시하여주십시오)

① 스토리(    ) ② 연출력(    ) ③ 사운드부문(    ) ④ C G부문(    )

⑤ 동영상부문(    ) ⑥ 프로그래밍(    ) ⑦ 기획력(    ) ⑧ 최종완성도(    )

⑨ 기타(                                                             )

5-2) 귀사의경쟁력을떨어뜨리는요인은무엇입니까? (해당하는항목을전부∨표시하여주십시오)

① 자금력(    ) ② 인력/자질(    ) ③ 기술력(    ) ④ 마케팅능력(    )

⑤ 법/제도미비(    )⑥ 불법복제(    ) ⑦ 폐쇄적인업계/정보부족(    )

⑧ 기타(                                                             )

5-3) 귀사에서불법복제로인한피해를입으신경험이있으십니까?

① 없음 ② 있음- 용의자고발또는검찰조사없었음

③ 있음- 용의자고발또는검찰조사있었음

5-4) 귀사에서는개발한게임을저작물이나프로그램으로등록하십니까?

① 예 등록개수( 개 ) ② 아니오

5-5) “음반비디오물및게임물에관한법령”을 읽어보시거나숙지하고계십니까?

① 읽어본경험이없다 ② 한두번읽어보았다 ③ 잘 알고있다

5-6) 게임제공업소의구분에대한의견을선택해주십시오

① 모든게임제공업소에서1 8세이용가의게임이자유로이설치되어야한다

② 모든게임제공업소가일정비율내에1 8세이용가의게임을설치할수 있어야한다

③ 종합게임장기준면적을대폭낮춰야한다

④ 현행기준을변경할필요는없다

⑤ 종합게임장기준면적을대폭높여야한다

⑥ 기타(                                                             )  

5-7) 게임제공업소외에서의게임물운영에대한의견을한 가지만선택해주십시오

① 게임제공업소가아니더라도전체이용가게임물로요금을받고게임제공을허용

② 게임제공업소가아니더라도1 ~ 2대의전체이용가게임물로비영리게임제공을허용

③ 게임제공업소가아닌곳에서게임을제공하는것은허용해선안 된다

④ 기타(                                                             )

5. 기타의견조사4-6) 직원구인방법( “보기”의 해당번호를기입해주세요)                                                     

직종

기획, 프로듀서

그래픽디자이너

프로그래머

시나리오작가

사운드크리에이터

H/W 개발

시스템엔지니어

관리·영업직

기타

응답란 보기

①신문, 방송, 생활정보지등통한공개채용

②학원, 학교에서추천받음

③직원등회사관계자를통해확보

④프리랜서감독등을통해확보

⑤타기업으로부터스카웃

⑥민간, 공공직업소개소에의뢰

⑦인터넷이나PC 통신에구인광고게재

⑧기존인력을재교육시켜활용

⑨기타 _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

4-7) 종사자교육의기간과방법(응답란에해당번호를기입해주세요)

4-8) 귀사에서신규채용시가장선호하는인력은? (해당사항에체크해주세요)

1) 전공: ① 전자/전산 ② 게임분야학과 ③ 인문/사회계열 ④구별하지않음 ⑤기타

2) 학력: ① 중졸이하 ② 고졸이하 ③ 전문대졸 ④ 대졸

⑤ 석사이상 ⑥구별하지않음 ⑦기타

4-9)  귀사에서가장필요로하는인력은? (인원수를적어주세요)                              (단위: 명)

모집할인원이경력에따른실력을갖추고있다고가정하여주십시오.

다만, 경력(실력)이높은인원은고용하시는데있어경력에따른고액의보수를주어야합니다.

1) 기간

보기

①1개월미만 ②1개월- 3개월미만 ③3개월- 6개월미만

④6개월- 1년미만 ⑤1년이상 ⑥교육훈련없음

①사내교육프로그램 ②외부교육기관에위탁교육

③사내 O J T ④문하생제도등도제교육

⑤직원이각자학원등에서교육받고회사에서지원

⑥교육훈련없이직접업무투입 ⑦기타__________________ 

응답란

2) 방법

경력
직종

기획, 프로듀서

그래픽디자이너

프로그래머

시나리오작가

사운드크리에이터

H/W 개발

시스템엔지니어

관리·영업직

기타

합계

1년미만 1년∼3년미만 3년∼5년미만 5년∼1 0년미만 1 0년이상 합계
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④ 현행을유지하되필증이정품인게임에대해게임업소주인에책임을묻지말아야한다

⑤ 필증제도를없애고다른게임물과마찬가지로등급분류에따른표시만 하여야한다

⑥ 기타(                                                             )

5-14) 일본산가정용, 휴대용게임기및 게임에 대한가장적절한대응방안은무엇이라생각하십니

까?

① 외산게임기및 게임의수입을적극저지해야한다

② 국산가정용게임기제작에대한지원이필요하다

③ 해당게임기게임제작에한국업체들이나설수 있도록지원이필요하다

④ 국내게임업체들은현재의영업전략과게임제작으로시장방어가가능하다

⑤ 기타(                                                             )

5-15) 가정용게임시장이개방된상태라면어떤가정용게임기의게임을개발하시겠습니까?

① 개발계획없음

② P lay S t at ion 1

③ Dre a m C a s t

④ X - B ox

⑤ P lay S t at ion 2

⑥ 기타게임기(                                                  )

5-16) 귀사에서는어떤휴대용게임기의게임을개발하시겠습니까?

① 개발계획없음

② IMT-2000 단말기용게임

③ G a me B oy (Color )

④ G a me B oy Adva nc e

⑤ GP 3 2

⑥ NeoGeo Po cket (Color )

⑦ Won der S wan (Color )

⑧ 일반휴대폰용게임

⑨ 기타게임기(                                                 )

5-17) 귀사의기술개발은어떤방법으로이뤄지고있습니까?

(해당하는항목을전부표시해주십시오)

① 자체개발(   ) ② 단체연수/교육참여(   ) ③ 유료기술도입(   )

④ 전략적제휴(   ) ⑤ 산학협동등의네트워크(   ) ⑥ 외부기술보유인력스카웃/채용(   )

⑦ 기타(                                                            )

내 용

1) 게임제공업소에서DVD, VCD 등에담긴비디오물을제공

2) 게임제공업소에노래연습기능의기기설치/ 서비스제공

3) 비디오물감상실업소에게임기능이있는D V D , V C D기기로게임을제공

4) 비디오물감상실업소에노래연습기능이있는D V D , V C D기기로서비스제공

5) 노래연습장에게임기능을가진기기의설치/ 서비스제공

6) 노래연습장의기기를사용한DVD,VCD 등비디오물제공

7) 기타(                                                                                                                                                                                                 )

①허용 ②불허

1) 전체이용가등급기준

2) 12세이용가등급기준

3) 15세이용가등급기준

4) 18세이용가등급기준

①강화 ①유지 ①완화 ①완전개방

5-8) 게임기능이있으나자판기로운영되는기기에대한의견을한 가지만선택해주십시오

① 게임결과에따라물건의취득유무가결정되더라도게임물이아닌자판기로운영가능하다

② 게임기능이있든없든일정액의물건이나오면자판기로운영가능하다

③ 게임기능이포함되어있다면등급분류를받아게임물로구분되어야한다

④ 기타(                                                             )

5 - 9 )“음반비디오물및게임물에관한법령”상의 유통관련업자 구분(비디오물 감상실업과 게임제공

업과노래연습장업)에대해각 줄마다허용또는불허의견을표시해주십시오

5-10) 영상물등급위원회의관련소위원회심의규정을읽어보시거나숙지하고계십니까?

① 읽어본경험이없다 ② 한 두번읽어보았다 ③ 잘 알고있다

5-11) 현재의게임등급분류수준에대한귀하의의견은어떻습니까?

(강화, 유지, 완화, 완전개방중 택일해주십시오)

5-12) 그외 현재의게임등급분류에대한귀하의의견은어떻습니까?

① 등급분류자체에는동의하나기준이애매하므로보다확실한기준을제시해야한다

② 게임인증제도등 추천에대한보완제도가만들어져야한다

③ 등급분류에업체의의견을반영할수 있어야한다

④ 기타(                                                             )

5-13) 업소용일체형게임물(아케이드게임기)의등급분류필증에대하여어떻게생각하십니까?

(한가지만골라주십시오)

① 필증제도를그 외의게임물로확대하여야한다

② 현행을유지하여야한다

③ 현행을유지하되필증의가격을낮추어야한다
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5-22) 본설문조사나 게임종합지원센터또는 정부 당국에 대해 의견이 있으신 분은 자유롭게 적

어주시면감사하겠습니다.

※오랜시간설문에응해주셔서고맙습니다.    귀사의의견이반드시정책에반영되도록노력하겠습니다.

5-18) 귀사가도입을원하는특정기술이있습니까?

(                                                                             )

5-19) 해외전시회중 귀사에서관심이있거나참가를원하는전시회는어떤전시회입니까?

(한가지만표시하여주십시오)

① E 3 ② T G S (동경게임쇼) ③ AT E I ④ E CT S

⑤ JAMMA 쇼 ⑥ AOU ⑦ A MOA ⑧ I A A PA

5-20) 다음중 해외마케팅을위하여가장필요한부분은무엇이라생각하십니까?

(한가지만표시하여주십시오)

① 한국게임의해외라이센싱/ 한국업체의해외합작법인설립(해외진출)

② 해외게임업체와의공동개발프로젝트참여

③ 한국게임의다국어버전개발

④ 영문판한국게임소식지DM 발송(해외개발/배급업체및 언론사대상)

⑤ 한글-영문한국게임업체디렉토리(소개책자) 제작

⑥ 사이비수출상담실운영(영문홍보/ 거래홈페이지개설)

⑦ 해외시장조사

⑧ 해외시장개척단파견

⑨ 해외게임로드쇼/ 해외전문가초빙강연(기술세미나)

⑩ 기타(                                                            )

5-21) 게임산업발전을위해정부에서가장중점을둬야하는부분이무엇이라고생각하십니까?

(한가지만표시하여주십시오)

① 게임업체들에게게임개발및 창업공간마련

② 정부의기술개발지원

③ 사전제작지원의확대

④ 인력난해소를위한인재육성방안및 지원확대

⑤ 해외시장과기술동향에대한정보제공

⑥ 게임관련행사개최등 게임문화확산방안마련

⑦ 불법복제방지책마련

⑧ 심의제도등 규제장치의효율적개선

⑨ 기타(                                                            )
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문5) 귀하의하루평균이동시간은? (출퇴근/ 등하교등)

① 3 0분 미만 ② 3 0분 - 1시간미만 ③ 1시간- 2시간미만

④ 2시간- 3시간미만 ⑤ 3시간- 5시간미만 ⑥ 5시간이상

문6) 귀하는친구(동료)들과어울려서주로 가는장소는어디입니까? (2개만 고르시오)

① PC방/오락실 ② 영화관/연극 ③ 비디오방/노래방/만화방

④ 도서관/학원등 공부장소 ⑤ 쇼핑 ⑥ 아르바이트

⑦ 커피숍, 호프집등만남의장소 ⑧ 당구장/탁구장/볼링장 ⑨ 집 ⑩기타(       )

문7) 현재 널리 유입되어 있는 일본게임이 우리나라의문화에 어떤 영향을 미치고 있다고 생각하

십니까?

① 매우긍정적인영향을준다 ② 다소긍정적인영향을준다 ③ 그저그렇다

④ 다소부정적인영향을준다 ⑤매우부정적인영향을준다

문8) 다음은게임의종류와게임기에대해알고있는지에대한문항입니다. 해당사항(번호)에

⋎표시해주십시오.

문9) 귀하는컴퓨터를이용하십니까?   

① 예 ② 아니오 ☞ 문 16으로

문10) 귀하는컴퓨터이용시주로하는일은무엇입니까? ( 2개만고르시오)

① 게임 ② 정보검색 ③ 채팅

1) 스타크래프트브루드워

2) 포트리스

3) 디아블로2

4) 울티마온라인

5) 리니지

6) 하얀마음백구

7) 버쳐파이터

8) 파이날판타지

9) 플레이스테이션1 / 플레이스테이션2

10) 드림캐스트

11) 슈퍼패미콤

12) 에뮬레이터

13) X-BOX

14) TGS (동경게임쇼)

15) E3 쇼

16) 프로게이머기욤패트리

17) 프로게이머이기석

①전혀모른다

①

①

①

①

①

①

①

①

①

①

①

①

①

①

①

①

①

②들어본적있다

②

②

②

②

②

②

②

②

②

②

②

②

②

②

②

②

②

③몇번해보았다

③

③

③

③

③

③

③

③

③

③

③

③

③

③

③

③

③

④즐겨한다

④

④

④

④

④

④

④

④

④

④

④

④

④

④

④

④

④

안녕하세요?

저희 (재)게임종합지원센터는문화관광부와 함께 게임인식 및 소비자의식의조사를 통해

게임산업의정책적 방향을 제시하고자소비자 대상 설문조사를하고 있습니다. 바쁘시더라

도 게임산업의발전을위해성실하게응답해주시면감사하겠습니다. 

2 0 0 1년 4월

(재)게임종합지원센터3 4 2 4 - 5 0 0 5

D 1) 성:   ①남 ② 여

D 2) 연령 : 만 세

D 3) 면접지역: ①서울강남지역(서초, 강남, 송파)     ②서울기타지역

③ 부산 ④ 대구 ⑤ 광주 ⑥ 대전

문1) 귀하의전 가족한달소득(보너스포함)은얼마입니까?

①1 0 0만원미만 ② 1 0 0만원- 2 0 0만원미만 ③ 2 0 0만원- 3 0 0만원미만

④3 0 0만원- 4 0 0만원미만 ⑤ 4 0 0만원- 5 0 0만원미만 ⑥ 5 0 0만원이상

문2) 귀하의한달여가비용(유흥/오락/레저비용)은얼마입니까? 

①3만원미만 ② 3만원- 7만원미만 ③ 7만원- 1 0만원미만

④ 1 0만원- 1 5만원미만 ⑤ 1 5만원- 2 0만원미만 ⑥ 2 0만원- 3 0만원미만

⑦ 3 0만원- 4 0만원미만 ⑧ 4 0만원- 5 0만원미만 ⑨ 5 0만원- 7 0만원미만

⑩ 7 0만원- 1 0 0만원미만 ⑪ 1 0 0만원이상

문3) 귀하의하루평균수면시간은몇시간입니까?

① 3시간미만 ② 3 - 5시간미만 ③ 5 - 7시간미만

④ 7 - 9시간미만 ⑤ 9시간이상

문4) 귀하의하루평균여가시간은어느정도입니까?

① 3 0분 미만 ② 3 0분- 1시간미만 ③ 1시간- 2시간미만

④ 2시간- 3시간미만 ⑤ 3시간- 5시간미만 ⑥ 5시간이상

게임인식 및 소비자의식 실태조사

귀하의생각과일치하는곳에⋎표시를해주십시오.

ID : 
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문16) 귀하는게임을해 보셨습니까?   

① 예 ② 아니오 ☞ 문 43으로

문17) 귀하는게임에대해어떻게생각하십니까? 

① 일상생활에매우많은도움이된다 ② 어느정도도움이되는편이다 ③ 보통이다

④ 일상생활에피해를주는편이다 ⑤ 매우많은피해를준다 ⑥ 잘 모르겠다

문18) 귀하는일상생활에있어게임에중독되어있으십니까?

① 매우중독되어있다 ② 다소중독되어있는편이다 ③ 그저그렇다

④ 별로중독되어있지않다 ⑤전혀중독되어있지않다

문19) 주로이용하는게임분야는무엇입니까? ( 2개만고르시오)

① 오락실(아케이드) 게임 ② PC게임 ③ 온라인게임

④ 가정용게임 ⑤ 휴대폰/모바일게임

문20) 주로하는게임장르를 3개 만 표시해주십시오.

① 3D 시뮬레이션게임 ② 롤플레잉게임 ③ 스포츠게임

④ 퍼즐게임 ⑤ 전략시뮬레이션게임 ⑥ 대전격투게임

⑦ 어드벤쳐게임 ⑧ 슈팅게임

⑨ 보드/테이블(바둑, 장기, 고스톱등)

⑩ 3D 액션게임 ⑪ 대전격투외의액션게임 ⑫ 기타(         )

문21) 주로사용하는게임명을구체적으로5개만적어주십시오

(예: 스타크래프트, 바람의나라등)

( 1 . )

( 2 . )

( 3 . )

( 4 . )

( 5 . )

지금부터는 게임에 대한 질문입니다. 여기에서 게임이란 인터넷, 게임기, PC, 오락실,

휴대폰등을 이용하여즐기는 놀이를말합니다. 단채팅, 카지노도박, 경마등은게임에해

당되지않습니다.

④ 음악/영화/만화감상 ⑤ 증권 ⑥ 상품매매

⑦ 이메일( e - ma i l ) ⑧ 사무/문서처리 ⑨ 컴퓨터그래픽

⑩ 기타(                                                   )

문11) 귀하의주 인터넷사용방법은어떤것입니까?

① 일반전화선( 5 6 K ) ② A D S L ③ 케이블모뎀

④ 학교/사무실이용 ⑤ PC방이용 ⑥ 기타(                         )

⑦ 이용안한다

문12) 귀하는PC방을한 번이라도이용하셨습니까?

① 예 ② 아니오 ☞ 문 16으로

문13) PC방에서주로하시는일은? ( 2개만고르시오)

① 게임 ② 채팅 ③ 정보검색

④ 이메일( e - ma i l ) ⑤ 문서작성 ⑥ 증권매매

⑦ 상품구매 ⑧ 기타(                          )

문14) 하루평균PC방이용시간은어느정도되십니까?

① 1시간미만 ② 1시간- 2시간미만 ③ 2시간- 3시간미만

④ 3시간- 4시간미만 ⑤ 4시간- 5시간미만 ⑥ 5시간이상

⑦ 매일이용하지는않지만가끔이용한다

문15) PC방에대한자신의의견을해당란에체크해주세요.

1) 접속속도

2) 소프트웨어의다양성

3) 사용료

4) 소음

5) 편의시설

6) 관리자서비스

7) 실내조명

8) 흡연시설

①매우불만족

①

①

①

①

①

①

①

①

②불만족

②

②

②

②

②

②

②

②

③보통

③

③

③

③

③

③

③

③

④만족

④

④

④

④

④

④

④

④

⑤매우만족

⑤

⑤

⑤

⑤

⑤

⑤

⑤

⑤
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문28) 게임을주로구입하는장소는어디입니까? (한 곳만)

① 게임S/W 전문점 ② 인터넷통신판매 ③ 백화점

④ 편의점 ⑤노점상을통해구입 ⑥ 기타(             )

⑦구입한적이없음

문29) 게임을선택하는결정요소는무엇입니까? (하나만)

① 게임전문지의소개 ② 일반미디어(잡지/ T V )의 소개 ③ 좋아하는장르여서

④ 게임을즐긴사람들의추천 ⑤ 좋아하는브랜드여서 ⑥ 좋아하는캐릭터여서

⑦ 기타(             ) ⑧ 없음

문30) 게임패키지의가격은개 당 어느정도가적당하다고생각하십니까?

① 2만원이하 ② 2만5천원이하 ③ 3만원이하

④ 3만5천원이하 ⑤ 4만원이하 ⑥ 4만5천원이하

⑦ 5만원이하 ⑧ 5만원초과

문31) 온라인게임한 달 사용요금은 1개당어느정도가적당하다고생각하십니까? 

( PC방요금, 전용선요금등 인터넷사용/유지비용은제외)

① 5천원이하 ② 8천원이하 ③ 1만원이하

④ 1만3천원이하 ⑤ 1만5천원이하 ⑥ 2만원이하

⑦ 2만5천원이하 ⑧ 3만원이하 ⑨ 3만원이상

문32) 멀티게임장(게임방, PC방)의1시간사용요금은어느정도가적당하다고생각하십니까?

① 1천원이하 ② 1천5백이하 ③ 2천원이하④ 2천원초과

문33) 보유하고계신<가정용게임기>를 모두표시해주십시오.

① 플레이스테이션 ② 플레이스테이션2

③ 세가메가드라이브,삼성슈퍼알라딘보이

④ 세가새턴,삼성새턴 ⑤ 드림캐스트 ⑥ 닌텐도패미콤, 기타8비트게임기

⑦ 슈퍼패미콤,슈퍼겜보이 ⑧ 닌텐도6 4 ,겜보이6 4

⑨ 기타(                                      ) ⑩ 없음

문34) 앞으로구입하고싶은<가정용게임기>는어떤것입니까? 

하나만선택해주십시오. 옆은출시년도

① 소니플레이스테이션1 ② 소니플레이스테이션2 ③ 세가드림캐스트

④닌텐도게임큐브 ⑤ 마이크로소프트X박스 ⑥ 기타(             )

⑦ 없음

문22) 게임을주로하는시간대는?

오전( 시 - 시 ) 오후( 시 - 시)

문23) 하루평균게임이용시간은(한달을기준으로) 어느정도입니까?

① 3 0분 미만 ② 3 0분 - 1시간미만 ③ 1시간- 2시간미만

④ 2시간- 3시간미만 ⑤ 3시간- 5시간미만 ⑥ 5시간이상

문24) 하나의게임을즐기는기간은대략어느정도입니까?

1) 온라인게임 ( 개월)

2) PC /가정용게임 ( 개월)

문25) 게임이용(구입) 비용은한 달 평균어느정도입니까?

문26) 작년( 2 0 0 0년) 1년동안구입한게임갯수는?

1) 오락실게임비

2) PC방이용비

3) 온라인게임이용

4) PC게임구입

5) 가정용게임기게임구입

6) 휴대용게임기게임구입

한달평균비용

(                   )원

(                   )원

(                   )원

(                   )원

(                   )원

(                   )원

게임분류

1) PC게임

2) 게임기

C D (롬팩)

신품

(       )개

신품

(       )개

중고품

(       )개

중고품

(       )개

복제품

(       )개

복제품

(       )개

②구입안함

②구입안함

1. 총게임구입개수(외제+국산)

①구입함

①구입함

게임분류

1) PC게임

2) 게임기

C D (롬팩)

신품

(       )개

신품

(       )개

중고품

(       )개

중고품

(       )개

복제품

(       )개

복제품

(       )개

②구입안함

②구입안함

1. 국내게임구입갯수

①구입함

①구입함

게임분류

1) 총게임수

(외제+국산)

2) 국산게임수

유료

(       )개

유료

(       )개

무료

(       )개

무료

(       )개

②이용안함

②이용안함

이용한온라인게임갯수

①이용함

①이용함

문27) 작년1년동안이용한온라인게임갯수는?
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문39) 국산게임을이용할때 가장큰 불만사항은무엇입니까? ( 2가지만고르세요)

① 시나리오/아이디어가떨어진다

② 게임실행을위한컴퓨터(게임기)의성능이너무높다

③ 가격이너무비싸다

④ 홍보가안되어고르기가어렵다

⑤ A / S가 충실하지못하다

⑥ 사운드/그래픽/동영상등의수준이낮다

⑦ 버그(다운되거나불안정한경우)가많다

⑧ 장르(종류나유형)가다양하지못하다

⑨ 전체적인완성도가떨어진다

⑩ 게임조작방법이적당하지않다

⑪ 기타(                )

⑫ 잘 모르겠다

문40) 국내게임의 부족한 부분은 무엇이라고생각하십니까? (해당하는항목을 모두 표시하여 주

십시오)

① 스토리 ② 연출력 ③ 사운드부문

④ C G부문 ⑤ 동영상부문 ⑥ 프로그래밍

⑦ 기획력 ⑧ 최종완성도 ⑨ 기타(      )

⑩ 잘 모르겠다

문41) 국내게임산업의경쟁력을 떨어뜨리는요인은무엇이라고생각하십니까? (해당하는항목을

모두표시하여주십시오)

① 자금력 ② 인력(자질) ③ 기술력

④ 마케팅능력 ⑤ 법/제도미비 ⑥ 불법복제

⑦ 폐쇄적인업계(정보부족) ⑧ 기타(        )

⑨ 잘 모르겠다

문42) 게임등급분류에대한귀하의의견은어떻습니까?

1 )전체이용가등급기준

2 ) 1 2세이용가등급기준

3 ) 1 5세이용가등급기준

4 ) 1 8세이용가등급기준

①

강화

①

①

①

①

②

유지

②

②

②

②

③

완화

③

③

③

③

④

완전개방

④

④

④

④

문35) 보유하고계신<휴대용게임기>를 모두표시해주십시오.

① 게임보이,현대미니겜보이 ② 게임보이컬러 ③ 게임보이어드벤스

④ 게임기어 ⑤ 원더스완 ⑥원더스완컬러

⑦ 네오지오포켓 ⑧ 네오지오포켓컬러 ⑨ 기타(               )

⑩ 없음

문36) 앞으로구입하고싶은<휴대용게임기>는어떤것입니까? 

하나만선택해 주십시오. 옆은출시년도

① 게임보이 ② 게임보이컬러 ③ 게임보이어드벤스

④ 원더스완 ⑤ 원더스완컬러 ⑥네오지오포켓

⑦ 네오지오포켓컬러 ⑧ GP 3 2 ⑨ 기타(               )

⑩ 없음

문37) 가정용/휴대용게임기를현재사용하거나앞으로구입하실예정이신분의경우게임전용기

기를이용하는이유는무엇입니까? ( 2개 이상응답가능)

① 선택가능한소프트웨어(게임종류)가풍부하기때문에

② 그래픽/영상등이뛰어나기때문에

③ 게임조작이쉽고간편하므로

④ 컴퓨터와달리게임기운영에전문지식을요하지않기때문에

⑤컴퓨터보다가격이싸기때문에

⑥ 재미있는게임이많기때문에

⑦ 기타(             )

⑧ 사용하지않음

문38) (외국산게임을포함하여) 게임이용시가장큰 불만사항은무엇입니까? ( 2가지만고르세요)

① 시나리오/아이디어가떨어진다

② 게임실행을위한컴퓨터(게임기)의성능이너무높다

③ 가격이너무비싸다

④ 홍보가안되어고르기가어렵다

⑤ A / S가 충실하지못하다

⑥ 사운드/그래픽/동영상등의수준이낮다

⑦ 버그(다운되거나불안정한경우)가많다

⑧ 장르(종류나유형)가다양하지못하다

⑨ 전체적인완성도가떨어진다

⑩ 게임조작방법이적당하지않다

⑪ 기타(                )

⑫ 잘 모르겠다
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※ 다음은설문지추후확인을위한연락처기재란입니다.

통계법제 8조에의거하여통계자료외기타다른목적으로사용하지않을것을약속드립니다. 

▶면접장소:

①주택가 ② P C방 ③학교주변 ④번화가지역 ⑤기타지역

▶조사일시와시간

2 0 0 1년 ＿＿ 월 ＿＿일 :             시작 ＿＿ :  ＿＿ 끝 ＿＿ :  ＿＿

※아래사항은면접원이면접이끝난후작성해주십시오.

♣ 오랜시간협조해주셔서 감사합니다♣

문43) 혼인여부는? 

① 미혼 ② 기혼 ③ 기타(          )

문44) 귀하의직업은?

① 전문/연구직 ② 사무직/관리직 ③ 판매/서비스직

④생산/기술직 ⑤ 농/임/어업 ⑥ 공무원/교원/경찰

⑦ 자영업자 ⑧ 학생 ⑨ 주부

⑩ 무직 ⑪ 기타(                      )

문45) 귀하의최종학력은?

① 초등학교재학 ② 초등학교졸업 ③ 중학교재학

④ 중학교졸업 ⑤ 고등학교재학 ⑥ 고등학교졸업

⑦ 대학교(전문대포함) 재학 ⑧ 대학( 2년제) 졸업

⑨ 대학( 4년제) 졸업 ⑩ 석사학위이상

다음은자료분류를위한질문입니다

이 름 :                               전화번호:

백페이지
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