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2013년 글로벌 게임시장 규모 704억 달러 전망 

 
 

 

2013년 글로벌 게임시장, 아시아 태평양 지역의 성장 현저 

▶ 시장조사기관 뉴주(Newzoo)가 2013년 5월 발표한 "2013 Global Games Market 

Report"에 따르면 2013년 글로벌 게임시장 규모는 전년대비 6% 성장한 704억  

달러를 기록할 전망이며 게이머 수는 12억 명을 넘어설 것 

▶ 지역별로는 아시아 태평양이 251억 달러로 세계 최대 게임시장이며, 라틴아메리카는 

연 11%의 높은 성장률에도 불구하고 시장규모는 30억 달러로 비교적 작은 편 

- 북미는 228억 달러로 아시아태평양에 이어 두 번째로 큰 시장이나 성장률은 2%로   

매우 낮은 편이며, 유럽 및 아프리카 시장은 195억 달러 규모로 성장률은 4% 예상 

▶ 플랫폼별로는 콘솔게임의 매출이 306억 달러로 전체 게임 매출에서 가장 많은 

비중(43%)을 차지하나, 성장률은 마이너스 전망(-1%) 

- 다운로드 및 패키지게임을 포함하는 PC게임 시장규모는 60억 달러로 전년대비 7%  

감소할 전망이나, MMO게임 시장규모는 149억 달러로 14%의 성장률 예상 

- 태블릿PC와 스마트폰을 통한 게임 매출은 12억 달러 이상으로 휴대용 콘솔 시장의     

두 배에 달하며, 성장률도 18%로 가장 높을 것  

▶ 뉴주는 시장 변화와 플랫폼간 경계가 무너지는 현상에 대응해 스크린별 게임시장 

항목을 추가했으며, 이에 따르면 2013년 게임시장에서 가장 보편적인 스크린은 

PC게임과 캐주얼게임, 소셜게임, MMO게임을 포괄하는 컴퓨터 스크린임  

- 컴퓨터 스크린은 전체 게임 매출의 39%를 차지하며, TV 스크린(엔터테인먼트 스크린)의 

비중은 36%를 차지 

- 개인용(모바일) 스크린의 경우, 글로벌 게임 매출의 12%를 차지하며, 연간 성장률이   

22%로 가장 높게 나타남 

- 태블릿PC나 휴대용 게임기를 가리키는 플로팅 스크린(Floating Screens)은 휴대용 콘솔이 

21% 감소하는 반면, 태블릿PC는 78% 증가해 휴대용 콘솔이 태블릿PC로 전환되는      

추세이며, 점차 4개 스크린 시장이 균등한 비중을 차지하게 될 전망 

2013년 글로벌 게임시장 규모는 704억 달러에 달할 전망이며 아시아 태평양 지

역이 251억 달러로 가장 높은 비중을 차지. 플랫폼별로는 콘솔의 비중이 가장 

높으나 성장률에 있어서는 태블릿PC와 스마트폰의 성장이 두드러짐 

http://www.newzoo.com/press-releases/newzoo-announces-new-report-and-projects-global-games-market-to-grow-6-to-70-4bn-in-2013/
http://www.newzoo.com/press-releases/newzoo-announces-new-report-and-projects-global-games-market-to-grow-6-to-70-4bn-in-2013/
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 www.gamesindustryblog.com 

[그림 1]  2013년 권역별 게임시장 규모 전망 

 

출처: 뉴주(www.newzoo.com) 

 

 

 

 

 

 

http://www.gamesindustryblog.com/2013/05/global-games-market-to-grow-6-to-70-4bn-in-2013/
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게임과 예술의 콜라보레이션...게임을 예술로 승화 

 
 

 

 

8비트 게임 작품 전시회 '아이엠8비트 엔터테인먼트 시스템' 

▶ 1980년대 게임 문화에 영향을 받은 미술작품들을 전시해 온 아이엠8비트(iam8bit)가 

2013년 6월 7일 '아이엠8비트 엔터테인먼트 시스템(iam8bit Entertainment System)' 

전시회를 개최하면서 게이머와 예술가들의 관심을 모으고 있음 

- 2005년 첫 선을 보인 세미나 형식의 아이엠8비트는 올해로 6번째 전시회를 맞아, 호세  

엠로카 플로레스(Jose Emroca Flores), 제랄드 드 지저스(Gerald de Jesus), 제이씨 리차드(JC 

Richard), 렉스 크로울(Rex Crowle), 짐 마후드(Jim Mahfood), 에디슨 얀(Edison Yan), 올리  

모스(Olly Moss), 알레드 루이스(Aled Lewis) 등 전 세계 80여 명의 아티스트들이 초청됨 

- 개최가 거듭될수록 규모도 커지고 있는 아이엠8비트는 올해 일본을 비롯한 비영어권   

국가의 아티스트들을 대거 초청하는 한편, 참신한 작품 활동을 하고 있는 아마추어나   

무명 작가의 작품들도 소개 

- 아이엠8비트의 공동창립자 존 깁슨(Jon Gibson)은 "이번 전시회는 어린 시절의 향수를   

불러 일으킬 뿐만 아니라 아티스트들에게 강렬한 인상을 남긴 대상들을 시각화하여    

보여줄 것"이라며, 지금까지의 게임 전시회와 차별화를 선언 

- 아이엠8비트 전시회는 거대한 규모와 인터랙티브 작품들을 전시한다는 점 이외에도       

아티스트들이 직접 관객들에게 자신의 작품을 설명한다는 점에서도 기존의 게임 관련   

전시회와 구분되는 특징을 가짐 

게임과 예술의 결합 넘어 두 영역의 경계 허무는 다양한 활동 확산 

▶ 최근 예술성이 내재된 게임들이 출시되거나 예술적인 게임들을 소개하는 행사가 

줄을 잇고 있는 가운데, 게임의 시각화 기술을 차용한 예술작품까지 등장하는 등 

게임과 예술의 경계가 무너지는 현상이 확대되고 있음 

- 최근 발매된 FPS게임 <Bioshock: Infinite>는 종교적인 신념, 백인 우월주의, 창시자에 대한 

숭배 등 역사와 철학의 주요 주제들을 포괄적으로 담아낸 스토리로 주목받음 

- 발매를 앞두고 있는 액션 어드벤처게임 <Shovel Knight>는 복고풍의 미적 감각과 게임 

8비트 게임에 대한 향수를 예술로 승화시킨 작품들이 전시되는 '아이엠8비트  

엔터테인먼트 시스템(iam8bit Entertainment System)'이 2013년 6월 7일부터 6월 

30일까지 미국 로스앤젤레스에서 개최 
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플레이 환경을 선보였으며, 어드벤처게임 <Boon Hill>은 묘지를 배회하며 묘비명을 읽는 

게임 내용으로 게임에 대한 재정의를 시도하는 게임으로 평가되기도 함 

- 게임 내의 예술적 요소를 찾아 소개하는 웹사이트 '비너스 패트롤(Venus Patrol)'은 올해   

6월 세계 최대 게임 박람회 'E3 2013'의 부대행사로 로스엔젤러스 현대미술관의 동영상 

채널부(Museum of Contemporary Art's video channel, Los Angeles)와 협력하여 예술적인  

게임 작품들을 소개하는 '호라이즌(Horizon)' 전시회를 개최할 예정 

- 게임 관련 예술 활동을 하고 있는 마일스 도노반(Miles Donovan)은 최근 닌텐도 스타일의 

8비트 게임 기술을 활용해 미국 주요 도시의 스카이라인을 그린 작품들을 온라인을 통해 

판매하고 있음 

 www.polygon.com 

[그림 2]  '아이엠8비트 엔터테인먼트 시스템' 전시회 포스터 

 

출처: 아이엠8비트(www.iam8bit.com) 

  

http://venuspatrol.com/
http://www.polygon.com/2013/5/23/4359118/i-am-8-bit-art-show-2013
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기능성 게임, 인지도 제고 및 판로 확보 필요 

 
 

 

기능성 게임의 선결 과제는 대중의 인식 부재 및 판로 부족 

▶ 현재의 기능성 게임은 게임성 부족으로 대중들로부터 외면 받고 있음 

- 기능성 게임은 스마트폰과 태블릿PC의 보급에 힘입어 성장한 게임시장과 더불어 동반 

성장하고 있지만 게임 이용자들 사이에서는 인지도가 매우 부족 

- 2013년 8월 20일부터 3일간 개최될 '2013 기능성 게임 컨퍼런스'의 기조 연설자인   

제시 쉘(Jesse Schell, 이하 쉘)은 게임 전문 매거진 게임즈인더스트리 인터내셔널

(gamesindustry International)과의 최근 인터뷰에서, 현재 기능성 게임이 직면하고 있는 

문제점으로   기능성 게임에 대한 게이머들의 인식 부족 및 기능성 게임 자체의 게임

성 부족, 판로 부족 등을 지적함 

- 쉘은 기능성 게임 개발자들이 가지고 있는 문제점에 대해서도 언급했는데, 기능과   

게임 자체의 특성 혼합이 매우 어려운 작업이라고 언급 

- 교육성을 가지고 있는 기능성 게임의 경우 적절한 교육성과 게임의 재미 이 두 가지를 

갖춘 게임을 개발하는데 어려움이 있다고 말하며, 특히 교육성을 있더라도 게임의   

특징인 재미 요소가 없다면 대중으로부터 외면을 받게 된다고 지적 

▶ 한편, 기능성 게임의 판로 부족은 새롭게 등장한 홈 스쿨링 시장 공략으로 극복   

가능할 것으로 기대 

- 쉘은 기능성 게임이 직면한 또 하나의 문제점으로 판로 부족으로 인한 수익 창출의  

한계를 꼽음 

- 하지만 최근 일반 학교에서 태블릿PC의 보급이 확산되면서, 기능성 게임의 판로가   

열렸으며, 이는 기능성 게임 신 수요 창출의 기회가 될 것으로 기대 

- 또한 최근 조금씩 증가하고 있는 홈 스쿨링으로 인해 기능성 게임이 소비자들에게   

직접 다가갈 수 있는 판로도 열린 것으로 관측 

 www.gamesindustry.biz 

 

기능성 게임은 게임산업의 성장과 더불어 빠르게 성장하고 있지만 대중적인   

인식 부족과 판로 문제로 인해 어려움을 겪고 있으며 앞으로 나아가야 할     

방향성에 대해 모색 중 
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중고게임을 둘러싼 갑론을박 

 
 

 

 

마이크로소프트, '엑스박스 원'에 중고게임 사용 제한하는 디알엠 

적용 

▶ 마이크로소프트가 2013년 하반기 출시를 앞두고 있는 차세대 콘솔 게임기 '엑스

박스 원(Xbox One)'에 강력한 디알엠(DRM)을 적용, 모든 게임 타이틀이 최초    

정품 인증을 한 하나의 콘솔에서만 작동할 수 있게 할 것이라고 발표함에 따라  

이에 대한 찬반 의견이 갈리는 상황 

- 과거 중고게임에 대해 생태계를 보전할 수 있는 방안을 고려해야 한다는 의견을 피력한 

바 있는 마이크로소프트는 최근 기존 입장을 번복하고 차세대 콘솔에서는 정품 게임 

사용을 촉진하기 위한 디알엠을 마련할 태세 

- 디알엠의 세부 내용은 아직 밝혀지지 않았지만, 하반기에 '엑스박스 원'이 출시되면  

중고 게임시장이 사장될 위기에 처할 것이라는 전망마저 이어지고 있음 

"소비자의 권리 수호 vs. 건전한 산업 생태계 조성" 갑론을박 확대 

▶ 이번 마이크로소프트의 방침에 대해, 소비자를 배려하지 않은 끔찍한 처사라는    

의견과 보다 건전한 콘솔게임 환경을 조성할 것이라는 의견이 팽팽하게 대립 중 

▶ 일각에서는 콘솔 게임산업이 직면한 문제를 해결하기 위해서는 보다 근본적인 해결

책을 강구해야 한다는 자성의 목소리도 제기됨 

- 게임 매거진 패니 아케이드 리포트(Penny Arcade Report)의 벤 쿠체라(Ben Kuchera)  

수석 편집장은 "막대한 비용이 요구되는 게임 개발산업에서 불법 복제나 중고 시장이  

산업의 지속 성장을 저해한다"며, "중고 시장으로 유입되는 자금이 게임 개발에 돌아간다면 

더욱 창의적인 게임을 저렴한 가격에 개발할 수 있다"며 찬성 의견을 표명 

▶ 제이슨 슈라이어(Jason Schreier) 게임 칼럼니스트는 콘솔 게임시장이 지속적으로 

최근 발표된 마이크로소프트의 차세대 게임 콘솔 '엑스박스 원(Xbox One)'이   

모든 게임에 대해 최초로 정품 인증이 이뤄진 콘솔에서만 이용이 가능하도록  

제한될 것으로 알려지면서 중고 게임시장의 존속 여부에 대한 논쟁이 가열 
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성장할 수 있는 상태는 아니라는 데 동의하면서도, 마이크로소프트의 행보는   

콘솔게임의 침체기에 대한 책임을 중고 시장에 돌리는 것이라며 반박 

- 업계 일각에서는 액티비전블리자드와 일렉트로닉아츠가 뒤늦게 기타 리듬게임을    

출시해 실패한 사례와 마이크로소프트가 시장 수요를 파악하지도 않고 <Gears of 

War> 신작을 출시해 실패한 것 등은 게임업계가 자초한 일이며, 이를 중고 시장의  

탓으로 떠넘기고 있다고 비판 

- 슈라이어 칼럼니스트는 게임업계에서 고용 불안전성과 들쭉날쭉한 근무 여건이 일반화된 

원인으로 부풀려진 개발 비용, 경영진의 잘못된 의사 결정, '메타크리틱(Metacritic)'과 

같은 소비자 리뷰 사이트에 대한 지나친 의존 등 고착화된 업계 관행을 지목하면서, "

그럼에도 불구하고 이들은 중고 시장과 불법 복제만이 문제의 근원인 것 마냥 몰아세

우고 있다"고 콘솔 게임사와 게임 유통업계를 강하게 비난 

 kotaku.com 

  

http://kotaku.com/used-games-arent-to-blame-for-all-the-video-game-indus-509593780
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온라인게임의 치팅 행위 근절 노력 가시화  

 
 

 

온라인게임 치팅 행위가 큰 이슈로 대두 

▶ 콘솔게임에서 오랜 역사를 가지고 있는 치팅(cheating)이 온라인게임의 성장 이후

더 큰 문제로 대두 

- 일본 주요 게임업체 코나미(Konami)의 콘솔게임에서 사용되었던 코나미 코드나, 게임 

<NBA Jam>에서 빌 클린턴(Bill Clinton)으로 플레이를 하는 등, 콘솔게임 이용자들은  

치팅을 오랜 세월 동안 사용 

- 오프라인으로 친구와 함께 게임을 즐기던 시대에는 치팅이 큰 문제가 되지 않았으나, 

엑스박스 라이브(Xbox Live)에서와 같이 4,600만 명에 이르는 다른 게이머들과 함께  

온라인으로 게임을 즐기는 오늘날에는 치팅이 큰 문제로 대두 

▶ 소규모의 치팅 행위자들로 인해 게임업체 및 합법적인 온라인게임 이용자들이  

경제적 손실을 경험 

- 시장조사업체 DFC가 2013년 3월 발표한 ‘온라인 게임시장 전망(Online Games Market 

Forecast)’ 보고서에 따르면, 온라인 게임산업은 2011년 기준으로 소프트웨어 판매와 

게임 이용 도중의 소액결제를 통해 190억 달러의 수익을 달성하는 등 급성장을 기록 

- 콘솔게임 전문가인 스콧 스테인버그(Scott Steinberg)는 "상대적으로 적은 수의 치트  

사용자들이 합법적인 게이머들과 그들의 돈을 온라인게임으로부터 몰아내고 있다"며, "

이를 방지하기 위해 게임 개발자들은 많은 시간과 돈을 투자해 치팅 행위자들을 색출

하기 위해 노력하고 있다"고 지적 

- <치팅: 비디오 게임에서 우위 점하기(Cheating: Gaining Advantage in Videogames)>의 

저자인 미아 콘살보(Mia Consalvo)에 따르면, 현실 세계에서 수익을 내려는 목적의   

치팅이 지난 20년간 계속됨에 따라 콘솔 게임산업은 수백만 달러의 손실을 입음 

▶ 미국 아리조나(Arizona) 지방법원은 치팅으로 불법 이득을 얻은 게이머들에게   

유죄 판결을 선고 

- 마이클 도넬리(Michael Donnelly)라는 이름의 게이머는 유명 온라인게임 <World of 

Warcraft>에서 사용 가능한 '글라이더(glider)'라는 불법 프로그램을 개발하고 자신의    

회사를 통해 게이머들에게 판매 

콘솔게임에서 치팅 행위는 오랜 역사를 가지고 있으나, 오늘날 온라인게임의  

급성장으로 치팅 행위로 인한 경제적 손실이 큰 문제로 대두되고 있으며 많은 

게임업체들이 치팅을 하는 게이머 색출 및 법적 처벌을 위해 노력 

http://www.dfcint.com/wp/?p=211
http://www.dfcint.com/wp/?p=211
http://books.google.co.kr/books/about/Cheating.html?id=XbcNAUxUajAC&redir_esc=y
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- 아리조나 지방법원은 도넬리에게 디지털 밀레니엄 저작권법(Digital Millennium 

Copyright Act)1)을 위반한 혐의로 유죄를 선고  

- 이러한 판결은 온라인게임 코드를 되쓰기하거나 치환해 속임수를 쓰는 행위가 단순한 

부도덕한 행위를 넘어서 불법이라는 것을 의미 

▶ 한편, 업계에서는 온라인 게임시장이 모바일게임, PC게임, 콘솔게임의 온라인   

판매로 확대되면서 치팅 행위도 늘어날 것이라는 우려가 제기 

 techland.time.com 

 

  

1. 디지털 밀레니엄 저

작권법은 1998년 미

국 의회가 자국 내 

온라인 디지털 콘텐

츠의 저작권 보호를 

위해 제정한 포괄적 

법안. 복제 방지 기술

을 무효화하는 것을 

불법으로 규정  

http://techland.time.com/2013/05/24/cheating-in-online-video-games/
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 글로벌 게임 하드웨어 & 소프트웨어 판매 순위 

[표 1]  글로벌 게임 하드웨어 & 소프트웨어 판매 순위(2013. 6. 2 ~ 2013. 6. 8 ) 

(단위: 대) 
구분 순위 콘솔기기/게임명 퍼블리셔 판매량 전주대비 누적판매량 

하드웨어 

1 3DS 닌텐도 130,359 -3.5% 31,657,008 
2 플레이스테이션3 소니 125,658 -6.1% 77,708,028 
3 엑스박스360 마이크로소프트 84,947 -2.2% 77,572,616 
4 플레이스테이션 포터블 소니 50,780 -1.7% 79,191,722 
5 위 닌텐도 28,155 -0.9% 99,660,380 
6 플레이스테이션 비타 소니 28,012 -12.4% 5,202,840 
7 위유 닌텐도 24,012 -6.4% 3,146,343 
8 DS 닌텐도 14,168 -3.3% 153,457,855 

소프트웨어 

1 Minecraft (엑스박스360) 마이크로소프트 120,476 신규 120,476 
2 Luigi's Mansion: Dark Moon (3DS) 닌텐도 56,480 -17.0% 2,008,239 
3 Donkey Kong Country Returns 3D (3DS) 닌텐도 49,638 -21.6% 231,228 
4 Call of Duty: Black Ops II (플레이스테이션3) 액티비전블리자드 48,339 7.9% 10,358,296 
5 Tomodachi Collection: Shin Seikatsu (3DS) 닌텐도 46,301 -25.2% 1,093,663 
6 Call of Duty: Black Ops II (엑스박스360) 액티비전블리자드 44,910 9.7% 12,352,243 
7 Remember Me (플레이스테이션3) 캡콤 39,812 신규 39,812 
8 Resident Evil: Revelations (플레이스테이션3) 캡콤 32,439 -44.2% 261,206 
9 Just Dance 4 (위) 유비소스트 31,999 6.9% 6,425,255 
10 FIFA Soccer 13 (플레이스테이션3) 일렉트로닉아츠 31,730 -11.1% 6,544,952 

출처: www.vgchartz.com 

  

http://www.vgchartz.com/game/51765/minecraft/
http://www.vgchartz.com/game/51836/luigis-mansion-dark-moon/
http://www.vgchartz.com/platform/42/nintendo-3ds/
http://www.vgchartz.com/game/72201/donkey-kong-country-returns/
http://www.vgchartz.com/platform/42/nintendo-3ds/
http://www.vgchartz.com/game/70715/call-of-duty-black-ops-ii/
http://www.vgchartz.com/platform/3/playstation-3/
http://www.vgchartz.com/game/72035/friend-collection-new-life/
http://www.vgchartz.com/platform/42/nintendo-3ds/
http://www.vgchartz.com/game/70716/call-of-duty-black-ops-ii/
http://www.vgchartz.com/platform/7/xbox-360/
http://www.vgchartz.com/game/57722/remember-me/
http://www.vgchartz.com/game/71527/resident-evil-revelations/
http://www.vgchartz.com/game/70917/just-dance-4/
http://www.vgchartz.com/game/70738/fifa-soccer-13/
http://www.vgchartz.com/
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2013 글로벌 게임산업 트렌드 
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• 미국 게임산업, "게임은 예술로 폭력 관련 과세 대상에서 제외"  

• 2013년 미국 온라인 게임시장, 전년대비 5% 성장 

• 블리자드의 신작 MMO, 2016년 이후로 출시 연기 

• 위기의 중고 게임시장, 게임스탑의 행보에 주목  

• [통계] 미국 게임 하드웨어 & 소프트웨어 판매 순위 

• [통계] 미국 MMORPG 순위 

• [통계] 북미 애플 앱스토어 게임 순위 

• [통계] 북미 구글 구글플레이 게임 순위 

북미 게임시장 동향 
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미국 게임산업, "게임은 예술로 폭력 관련 과세 

대상에서 제외"  

 
 

 

미국 게임업계, "게임도 엄연히 예술...수정헌법 제1조 보호 받는다" 

▶ 조 바이든(Joe Biden) 미국 부통령이 최근 빌리그레이엄복음주의협회(Billy Graham 

Evangelistic Association, 이하 BGEA)를 이끄는 미국의 유명한 개신교 영적 지도자

인 프랭클린 그래함(Franklin Graham) 목사에게 콘솔게임 과세에 대해 언급해   

논란이 일고 있음 

▶ 미국 정치 전문 미디어 폴리티코(Politico)에 따르면, 조 바이든 부통령은 폭력적인 

콘솔게임에 대한 과세를 법적으로 막을 어떠한 근거도 없다고 언급했으나, 경제 

일간지 포브스(Forbes)는 콘솔게임 과세를 반박할 법적 근거를 수정헌법 제1조

(First Amendment)에서 찾을 수 있다며 조 바이든 부통령을 정면으로 비판 

- 수정헌법 제1조는 언론∙종교∙집회의 자유를 규정한 조항으로, '의회는 표현의 자유,   

출판의 자유를 제한하는 어떤 법률도 제정할 수 없다'고 명시하고 있음 

- 콘솔게임에서 구현되는 폭력적 표현 역시 언론의 자유라는 측면에서 과세 대상이    

될 수 없는 셈 

▶ 지난 2011년 6월 28일에는 미국 연방 대법원이 미성년자들에게 폭력적인 콘솔 

게임을 판매하거나 대여하는 것을 불법으로 규정한 캘리포니아 주법이 위헌이라는 

판결을 내린 바 있음 

- 캘리포니아 주는 미성년자에게 폭력적인 콘솔게임을 판매하거나 대여할 경우 최고 

1,000달러의 벌금을 부과하는 규정을 적용2)해 왔으나, 연방 대법원은 게임도 예술의  

한 장르로 간주하고, 문학, 연극 등 다른 예술처럼 수정헌법 제1조의 보호를 받아야  

한다는 입장을 견지 

- 안토닌 스칼리아(Antonin Scalia) 대법원 판사는 "헨젤과 그레텔, 신데렐라 등의 그림  

형제 동화들도 기괴하긴 마찬가지다"면서 "게임 이전에도 싸구려 만화나 텔레비전,  

음악 등에서도 미성년자의 접근을 제한하려는 시도들이 있었다"고 언급하면서, 게임도 

미국의 조 바이든 부통령이 최근 폭력적인 콘솔 게임의 과세 가능성을 시사하는 

발언을 해 업계의 반발이 거세지고 있음. 게임업계는 미국 연방 대법원이 지난 

2011년 게임을 예술로 인정하는 판결을 근거로 조 바이든 부통령을 강하게 비판 

2. 2005년 10월 아놀드 

스왈츠제네거 전 캘

리포니아 주지사는 

미성년자에 폭력적인 

게임을 판매하거나 

대여할 경우 최고 

1,000달러 벌금을 부

과하도록 규정 
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예술이므로 언론 자유를 보장한 수정헌법 제1조의 보호를 받는다고 결정 

- 이후 미국에서는 비교적 건전한 퍼즐게임인 <Tetris>에서부터 폭력적 묘사로 악명이 

높은 액션게임 <Grand Theft Auto 5>에 이르기까지 모든 종류의 콘솔게임을 예술로 

보고 다른 미디어와 마찬가지로 언론의 자유를 보호해야 한다는 견해가 확산되는 추세 

▶ 조 바이든 부통령은 현재 이와 관련해 별다른 행동을 취하지는 않고 있으며,    

방대한 과학적 연구가 필요하다는 기존 주장을 답습하는 수준에 머물러 있음 

- 일각에서는 콘솔게임은 단순한 물리적 실체가 아닌 미디어이기 때문에 특정 인물의 

의견에 따라 '예술'인지 여부가 결정되는 것이 아니며, 정부가 폭력적 묘사를 근거로 

과세하기 시작한다면 어떤 예술이 가치 있고 그렇지 않은지를 결정하는 책임을 져야 

한다는 주장도 제기 

▶ 콘솔 게임업계에서는 지금도 각종 게임에서 묘사된 폭력에 대한 다양한 의견이 

충돌하고 있으며, 콘솔게임 과세 관련 논의는 정부가 아닌 게임 개발자 진영이 

이끌어야 할 문제라는 지적도 있음 

- 일부 업계 관계자들은 이번 논란이 과거 헤비메탈 음악이나 폭력적 만화책처럼 이전

에는 없던 새로운 매체가 등장할 때마다 반복되는 논란과 같다고 간주하고 있으며,  

수정헌법 제1조에 입각해 콘솔게임을 평가하지 않으면 미국이 지닌 정체성의 근간을 

침해하는 것과 같다는 의견을 펼치기도 함 

www.forbes.com 

  

http://www.forbes.com/sites/davidthier/2013/05/15/yes-joe-biden-there-is-a-legal-reason-you-cant-tax-video-games/
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2013년 미국 온라인 게임시장, 전년대비 5% 성장 

 
 

 

미국 온라인 게임시장, 모바일 단말 보급에 힘입어 성장 전망 

▶ 엔피디 그룹이 지난 2013년 2월 15일부터 3월 4일까지 최소 1개 이상의 게임기를 

보유하고 1개 이상의 온라인게임을 이용해 본 미국 온라인 패널 8,867명을 대상   

으로 온라인게임 이용행태를 조사해 2013년 5월 2일, 'Onine Gaming 2013'을 발표 

▶ 이 보고서에 따르면 온라인으로 게임을 이용한다고 답한 응답자는 전체의 72%로,  

이는 전년 대비 5% 증가한 수치 

- 특히 전체 게임 이용 시간 중 온라인게임이 차지하는 비중은 2012년 대비 3% 포인트 

증가한 9%로 집계 

- 엔피디그룹의 리암 칼라한(Liam Callahan) 애널리스트는 "게임 이용자 및 판매량 증가와 

더불어 또 하나 주목해야 할 것은 게이머들이 온라인게임에 할애하는 시간 자체가   

증가했다는 점"이라고 강조 

- 그는 또한 "2012년과 비교해 미국 게이머들의 게임 이용 시간 자체가 전반적으로    

증가했으며, 특히 다양한 종류의 단말을 통한 이용이 가능해짐에 따라 온라인게임   

이용 시간은 향후 지속적으로 증가할 것"이라고 전망  

▶ PC를 통해 온라인게임을 이용한다고 응답한 사람은 전체의 68%로, 2012년 대비 4% 

감소했으나, 모바일을 통해 온라인게임을 이용하는 사람의 비율은 2012년 대비 12% 

증가한 것으로 집계 

- 한편, 온라인게임의 성장세에도 불구하고 전체 응답자의 62%가 아직 디지털 게임   

이용보다 오프라인 상점을 통한 게임 타이틀 구매를 선호하는 것으로 나타남 

- 하지만 칼라한 애널리스트는 "커넥티드 단말의 보급 확대와 더불어 디지털 버전에 대

한 게임 이용자들의 선호도도 점점 증가할 것으로 전망되며, 이로 인해 게임 유통   

행태의 변화가 야기될 것으로 예상된다"고 언급 

 www.gamespot.com 

  

엔피디 그룹(NPD Group)이 최근 발표한 미국 온라인 게임시장 조사 보고서 

'Online Gaming 2013'에 따르면, 미국 게이머의 72%가 온라인게임을 이용하고 

있는 것으로 집계 

https://www.npd.com/latest-reports/impact-of-digital-online-gaming-brief/
http://www.gamespot.com/news/npd-72-percent-of-us-gamers-play-online-6407855
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블리자드의 신작 MMO, 2016년 이후로 출시 연기 

 
 

 

블리자드 미공개 MMO '타이탄', 개발계획 전면 수정하며 일정 연기 

▶ 액티비전블리자드(Activision Blizzard)의 자회사인 블리자드엔터테인먼트(Blizzard 

Entertainment)가 미공개 신작 <Titan>의 개발 계획 전면 수정으로 인해 2016년  

이후로 출시 일정을 연기할 전망  

- 암호명 '타이탄'으로 진행되던 이 신작 MMO에는 100여 명의 개발팀이 투입되었으나, 

최근 블리자드는 개발팀 인원 70명을 감축해 다른 프로젝트로 전환하고 핵심 인력만으로 

새롭게 개발을 진행 중 

- 블리자드의 <World of Warcraft>는 수 년간 10억 달러 이상의 매출을 올렸으나 2013년   

1분기 유료 이용자는 800만 명으로 전년보다 130만 명 줄어들었으며, 이는 전성기   

시절의 1,200만 명에 비하면 크게 감소한 수치 

- 이에 따라 블리자드는 당초 2014년 하반기 출시를 목표로 신작 MMO를 개발해왔으나, 

내부 테스트 결과 개발 계획을 전면 수정하며 일정이 연기 

▶ 블리자드의 숀 댐론(Shon Damron) 대변인은 "블리자드는 항상 수 차례 반복되는 

개발 과정을 거쳤으며, 미공개 MMO 역시 그 중 하나로 디자인 및 기술의 전면적인 

변화가 필요한 시점에 왔다"고 언급 

- 그는 또한 핵심 개발팀이 이를 준비하는 동안 나머지 자원을 다른 프로젝트를 지원하는데 

투입하기로 결정했으며, 신작 MMO에 대한 어떤 일정도 공개한 바 없다고 설명 

▶ 한편 대부분 MMO가 부분유료화(free-to-play) 방식을 채택한 상황에서 블리자드가 

언제까지 유료 정액제 방식을 고수할 것인지도 시장의 주요 관측 대상임 

- 블리자드는 지금까지 부분유료화 방식의 채택을 미루어왔으나, 지난 2011년에는    

<World of Warcraft>에서 처음 레벨 20까지는 무료 전환하는 등 일부 양보 

 www.gamesindustry.biz 

  

전 세계적으로 인기를 누린 <World of Warcraft>를 잇는 MMO로 큰 기대를   

모았던 블리자드의 '타이탄'이 개발인원이 대폭 축소되는 등 개발계획이 전면  

수정되면서 출시 시기도 당초 예상했던 2014년에서 2016년 이후로 연기 

http://www.gamesindustry.biz/articles/2013-05-30-serious-games-stigmatized-in-and-out-of-the-industry-says-schell
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위기의 중고 게임시장, 게임스탑의 행보에 주목  

 
 

 

게임스탑, 중고 게임 판매 비즈니스 모델 변화 여부에 관심 

▶ 지난 2013년 6월 미국에서 개최된 세계 최대 게임쇼인 '2013 E3'에서 마이크로소프트와 

소니가 각각 차세대 게임콘솔 '엑스박스 원(Xbox One)'과 '플레이스테이션 4(Playstation 

4)'를 발표한 한편, 중고 게임시장의 변화를 언급 

- 업계에서는 마이크로소프트의 중고 게임 정책에 대해, 중고 게임 이용을 허용하겠지만

현재의 형태로는 불가능하게 될 것으로 예측하고 있음 

- 기존의 중고 게임 비즈니스 모델은 게임 이용자가 게임 디스크를 주요 유통 업체인  

게임스탑(Gamestop)에 판매하면 다른 사용자가 구매해 사용하는 방식 

- 그러나 이러한 방식은 향후 불가능해질 것으로 보이며, 가능하더라도 새로 중고 게임 

디스크를 구매한 사용자는 라이선스 공유 비용 명목으로 10~30달러 가량의 사용료를 

추가 지불해야 할 전망 

- 게임스탑은 새로운 게임에 대한 예약 판매와 이에 대한 보너스 패키지 제공을 통해  

부가 수익을 얻고 있지만, 현재 수익의 대부분이 중고 게임 판매에서 발생하고 있기 

때문에 마이크로소프트의 중고 게임 금지 정책에 반발하고 있음 

- 현재 게임스탑 측은 마땅한 대안을 찾지 못해 고심 중인 것으로 전해짐 

▶ 업계에서는 디지털 다운로드 구매의 활성화로 중고 게임시장에도 변화가 일어나고

있는 것으로 관측  

- 디지털 구매의 경우 최초 구매자 계정으로 그 게임의 실행 권한이 한정되기 때문에  

디지털 버전이 중고 게임으로 판매되어 이를 구매한 재 구매자의 경우 추가적인 비용 

지급으로 실행 권한을 획득해야 할 전망  

- 이에 따라 중고 게임의 수익 구조에 변화가 불가피할 것으로 예측됨 

- 중고 게임 구매자는 추가 비용을 부담해야 하기 때문에 중고 게임의 가격 경쟁력이 약

화될 전망이며 소비자들이 중고 게임을 구매하지 않을 가능성이 높아질 것으로 예상 

▶ 향후 게임스탑의 행보가 중고 게임시장의 미래를 가늠할 것으로 전망됨 

- 현재 마이크로소프트가 중고 게임에 대한 명확한 정책을 공개하지 않고 있는 가운데, 

콘솔게임의 디지털 다운로드 콘텐츠(Downloadable content, DLC) 이용이 확산되고 있어   

2013년 6월 개최된 E3에서 마이크로소프트가 차세대 게임콘솔 발표와 더불어 

중고 게임에 대한 보수적 입장을 표명해, 선두 게임 유통 업체로 성장해온 게임

스탑(Gamestop)의 현 비즈니스 모델이 위기에 직면했음을 시사 
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중고 게임시장의 향방에 관심이 쏠리고 있음  

 www.forbes.com 

[그림 3]  게임스탑의 매장 전경 

 

출처: 게임스탑(www.gamestop.com) 

      

  

http://www.forbes.com/sites/insertcoin/2013/05/26/if-used-games-die-will-gamestop-follow/
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 미국 게임 하드웨어 & 소프트웨어 판매 순위 

[표 2]  미국 게임 하드웨어 & 소프트웨어 판매 순위(2013. 6. 2 ~ 2013. 6. 8) 

(단위: 대) 
구분 순위 콘솔기기/게임명 퍼블리셔 판매량 전주대비 누적판매량 

하드웨어 

1 엑스박스360 마이크로소프트 38,151 -2.4% 40,563,892 
2 3DS 닌텐도 36,708 0.2% 8,768,594 
3 플레이스테이션3 소니 30,199 -1.2% 24,571,755 
4 DS 닌텐도 11,805 -3.6% 52,582,541 
5 위 닌텐도 10,852 -6.9% 41,057,774 
6 위유 닌텐도 9,197 0.7% 1,219,671 
7 플레이스테이션 비타 소니 5,496 -5.9% 1,333,330 
8 플레이스테이션 포터블 소니 2,178 1.2% 19,722,268 

소프트웨어 

1 Minecraft (엑스박스360) 마이크로소프트 98,446 신규 98,446 
2 Call of Duty: Black Ops II (엑스박스360) 액티비전블리자드 31,138 17.2% 6,946,003 
3 Donkey Kong Country Returns 3D (3DS) 닌텐도 25,768 -20.2% 125,258 
4 Call of Duty: Black Ops II (플레이스테이션3) 액티비전블리자드 22,377 22.3% 4,012,809 
5 Just Dance 4 (위) 유비소프트 22,028 10.6% 3,332,894 
6 Luigi's Mansion: Dark Moon (3DS) 닌텐도 19,211 -19.1% 716,121 
7 Remember Me (플레이스테이션3) 캡콤 17,363 신규 17,363 
8 Batman: Arkham City (엑스박스360) 위너브로스 16,346 11.9% 2,094,789 
9 Remember Me (엑스박스360) 캡콤 15,891 신규 15,891 
10 BioShock Infinite (엑스박스360) 테이크투 15,209 -4.2% 729,281 

출처: www.vgchartz.com 

 미국 MMORPG 순위 

[표 3]  미국 MMORPG 조회 순위(2013. 6. 8 ~ 2013. 6. 14) 

순위 게임명 퍼블리셔 장르 유통방식 조회수 
1 EverQuest Next 소니 판타지 CD판매 80510 
2 Guild Wars 2 엔씨소프트 판타지 다운로드/CD판매 77560 
3 Elder Scrolls Online 베데스다 소프트웍스 판타지 다운로드 37394 
4 Rift 트리온월드 판타지 다운로드/CD판매 35793 
5 Final Fantasy XIV: A Realm 스퀘어에닉스 판타지 CD판매 34598 
6 Neverwinter 페펙트 월드 판타지 다운로드/CD판매 31050 
7 ArcheAge 엑스엘게임즈 판타지 다운로드 30254 
8 WildStar 엔씨소프트 공상과학 다운로드/CD판매 29650 
9 Star Wars: The Old Republic 루카스아츠 공상과학 CD판매 27730 
10 World of Warcraft 액티비전블리자드 판타지 다운로드/CD판매 26420 

출처: www.mmorpg.com 

  

http://www.vgchartz.com/game/51765/minecraft/
http://www.vgchartz.com/game/70716/call-of-duty-black-ops-ii/
http://www.vgchartz.com/game/72201/donkey-kong-country-returns/
http://www.vgchartz.com/platform/42/nintendo-3ds/
http://www.vgchartz.com/game/70715/call-of-duty-black-ops-ii/
http://www.vgchartz.com/platform/3/playstation-3/
http://www.vgchartz.com/game/70917/just-dance-4/
http://www.vgchartz.com/game/51836/luigis-mansion-dark-moon/
http://www.vgchartz.com/platform/42/nintendo-3ds/
http://www.vgchartz.com/game/57722/remember-me/
http://www.vgchartz.com/platform/3/playstation-3/
http://www.vgchartz.com/game/41800/batman-arkham-city/
http://www.vgchartz.com/game/57723/remember-me/
http://www.vgchartz.com/platform/7/xbox-360/
http://www.vgchartz.com/game/46737/bioshock-infinite/
http://www.vgchartz.com/platform/7/xbox-360/
http://www.vgchartz.com/
http://www.mmorpg.com/
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 북미 애플 앱스토어 게임 순위 
[표 4]  북미 애플 앱스토어 인기게임 순위(2013. 6. 15 기준, 노란색은 '앱 내 결제') 

순위 미국 캐나다 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Heads Up! 
(Warner Bros) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

Heads Up! 
(Warner Bros) 

Boom! 
(Happy Sprites) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

2 Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

3 SpongeBob Moves In 
(Nickelodeon) 

What The Riddle? 
(Rainy Day App) 

MARVEL War of Heroes 
(Mobage) 

Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game) 

Dumb Ways to Die 
(Metro Trains Melbourne Pty) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

4 Man of Steel 
(Warner Bros) 

Dumb Ways to Die 
(Metro Trains Melbourne Pty) 

Hay Day 
(Supercell) 

Survivalcraft 
(Igor Kalicinski) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

MARVEL War of Heroes 
(Mobage) 

5 Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game) 

What's Behind? - Swipe and Guess! 
(Palm Desert) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

Plants vs. Zombies 
(PopCap) 

Trucker Parking 3D 
(Tapinator) 

Hay Day 
(Supercell) 

6 Plants vs. Zombies 
(PopCap) 

Hi Guess the Brand 
(Man Zhang) 

Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Man of Steel 
(Warner Bros) 

Hair Salon - Fun Kids games 
(George CL) 

Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

7 Survivalcraft 
(Igor Kalicinski) 

Trucker Parking 3D 
(Tapinator) 

DoubleDown Casino 
(Double Down) 

Plague Inc. 
(Ndemic Creations) 

MAYDAY! Emergency Landing 
(Reludo) 

The Hobbit: Kingdoms of Middle-earth 
(Kabam) 

8 Angry Birds Star Wars 
(Rovio Entertainment) 

Hair Salon - Fun Kids games 
(George CL) 

Megapolis 
(Social Quantum) 

Angry Birds Star Wars 
(Rovio Entertainment) 

Hi Guess the Brand 
(Man Zhang) 

Megapolis 
(Social Quantum) 

9 Legends of Chaos HD 
(Best Fun Free Games) 

Slots Rush 
(Level M Studios) 

Kingdoms of Camelot: Battle for the North 
(Kabam) 

Bloons TD 5 
(Ninja Kiwi) 

Avengers Alliance 
(Marvel Entertainment) 

Slotomania - Slot Machines 
(Playtika LTD) 

10 Kick the Buddy: No Mercy 
(Crustalli) 

Avengers Alliance 
(Marvel Entertainment) 

Modern War 
(Funzio) 

THE GAME OF LIFE Classic Edition 
(Electronic Arts) 

Pinball Rocks HD 
(Sony Music Entertainment) 

Kingdom Age 
(Funzio) 

출처: itunes.apple.com, appannie.com 

 북미 구글 구글플레이 게임 순위 
[표 5]  북미 구글 구글플레이 인기게임 순위(2013. 6. 15 기준, 노란색은 '앱 내 결제') 

순위 미국 캐나다 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Minecraft - Pocket Edition 
(Mojang) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Minecraft - Pocket Edition 
(Mojang) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

2 Plants vs. Zombies 
(Electronic Arts) 

Crazy Dentist - Fun games 
(6677g.com) 

MARVEL War of Heroes 
(Mobage) 

Plants vs. Zombies 
(Electronic Arts) 

Prison Break Now 
(XiaoXiao) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

3 Where's My Water? 
(Disney) 

Turbo Racing League 
(PIKPOK) 

Blood Brothers (RPG) 
(Mobage) 

World of Goo 
(2D BOY) 

Crazy Dentist - Fun games 
(6677g.com) 

MARVEL War of Heroes 
(Mobage) 

4 Need for Speed™ Most Wanted 
(Electronic Arts) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

Megapolis 
(Social Quantum) 

Kingdom Rush 
(Ironhide Game) 

Can You Escape 
(MobiGrow) 

The Hobbit: Kingdoms 
(Kabam) 

5 World of Goo 
(2D BOY) 

What’s the Phrase Free 
(Zynga) 

The Hobbit: Kingdoms 
(Kabam) 

SuperGNES (SNES Emulator) 
(Bubble Zap Game) 

Whats the Saying? 1Pic-1Phrase 
(APPDREAMZ) 

Transformers Legends 
(Mobage) 

6 Fruit Ninja 
(Halfbrick Studios) 

Whats the Saying? 1Pic-1Phrase 
(APPDREAMZ) 

Dark Summoner 
(Ateam) 

Where's My Water? 
(Disney) 

Flick Home Run! 
(infinitypocket) 

Blood Brothers (RPG) 
(Mobage) 

7 Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Temple Run 2 
(Imangi Studios) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

Need for Speed™ Most Wanted 
(Electronic Arts) 

Fast & Furious 6: The Game 
(Kabam) 

Valkyrie Crusade 
(NUBEE PTE) 

8 Temple Run: Oz 
(Disney) 

Can You Escape 
(MobiGrow) 

Slotomania - slot machines 
(Playtika) 

Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Temple Run 2 
(Imangi Studios) 

D.O.T. Defender of Texel (RPG) 
(Mobage) 

9 Where's My Perry?  
(Disney) 

Zombie Frontier 2:Survive 
(FT Games) 

Modern War 
(GREE) 

Fruit Ninja 
(Halfbrick Studios) 

Bejeweled Blitz 
(Electronic Arts) 

Fantasica 
(Mobage) 

10 Cut the Rope 
(ZeptoLab) 

Prison Break Now 
(XiaoXiao) 

Jackpot Slots - Slot Machines 
(GREE) 

Osmos HD 
(Hemisphere Games) 

4 Pics 1 Word 
(LOTUM GmbH) 

Slotomania - slot machines 
(Playtika) 

출처: play.google.com, appannie.com   

http://www.appannie.com/app/ios/heads-up/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
http://www.appannie.com/app/ios/despicable-me-minion-rush/
http://www.appannie.com/company/gameloft/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/heads-up/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
http://www.appannie.com/app/ios/boom!/
http://www.appannie.com/company/happy-sprites/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/mojang/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/mojang/
http://www.appannie.com/app/ios/despicable-me-minion-rush/
http://www.appannie.com/company/gameloft/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/spongebob-moves-in/
http://www.appannie.com/company/nickelodeon/
http://www.appannie.com/app/ios/what-the-riddle/
http://www.appannie.com/company/rainy-day-app/
http://www.appannie.com/app/ios/marvel-war-of-heroes/
http://www.appannie.com/company/mobage-inc./
http://www.appannie.com/app/ios/kingdom-rush-frontiers/
http://www.appannie.com/company/ironhide-game-studio/
http://www.appannie.com/app/ios/dumb-ways-to-die/
http://www.appannie.com/company/metro-trains-melbourne-pty/
http://www.appannie.com/app/ios/497595276/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/man-of-steel/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
http://www.appannie.com/app/ios/dumb-ways-to-die/
http://www.appannie.com/company/metro-trains-melbourne-pty/
http://www.appannie.com/app/ios/hay-day/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/survivalcraft/
http://www.appannie.com/company/igor-kalicinski/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/marvel-war-of-heroes/
http://www.appannie.com/company/mobage-inc./
http://www.appannie.com/app/ios/kingdom-rush-frontiers/
http://www.appannie.com/company/ironhide-game-studio/
http://www.appannie.com/app/ios/whats-behind-swipe-and-guess!/
http://www.appannie.com/company/palm-desert-studios/
http://www.appannie.com/app/ios/497595276/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/plants-vs-zombies/
http://www.appannie.com/company/popcap-games-inc/
http://www.appannie.com/app/ios/trucker-parking-3d/
http://www.appannie.com/company/tapinator-llc/
http://www.appannie.com/app/ios/hay-day/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/plants-vs-zombies/
http://www.appannie.com/company/popcap-games-inc/
http://www.appannie.com/app/ios/hi-guess-the-brand/
http://www.appannie.com/company/cammax/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/mojang/
http://www.appannie.com/app/ios/man-of-steel/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
http://www.appannie.com/app/ios/hair-salon-fun-kids-games/
http://www.appannie.com/company/healthcode/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/mojang/
http://www.appannie.com/app/ios/survivalcraft/
http://www.appannie.com/company/igor-kalicinski/
http://www.appannie.com/app/ios/trucker-parking-3d/
http://www.appannie.com/company/tapinator-llc/
http://www.appannie.com/app/ios/doubledown-casino-slots-video-poker/
http://www.appannie.com/company/double-down-interactive/
http://www.appannie.com/app/ios/plague-inc./
http://www.appannie.com/company/ndemic-creations/
http://www.appannie.com/app/ios/mayday!-emergency-landing/
http://www.appannie.com/company/reludo/
http://www.appannie.com/app/ios/hobbit-kingdoms-middle-earth/
http://www.appannie.com/company/kabam/
http://www.appannie.com/app/ios/angry-birds-star-wars/
http://www.appannie.com/company/rovio-mobile-ltd/
http://www.appannie.com/app/ios/hair-salon-fun-kids-games/
http://www.appannie.com/company/healthcode/
http://www.appannie.com/app/ios/megapolis/
http://www.appannie.com/company/social-quantum/
http://www.appannie.com/app/ios/angry-birds-star-wars/
http://www.appannie.com/company/rovio-mobile-ltd/
http://www.appannie.com/app/ios/hi-guess-the-brand/
http://www.appannie.com/company/cammax/
http://www.appannie.com/app/ios/megapolis/
http://www.appannie.com/company/social-quantum/
http://www.appannie.com/app/ios/legends-of-chaos-hd/
http://www.appannie.com/company/best-fun-free-games/
http://www.appannie.com/app/ios/slots-rush/
http://www.appannie.com/company/level-m-studios/
http://www.appannie.com/app/ios/kingdoms-of-camelot-battle-for-the-north/
http://www.appannie.com/company/kabam/
http://www.appannie.com/app/ios/bloons-td-5/
http://www.appannie.com/company/ninja-kiwi/
http://www.appannie.com/app/ios/avengers-alliance/
http://www.appannie.com/company/marvel-entertainment/
http://www.appannie.com/app/ios/slotomania-slot-machines/
http://www.appannie.com/company/playtika-ltd/
http://www.appannie.com/app/ios/kick-the-buddy-no-mercy/
http://www.appannie.com/company/crustalli/
http://www.appannie.com/app/ios/avengers-alliance/
http://www.appannie.com/company/marvel-entertainment/
http://www.appannie.com/app/ios/468327549/
http://www.appannie.com/company/funzio-inc/
http://www.appannie.com/app/ios/the-game-of-life-classic-edition/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/pinball-rocks-hd/
http://www.appannie.com/company/sony-music-entertainment/
http://www.appannie.com/app/ios/kingdom-age/
http://www.appannie.com/company/funzio-inc/
http://www.vgchartz.com/
http://www.appannie.com/app/android/com.mojang.minecraftpe/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mojang
http://www.appannie.com/app/android/com.king.candycrushsaga/
http://www.appannie.com/company/android/?q=King.com
http://www.appannie.com/app/android/com.king.candycrushsaga/
http://www.appannie.com/company/android/?q=King.com
http://www.appannie.com/app/android/com.mojang.minecraftpe/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mojang
http://www.appannie.com/app/android/com.king.candycrushsaga/
http://www.appannie.com/company/android/?q=King.com
http://www.appannie.com/app/android/com.king.candycrushsaga/
http://www.appannie.com/company/android/?q=King.com
http://www.appannie.com/app/android/com.popcap.pvz_na/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Electronic%20Arts%20Inc
http://www.appannie.com/app/android/com.g6677.android.cdentist/
http://www.appannie.com/company/android/?q=6677g.com
http://www.appannie.com/app/android/com.mobage.ww.a956.MARVEL_Card_Battle_Heroes_Android/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mobage
http://www.appannie.com/app/android/com.popcap.pvz_na/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Electronic%20Arts%20Inc
http://www.appannie.com/app/android/air.com.benyhe.PrisonBreakFree/
http://www.appannie.com/company/android/?q=XiaoXiao
http://www.appannie.com/app/android/com.ea.game.simpsons4_na/
http://www.appannie.com/app/android/com.disney.WMW/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/android/com.pikpok.turbo/
http://www.appannie.com/company/android/?q=PIKPOK
http://www.appannie.com/app/android/com.mobage.ww.a759.Blood_Brothers_Android/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mobage
http://www.appannie.com/app/android/com.twodboy.worldofgoofull/
http://www.appannie.com/company/android/?q=2D%20BOY
http://www.appannie.com/app/android/com.g6677.android.cdentist/
http://www.appannie.com/company/android/?q=6677g.com
http://www.appannie.com/app/android/com.mobage.ww.a956.MARVEL_Card_Battle_Heroes_Android/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mobage
http://www.appannie.com/app/android/com.ea.games.nfs13_na/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Electronic%20Arts%20Inc
http://www.appannie.com/app/android/com.kiloo.subwaysurf/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Kiloo
http://www.appannie.com/app/android/com.socialquantum.acityint/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Social%20Quantum%20Ltd
http://www.appannie.com/app/android/com.ironhidegames.android.kingdomrush/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Ironhide%20Game%20Studio
http://www.appannie.com/app/android/air.com.mobigrow.canyouescape/
http://www.appannie.com/company/android/?q=MobiGrow
http://www.appannie.com/app/android/com.kabam.fortress/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Kabam
http://www.appannie.com/app/android/com.twodboy.worldofgoofull/
http://www.appannie.com/company/android/?q=2D%20BOY
http://www.appannie.com/app/android/com.zynga.gswf/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Zynga
http://www.appannie.com/app/android/com.kabam.fortress/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Kabam
http://www.appannie.com/app/android/com.bubblezapgames.supergnes/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Bubble%20Zap%20Games
http://www.appannie.com/app/android/com.nk.whatsaying/
http://www.appannie.com/company/android/?q=APPDREAMZ
http://www.appannie.com/app/android/com.mobage.ww.a926.Transformers_Android/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mobage
http://www.appannie.com/app/android/com.halfbrick.fruitninja/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Halfbrick%20Studios
http://www.appannie.com/app/android/com.nk.whatsaying/
http://www.appannie.com/company/android/?q=APPDREAMZ
http://www.appannie.com/app/android/com.darksummoner/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Ateam%20Inc.
http://www.appannie.com/app/android/com.disney.WMW/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/android/com.infinitypocket.flickhomerun/
http://www.appannie.com/company/android/?q=infinitypocket
http://www.appannie.com/app/android/com.mobage.ww.a759.Blood_Brothers_Android/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mobage
http://www.appannie.com/app/android/com.gameloft.android.ANMP.GloftA7HM/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Gameloft
http://www.appannie.com/app/android/com.imangi.templerun2/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Imangi%20Studios
http://www.appannie.com/app/android/com.ea.game.simpsons4_na/
http://www.appannie.com/app/android/com.ea.games.nfs13_na/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Electronic%20Arts%20Inc
http://www.appannie.com/app/android/com.kabam.ff6android/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Kabam
http://www.appannie.com/app/android/com.nubee.valkyriecrusade/
http://www.appannie.com/company/android/?q=NUBEE%20PTE%20LTD
http://www.appannie.com/app/android/com.disney.TempleRunOz.goo/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/android/air.com.mobigrow.canyouescape/
http://www.appannie.com/company/android/?q=MobiGrow
http://www.appannie.com/app/android/air.com.playtika.slotomania/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Playtika
http://www.appannie.com/app/android/com.gameloft.android.ANMP.GloftA7HM/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Gameloft
http://www.appannie.com/app/android/com.imangi.templerun2/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Imangi%20Studios
http://www.appannie.com/app/android/com.mobage.ww.a1257.Dot_Android/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mobage
http://www.appannie.com/app/android/com.disney.WMP/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/android/com.feelingtouch.zombiex/
http://www.appannie.com/company/android/?q=FT%20Games
http://www.appannie.com/app/android/jp.gree.modernwar/
http://www.appannie.com/company/android/?q=GREE%2C%20INC
http://www.appannie.com/app/android/com.halfbrick.fruitninja/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Halfbrick%20Studios
http://www.appannie.com/app/android/com.ea.BejeweledBlitz_na/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Electronic%20Arts%20Inc
http://www.appannie.com/app/android/com.mobage.ww.a793.fanta_test_Android/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mobage
http://www.appannie.com/app/android/com.zeptolab.ctr.paid/
http://www.appannie.com/company/android/?q=ZeptoLab
http://www.appannie.com/app/android/air.com.benyhe.PrisonBreakFree/
http://www.appannie.com/company/android/?q=XiaoXiao
http://www.appannie.com/app/android/jp.gree.jackpot/
http://www.appannie.com/company/android/?q=GREE%2C%20INC
http://www.appannie.com/app/android/com.hemispheregames.osmos/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Hemisphere%20Games
http://www.appannie.com/app/android/de.lotum.whatsinthefoto.us/
http://www.appannie.com/company/android/?q=LOTUM%20GmbH
http://www.appannie.com/app/android/air.com.playtika.slotomania/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Playtika
http://www.vgchartz.com/
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출처: play.google.com 

 

 

  

  

2013 글로벌 게임산업 트렌드 

http://www.vgchartz.com/
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► 중국 게임시장 동향  

• 2013년 중국 PC 온라인게임 시장규모 119억 달러 

• 샨다게임즈, 모바일게임으로만 1,700만 달러 매출 달성 

• 미국 실리콘밸리 업체들, 중국 게임시장 진출 노려 

• 중국 현지 모바일게임 개발사 성장세 기대 

• [통계] 중국 온라인게임 순위 

• [통계] 중국 MMO게임 순위 

• [통계] 중국 모바일게임 플랫폼별 게임 순위 
 

► 일본 게임시장 동향 

• 일본 스마트폰 게임 이용 현황 조사 결과 

• 참가형 수수께끼 게임으로 지역 경제 활성화 

• '재팬 게임 뮤직 페스티벌 2013' 개최 예정 

• 워게이밍, 일본 지사 설립으로 일본 게임시장 공략 

• [통계] 일본 게임 하드웨어 & 소프트웨어 판매 순위 

• [통계] 일본 모바일게임 플랫폼별 게임 순위 
 

► 기타 아시아 게임시장 동향  

• 페이스북 게임의 아이템 구매 관련 피해 가능성 제기 

• 미디어코프, 큐비넷 인터액티브의 최대 지분 인수 

• 팅거 게임즈(인도네시아), 대용량 모바일게임 출시 

• 터치텐(인도네시아), 축구 선수와 콜라보레이션 

• [통계] 기타 아시아 애플 앱스토어 게임 순위 

• [통계] 기타 아시아 구글 구글플레이 게임 순위 

아시아 게임시장 동향 
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2013년 중국 PC 온라인게임 시장규모 119억 달러 

 
 

 

중국 PC 온라인게임 시장, 모바일게임의 위협에도 성장세 지속 

▶ 2013년 5월 시장조사기관 니코파트너스(Niko Partners)가 발표한 "China's PC 

Online Games Market Report"에 따르면 2013년 중국 온라인게임 시장규모는 전

년 대비 28% 성장한 119억 달러에 이를 전망 

- 니코파트너스의 리사 핸슨(Lisa Hanson)은 중국의 PC 온라인 게임시장은 2001년 1,000만 

달러에서 2012년 말 90억 달러로 성장했으며, 업계 일부에서는 MMOPRG 시장이 다른 

장르에 밀려 수명이 다했다고 주장하나 이는 지나친 확대 해석이라고 경계 

▶ 보고서에 따르면 18세에서 24세 사이의 남성 게이머 사이에서 슈팅게임이 인기를 

끌면서 가정용 PC 및 브로드밴드의 보급으로 위축되던 인터넷 카페들이 부활 중 

- 니코파트너스에 따르면 모바일 기반의 소셜게임과 캐주얼게임에 대한 수요가 증가하면서 

PC 게임시장이 상당 부분 위축되기는 했지만, 웹게임과 슈팅게임에 대한 수요가 급증

하고 있음 

- 동사는 또한 모바일게임이 PC기반의 캐주얼게임과 소셜게임을 잠식하고 있으며,     

<League of Legends>와 같은 다운로드 방식 하드코어 온라인게임도 <World of 

Warcraft> 같은 MMORPG를 위협하고 있다고 설명 

▶ 니코파트너스는 중국 PC기반 온라인 게임시장의 성장률이 향후 5년간 둔화될 것이나, 

매년 시장규모가 20억 달러 이상 확대될 것이라고 전망 

 www.gamasutra.com 

  

중국 게임시장 동향 

니코파트너스는 2013년 중국 PC 온라인게임 시장규모가 전년 대비 28% 성장한 

119억 달러가 될 것으로 전망했으며, 모바일게임에 밀려 PC게임이 위축되기는 

했으나 슈팅게임과 웹게임의 인기가 급증하고 있다고 분석 

http://nikopartners.com/wp-content/uploads/2013/05/Niko-PC-Online-Games-Report-Press-Release-5-2-13-1.pdf
http://nikopartners.com/wp-content/uploads/2013/05/Niko-PC-Online-Games-Report-Press-Release-5-2-13-1.pdf
http://www.gamasutra.com/view/news/191627/Shooter_games_boost_Chinese_online_game_market_as_MMORPGs_give_way.php
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샨다게임즈, 모바일게임으로만 1,700만 달러 매출 달성 

 
 

 

샨다게임즈의 2013년 1분기 실적 발표 

▶ 중국 메이저 게임업체 샨다게임즈(Shanda Games)는 지난 2013년 5월 22일 개최된 

실적 발표회에서 2013년 1분기 매출은 전년 동기 대비 21.9% 감소한 1억 7,300만 

달러이며, 영업이익은 31.8% 감소한 5,360만 달러를 기록했다고 발표 

- 샨다게임즈의 2013년 1분기 순이익은 4,390만 달러로 전년 동기 대비 27.9%가 감소 

했으며, 직전 동기 대비 10.3% 증가 

▶ 게임 플랫폼별로는 온라인게임이 1억 5,580만 달러의 매출을 기록했으며, 모바일

게임이 1,700만 달러의 매출을 기록 

- MMO게임의 월간활동이용자(Monthly Active User, 이하 MAU)수는 직전 분기 대비 2.1% 

감소한 1,880만 명을 기록하면서 매출액이 전년 분기 대비 28.3%, 직전 분기 대비 7.1% 

감소한 것으로 나타남 

- 하지만 모바일게임의 일일활동이용자(Daily Acive User)수는 직전 분기 대비 750% 늘어난 

30만 2,000만 명을 기록하면서 매출액이 직전 분기 대비 1,198.8% 증가함 

- 모바일게임 이용자의 개인당 일일평균매출액(Average Revenue per Daily Active User,  

이하 ARDAU)은 직전 분기 대비 80.2% 증가한 것으로 나타남 

급성장한 샨다게임즈의 모바일게임, 한국 시장 진출로 이루어진 괘거  

▶ 샨다게임즈의 모바일게임 매출 증가에 가장 큰 요인은 한국에서 큰 인기를 끌고 

있는 <확산성 밀리언아서>로 나타남 

- 샨다게임즈는 자회사인 액토즈소프트를 통해 지난 2012년 12월 <확산성 밀리언아서>를 

한국 시장에 출시 

- 액토즈소프트는 2013년 1분기 동안 365억 원의 매출과 76억 원을 영업이익을 기록했으며, 

특히 <확산성 밀리언아서>는 매월 58억 원 수준의 매출액을 발생시키면서 직전 분기 

대비 1,850% 오른 176억 원의 매출을 기록 

중국 온라인 게임업체 샨다게임즈가 2013년 5월 22일 실적 발표회에서 2013년 

1분기 매출액 1억 7,300만 달러를 달성하고, 영업이익은 5,360만 달러에 달했다고 

밝힘. 특히 모바일게임에서 1,700만 달러의 매출을 기록 
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▶ 2013년 1분기 모바일게임으로 만 9억 1,380만 위안의 매출을 기록한 텐센트와  

비교할 경우 매우 낮은 매출이기는 하지만, 샨다게임즈의 빠른 모바일게임 성장은 

텐센트를 위협하기에 충분 

- 샨다게임즈는 이 같은 실적을 바탕은 모바일 게임시장을 적극 진출할 계획 

- 현재 액토즈소트는 <확산성 밀리언아서> 서비스를 한국, 대만 홍콩, 마카오에 이어 중

국으로 진출을 준비 중 

www.shandagames.com 

[그림 4]  샨다게임즈 게임 플랫폼별 매출액 추이 

(단위: 백만 달러) 

 

출처: 샨다게임즈(www.shandagames.com) 

  

http://files.shareholder.com/downloads/ABEA-3EY0OF/2506146686x0x664124/349bb009-7a31-49d6-bfdc-8f6248059fdc/q12013slides.pdf
http://files.shareholder.com/downloads/ABEA-3EY0OF/2506146686x0x664124/349bb009-7a31-49d6-bfdc-8f6248059fdc/q12013slides.pdf
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 [그림 5]  텐센트의 주요 서비스/퍼블리싱 게임인 <Monster Hunter 

Online>(상), <Blade & Soul>(중), <Archeage>(하)의 이미지 

 

출처: 텐센트(www.tencent.com) 
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미국 실리콘밸리 업체들, 중국 게임시장 진출 노려 

 
 

 

미국 실리콘밸리에서 중국 시장 진출을 위한 컨퍼런스 개최 

▶ 미국 실리콘밸리의 비영리 기관 SVC와이어리스(Silicon Valley-China Wireless 

Technology Association, SVCWireless)3)의 주최로 최근 마이크로소프트 본사에서 

게임 등 모바일과 인터넷 분야에서 미국 업체들의 중국 진출을 도모하기 위한  

컨퍼런스가 개최 

- 이 자리에서 SVC와이러이스 후원 부문의 로빈 한(Robin Han) 부사장에 따르면 중국 

시장이 활황 국면에 있지만 미국 현지업체들의 접근은 매우 제한적 

- SVC와이러리스의 치밍 황(Qiming Huang) 공동회장은 컨퍼런스의 취지가 중국 진출을 

희망하는 실리콘밸리 개발자들과 기업가들을 지원하고 중국 기업들과 실리콘밸리   

기업들의 제휴를 지원하기 위한 것이라고 밝힘 

- 컨퍼런스에는 비슷한 시기 개최된 연례개발자회의(I/O)에 참석하기 위해 실리콘밸리를 

방문한 다수의 업체들이 참석해 중국에서의 시장 기회에 관한 토론을 진행 

▶ 중국의 IT기업 이노베이션웍스(Innovation Works)를 공동 설립한 화왕(Hua Wang)

은 이 자리에서 중국 시장을 겨냥하기 위해서는 설계 원칙에서 이용자 요구에 이르

기까지 모든 것이 현지 문화에 맞게 이루어져야 한다고 강조 

- 그에 따르면 유튜브(YouTube)의 중국 버전은 오리지널 버전과 전혀 다른 디자인을   

채택했다며 현지 시장의 수요와 이용자 취향을 파악하는 것이 중요 

- 그는 중국의 모바일 인터넷이 매우 빠르게 성장하고 있다며, 중국 시장에 보급된 iOS 

기기는 1억 대에 달하며, 안드로이드 기기는 2억 대에 달한다고 언급 

- 특히 모바일게임에는 막대한 시장기회가 존재하며, 향후 5년 내 100억 달러 시장이  

형성될 것으로 예상 

▶ 킹소프트(Kingsoft)의 신화 류(Xinhua Liu) CMO는 중국의 인터넷 시장에 진출하기 

위해서는 틈새 시장을 공략해야 하며, 현지 거대기업과 경쟁할 경우 이길 공산은 

매우 희박하다고 경고 

- SV뱅크(SVBank)의 릴리 황(Lily Huang)도 인터넷 기업들의 해외 진출 비용이 예전보다 

미국 실리콘밸리에서 기업들의 중국 인터넷 및 모바일 게임시장 진출을 도모  

하는 컨퍼런스가 개최되고, 중국 상하이에 무역사무소가 설치되는 등 최근 미국     

실리콘밸리 업체들이 중국 게임시장 진출을 적극 추진 중 

4. SVC와이어리스는 미

국과 중국 간 전문 

기술 협력을 도모하

기 위해 2000년에 설

립된 비영리 기관으

로, 30여 개 협력 단

체 및 5,000여 개 회

원사들을 두고 있음  
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훨씬 낮아지기는 했지만 미국 기업들이 중국의 인터넷 분야에 진출하기는 매우      

어렵다면서, 콘텐츠와 지불에 관련된 모든 면에서 해외 기업은 현지 기업보다 자동으로 

불이익을 받는다고 언급 

▶ 한편 캘리포니아주의 제리 브라운(Jerry Brown) 주지사는 4월 상하이에 중국    

사무소를 개설하고 캘리포니아 주 기업들의 현지 진출을 지원하고 있음 

- 이는 캘리포니아주가 2004년 중국을 비롯한 10여 개 국가에서 현지의 무역 사무소를  

폐쇄한 이래 처음 있는 일로서, 당시 캘리포니아주는 2000년 초부터 시작된 닷컴 열풍이 

꺼지면서 재정위기를 타개하기 위해 모든 무역사무소를 폐쇄한 바 있음  

 www.peninsularpress.com 
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중국 현지 모바일게임 개발사 성장세 기대 

 
 

 

중국 모바일게임 개발사, 현지에서의 성공을 바탕으로 해외 진출 

▶ 2012년 중국 모바일게임 이용자 수가 2억 명에 달하며 PC게임 이용자 수(1억 

8,000만 명)를 추월하는 등, 모바일게임이 활황세를 지속 

- 텐센트(Tencent), 소후(Sohu), 킹소프트(Kingsoft)와 같은 대표적인 중국의 온라인게임  

업체들도 2013년부터 모바일게임을 본격적으로 출시하기 시작  

- 중국에서 가장 빠르게 성장하고 있는 모바일 게임업체인 톈진픽토그래프테크놀로지

(Tianjin Pictograph Technology, 이하 픽토그래프)의 앤젤 류(Angel Liu) 부사장에 따르면, 

2012년 중국 온라인게임 시장규모가 602억 위안인 데 비해 모바일게임 시장규모는   

40억 위안에 불과하나 급격한 성장세를 구가해 2013년에는 100억 위안에 달할 전망  

▶ 지난 2010년 8월 설립된 픽토그래프는 고사양 온라인 시뮬레이션게임에 특화된   

모바일게임 개발사로, 2012년 출시한 온라인게임이 인기를 얻어 해외 진출도 추진  

- 직원 수 50명을 보유한 픽토그래프는 2012년 매출이 전년대비 2배로 증가했으며 2013년 

매출은 6,000~7,000만 위안이 될 것으로 전망 

- 픽토그래프는 2012년 10월, 15~30세의 스마트폰 및 태블릿PC 이용자를 타깃으로    

온라인 시뮬레이션 게임 <City of Splendors>를 출시해 중국에서 빠르게 인기를 얻음 

- 해외 시장을 목표로 서양의 판타지 스타일로 캐릭터를 제작해온 픽토그래프는 이미 

홍콩, 대만, 마카오, 한국에 게임을 출시하고, 러시아 및 인도네시아, 대만과도 출시    

계약을 마친 상태이며 7월에는 유럽과 미국에 진출할 예정 

▶ 2012년 글로벌 모바일게임 시장규모는 170억 달러로 이 중 미국 게이머 수가   

1억 명으로 전체의 30%를 점유하는 가운데, 중국의 점유율도 빠르게 증가 중 

- 픽토그래프에 따르면 예전에는 국가별로 게임 방식이 달라 현지 업체 없이는 중국   

업체들의 해외 시장에서의 경쟁이 어려웠으나, 현재는 스마트폰과 태블릿PC의 OS가      

안드로이드나 iOS로 통일되면서 해외 진출이 한결 용이해짐 

- 중국은 PC기반 온라인게임 부문에서는 일본 및 미국보다 뒤처져 있지만 스마트폰 부문에

서는 유럽과 미국, 일본도 중국과 마찬가지로 초기 단계 

중국에서 모바일게임 이용자가 PC게임 이용자를 추월하는 등 강세를 보이면서 

현지 모바일게임 개발사들의 매출이 크게 늘고 있으며, 이들은 국내의 성공을 

바탕으로 해외 진출을 적극 추진할 전망 
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▶ 그러나 미국, 유럽 등 서구 모바일 게임시장과 중국의 결정적인 차이는 저작권 

인식에 관한 것으로, 1인용 모바일게임의 경우 중국에서는 한 게임이 인기를 끌면 

이를 모방한 게임들이 우후죽순으로 등장해 수익을 내기가 어려움  

- 류 부사장에 따르면 서구권에서는 <Angry Birds>, <Temple Run> 등의 저작권이 보호

되지만 중국에서는 저작권에 대한 인식이 취약해 보호받지 못하는 경우가 많음 

- 반면 중국 게이머들은 지난 12년 간 비용을 지불하고 온라인게임을 하는 데 익숙해져 

있어, 중국 모바일게임 개발사들은 1인용 모바일게임보다는 다인용 온라인게임 개발에 

주력하고 있음  

 www.chinadaily.com.cn 

[그림 6]  픽토그래프의 <City of Splendors> 이미지 

 

 출처: 픽토그래프(www.gamexx.cn) 

  

http://www.chinadaily.com.cn/business/2013-05/11/content_16492230.htm
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 중국 온라인게임 순위 

 [표 6]  중국 전체 온라인게임 순위 

순위 바차이나 
(2013. 6. 3 ~ 2013. 6. 9) 

바이두 
(2013. 6. 14) 

17173.com 
(2013. 6. 14) 

1 크로스파이어(穿越火线) 
(텐센트) 

리그오브레전드(英雄联盟) 
(텐센트) 

리그오브레전드(英雄联盟) 
(텐센트) 

2 리그오브레전드(英雄联盟) 
(텐센트) 

던전앤파이터(地下城与勇士) 
(텐센트) 

블레이드엔소울(剑灵) 
(텐센트) 

3 던전앤파이터(地下城与勇士) 
(텐센트) 

크로스파이어(穿越火线) 
(텐센트) 

던전앤파이터(地下城与勇士) 
(텐센트) 

4 QQ스피드(QQ飞车) 
(텐센트) 

월드오브워크래프트(魔兽世界) 
(넷이즈) 

크로스파이어(穿越火线) 
(텐센트) 

5 QQ댄서(QQ炫舞) 
(텐센트) 

몽환서유(梦幻西游) 
(넷이즈) 

아키에이지(上古世纪) 
(텐센트) 

6 역전(逆战) 
(텐센트) 

QQ스피드(QQ飞车) 
(텐센트) 

천룡팔부온라인(天龙八部Online) 
(창유) 

7 몽상국(梦三国) 
(항주전혼) 

미르의전설(传奇) 
(샨다게임즈) 

몽환서유(梦幻西游) 
(넷이즈) 

8 NBA2KOnline(NBA2KOnline) 
(텐센트) 

QQ댄서(QQ炫舞) 
(텐센트) 

두신전(斗战神) 
(텐센트) 

9 Couter Strike(反恐精英) 
(세기천성) 

검협정연3(剑侠情缘3) 
(킹소프트) 

검협정연3(剑侠情缘3) 
(킹소프트) 

10 월드오브워크래프트(魔兽世界) 
(넷이즈) 

블레이드엔소울(剑灵) 
(텐센트) 

월드오브워크래프트(魔兽世界) 
(넷이즈) 

출처: www.barchina.net, top.baidu.com, www.17173.com 

 중국 MMO게임 순위 

[표 7]  중국 MMO게임 순위 

순위 바차이나 
(2013. 6. 3 ~ 2013. 6. 9) 

바이두 
(2013. 6. 14) 

17173.com 
(2013. 6. 14) 

1 월드오브워크래프트(魔兽世界) 
(넷이즈) 

월드오브워크래프트(魔兽世界) 
(넷이즈) 

블레이드엔소울(剑灵) 
(텐센트) 

2 몽환서유(梦幻西游) 
(넷이즈) 

몽환서유(梦幻西游) 
(넷이즈) 

아키에이지(上古世纪) 
(텐센트) 

3 문도(问道) 
(광우재선과기유한공사) 

미르의전설(传奇) 
(샨다게임즈) 

천룡팔부온라인(天龙八部Online) 
(창유) 

4 옥용제춘(御龙在天) 
(텐센트) 

검협정연3(剑侠情缘3) 
(킹소프트) 

몽환서유(梦幻西游) 
(넷이즈) 

5 헌원전기(轩辕传奇) 
(텐센트) 

블레이드엔소울(剑灵) 
(텐센트) 

두신전(斗战神) 
(텐센트) 

6 천룡팔부온라인(天龙八部Online) 
(창유) 

드래곤네스트(龙之谷) 
(샨다게임즈) 

검협정연3(剑侠情缘3) 
(킹소프트) 

7 대화서유(大话西游) 
(넷이즈) 

천룡팔부온라인(天龙八部Online) 
(창유) 

월드오브워크래프트(魔兽世界) 
(넷이즈) 

8 마역(魔域) 
(91.com) 

마역(魔域) 
(91.com) 

길드워2(激战2) 
(공중망) 

9 검협정연3(剑侠情缘3) 
(킹소프트) 

신무(神武) 
(다익망락) 

구음진경(九阴真经) 
(스네일게임즈) 

10 천년유혼온라인(倩女幽魂Online) 
(넷이즈) 

문도(问道) 
(광우재선과기유한공사) 

천년유혼2倩女幽魂2) 
(넷이즈) 

출처: www.barchina.net, top.baidu.com, www.17173.com 

 

http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101203&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102781&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102781&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102781&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101297&k=c&kk=10
http://top.baidu.com/detail?b=62&w=%BD%A3%C1%E9
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101297&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101203&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101297&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101140&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101053&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101203&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101209&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101049&k=c&kk=10
http://newgame.17173.com/game-info-11261.html
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=103448&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101140&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102769&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102527&k=c&kk=10
http://top.baidu.com/detail?b=62&w=%B4%AB%C6%E6
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101049&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=103192&k=t&kk=1
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101209&k=c&kk=10
http://newgame.17173.com/game-info-11477.html
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101515&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102137&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102137&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101053&k=t&kk=2
http://top.baidu.com/detail?b=62&w=%BD%A3%C1%E9
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101053&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101053&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101053&k=t&kk=2
http://top.baidu.com/detail?b=62&w=%BD%A3%C1%E9
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101049&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101049&k=c&kk=10
http://newgame.17173.com/game-info-11261.html
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101086&k=t&kk=2
http://top.baidu.com/detail?b=62&w=%B4%AB%C6%E6
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102769&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=103123&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102137&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101049&k=c&kk=10
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102700&k=t&kk=2
http://top.baidu.com/detail?b=62&w=%BD%A3%C1%E9
http://newgame.17173.com/game-info-11477.html
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102769&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102653&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102137&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101000&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102769&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101053&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101054&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101054&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102137&k=t&kk=2
http://top.baidu.com/detail?b=62&w=%C9%F1%CE%E4
http://newgame.17173.com/game-info-10917.html
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102502&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=101086&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/index.php?r=site/game&a=000000&g=102502&k=t&kk=2
http://www.barchina.net/
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 중국 모바일게임 플랫폼별 게임 순위 

[표 8]  중국 애플 앱스토어 및 구글 구글플레이 인기게임 순위(2013. 6. 15 기준, 노란색은 '앱 내 결제') 

순위 애플 앱스토어 구글 구글플레이* 
유료 무료 매출 무료 

1 武林盟主 
(飞流九天科技) 

大富豪 
(Qin Shaoyong) 

我叫MT Online 
(LOCOJOY) 

疯狂猜图 
(豪腾嘉科) 

2 妖精的逆袭 
(chengwei yang) 

四国战记 - 寒冰之刃 
(Hao Zhou) 

龙之力量 
(com.digitalcloud) 

美女十八摸摸出高潮 
(全球APP) 

3 Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game) 

疯狂猜图 
(Hortor) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

史上最难破解的100道门 
(安卓開發者) 

4 FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

弹弹岛Online. 
(Jun deng) 

大掌门 
(Air&Mud Studio) 

保卫萝卜 官方中文版 
(萝卜工场) 

5 植物大战僵尸 
(PopCap) 

热血海贼王OL 
(babeltime) 

君王2 HD 
(Shanghai Morefun) 

Crazy Man HD 
(AAA-GAME) 

6 Temple Run: Oz 
(Disney) 

石器时代-官方正版 
(wenxian Wen) 

魔卡幻想 
(iFree Studio) 

Find Something 
(Funship Entertainment) 

7 Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

名将无双（乱世天下） 
(Beijing Rekoo) 

三国来了 
(RedAtoms) 

Turbo River Racing Free 
(Tektite) 

8 Fruit Ninja 
(Halfbrick Studios) 

霸王大陆 
(Beijing JoyInn) 

雄霸天地(简体版) 
(com.digitalcloud) 

Pop Star for Android 
(POPDADDY GAMES 

9 Where's My Water? 
(Disney) 

一代宗师官方版 
(libiao chen) 

我叫MT Online (國際版) 
(LOCOJOY) 

=欢乐斗地主(完整版) 
(Tencent) 

10 雷电2012：金属咆哮 
(KooGame) 

夜亮了 
(Fugumobile) 

乱斗堂 
(PunchBox Studios) 

Dirt Road Trucker 3D 
(3dinteger) 

*주: 중국의 구글플레이의 경우 구글이 무료 게임만 발표 

출처: itunes.apple.com, play.google.com, appannie.com 

  

  

 

  

http://www.appannie.com/app/ios/591581098/
http://www.appannie.com/company/fei-liu-jiu-tian-ke-ji-you/
http://www.appannie.com/app/ios/da-fu-hao/
http://www.appannie.com/company/qin-shaoyong/
http://www.appannie.com/app/ios/wo-jiaomt-online/
http://www.appannie.com/company/locojoy.-ltd/
http://www.appannie.com/app/android/com.hortor.pictoword/
http://www.appannie.com/company/android/?q=%E8%B1%AA%E8%85%BE%E5%98%89%E7%A7%91
http://www.appannie.com/app/ios/yao-jing-de-ni-xi/
http://www.appannie.com/company/chengwei-yang/
http://www.appannie.com/app/ios/si-guo-zhan-ji-han-bing-zhi-ren/
http://www.appannie.com/company/645417134/
http://www.appannie.com/app/ios/long-zhi-li-liang/
http://www.appannie.com/company/com.digitalcloud/
http://www.appannie.com/app/android/com.roushiba5.rou/
http://www.appannie.com/company/android/?q=%E5%85%A8%E7%90%83APP
http://www.appannie.com/app/ios/kingdom-rush-frontiers/
http://www.appannie.com/company/ironhide-game-studio/
http://www.appannie.com/app/ios/feng-kuang-cai-tu/
http://www.appannie.com/company/hortor/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/android/com.dale.doors.hundred.hardest/
http://www.appannie.com/company/android/?q=%E5%AE%89%E5%8D%93%E9%96%8B%E7%99%BC%E8%80%85
http://www.appannie.com/app/ios/fifa-13-by-ea-sports/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/dan-dan-daoonline./
http://www.appannie.com/company/jun-deng/
http://www.appannie.com/app/ios/da-zhang-men/
http://www.appannie.com/company/air-mud-studio/
http://www.appannie.com/app/android/com.carrot.carrotfantasy/
http://www.appannie.com/company/android/?q=%E8%90%9D%E5%8D%9C%E5%B7%A5%E5%9C%BA
http://www.appannie.com/app/ios/439615801/
http://www.appannie.com/company/popcap-games-inc/
http://www.appannie.com/app/ios/re-xue-hai-zei-wangol/
http://www.appannie.com/company/babeltime/
http://www.appannie.com/app/ios/jun-wang2-hd/
http://www.appannie.com/company/more-fun-technology-co.-ltd.shanghai/
http://www.appannie.com/app/android/laotou.hd4/
http://www.appannie.com/company/android/?q=AAA-GAME
http://www.appannie.com/app/ios/temple-run-oz/
http://www.appannie.com/company/disney/
http://www.appannie.com/app/ios/shi-qi-shi-dai-guan-fang-zheng/
http://www.appannie.com/company/wenxian-wen/
http://www.appannie.com/app/ios/mo-ka-huan-xiang/
http://www.appannie.com/company/ifree-studio/
http://www.appannie.com/app/android/org.funship.findsomething.channel_91/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Funship%20Entertainment
http://www.appannie.com/app/ios/asphalt-7-heat/
http://www.appannie.com/company/gameloft/
http://www.appannie.com/app/ios/605640468/
http://www.appannie.com/company/beijing-rekoo-technology-co./
http://www.appannie.com/app/ios/500601105/
http://www.appannie.com/company/redatoms-inc./
http://www.appannie.com/app/android/com.tektite.androidgames.trrfree/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Tektite
http://www.appannie.com/app/ios/fruit-ninja/
http://www.appannie.com/company/halfbrick-studios/
http://www.appannie.com/app/ios/ba-wang-da-lu/
http://www.appannie.com/company/joyinn/
http://www.appannie.com/app/ios/xiong-ba-tian-de-jian-ti-ban/
http://www.appannie.com/company/com.digitalcloud/
http://www.appannie.com/app/android/com.wpd.game.popstar/
http://www.appannie.com/company/android/?q=POPDADDY%20GAMES
http://www.appannie.com/app/ios/wheres-my-water/
http://www.appannie.com/company/disney/
http://www.appannie.com/app/ios/yi-dai-zong-shi-guan-fang-ban/
http://www.appannie.com/company/libiao-chen/
http://www.appannie.com/app/ios/mt-online/
http://www.appannie.com/company/locojoy.-ltd/
http://www.appannie.com/app/android/com.qqgame.hlddz/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Tencent%20Technology%20%28Shenzhen%29%20Company%20Ltd.
http://www.appannie.com/app/ios/lei-dian2012-jin-shu-pao-xiao/
http://www.appannie.com/company/koogame/
http://www.appannie.com/app/ios/ye-liang-le/
http://www.appannie.com/company/fugumobile/
http://www.appannie.com/app/ios/luan-dou-tang/
http://www.appannie.com/company/punchbox-studios/
http://www.appannie.com/app/android/com.integer3d.dirtroadtrucker/
http://www.appannie.com/company/android/?q=3dinteger
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일본 스마트폰게임 이용 현황 조사 결과 

 
 

 

일본 스마트폰 게임, 무료 이용자가 전체의 74.1%   

▶ 일본 소프트웨어 개발업체 저스트시스템즈(JustSystems)가 2013년 5월 22일부터 

24일까지 10세~59세의 일본 스마트폰 게이머 1,000명을 대상으로 인터넷 설문 

조사를 실시해 '스마트폰 게임 이용 현황 조사(スマートフォンゲームの利用状況
に関する調査)'를 발표 

- 스마트폰게임 이용 빈도 조사 결과, 매일 한다고 답한 응답자가 53.4%를 기록했으며 '

주 3~4일'(13.9%), '주 5~6일'(12.5%), '주 1~2일'(10.9%), 주 1일 미만'(9.3%)으로 나타남 

- 성별로는 '매일 이용'의 응답률이 가장 높은 연령대는 10대 여성층으로, 63%를 기록 

- 하루 평균 이용 시간의 경우, '10분 이상 30분 미만'(43.2%)이 가장 많았으며, '30분 이상 

1시간 미만'(20.4%), '10분 미만'(19.8%), '1시간 이상'(16.6%)가 뒤를 이음 

- '1시간 이상'이라고 답한 응답자의 연령대 비율을 살펴본 결과, 10대가 23.5%로 가장 

많았으며, 20대(14.5%)보다 30대(19.5%) 및 40대(16%)가 더 많은 것으로 나타나 젊은 층이 

보다 오래 이용하지는 않는 것으로 확인됨  

▶ 스마트폰게임의 월 평균 이용 금액 조사 결과, 74.1%의 응답자가 '돈을 들이지  

않는다'고 응답 

- 스마트폰게임에 지출을 하는 이용자의 경우에도 '500엔 미만'이라고 답한 사람이 전체의 

11.2%로 가장 많았으며 이어서 '500엔 이상 1,000엔 미만'(6.1%), '1,000엔 이상 3,000엔 

미만'(4.6%)로 확인됨 

- 스마트폰게임에 돈을 지출하는 사람이 가장 많은 연령대는 20대(46%)이며, 가장 적은 

연령대는 10대(13%)로 나타남 

일본게임시장동향 

일본 저스트시스템즈(JustSysems)가 최근 발표한 일본 스마트폰게임 이용 현황

조사 결과에 따르면, 무료 이용자가 전체의 74.1%를 차지했으며 게임 플랫폼은 

그리, 모바게, 아메바로 확인 

 

http://dls03.justsystems.com/download/fastask/biz/report/fa_report-smartphone-game-20130530.pdf
http://dls03.justsystems.com/download/fastask/biz/report/fa_report-smartphone-game-20130530.pdf
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▶ 스마트폰게임 플랫폼은 그리(GREE), 모바게(Mobage)는 20대 남성에게, 아메바

(Ameba)는 30대 여성에게 인기   

- 스마트폰게임 플랫폼 이용 현황에서는, '이 사이트를 통해 게임을 이용한다'고 답한    

응답자가 가장 많은 플랫폼은 디엔에이(DeNA)의 모바게로, 전체의 24.1%로 나타났으며, 

다음으로 그리(23.7%), 아메바(14.2%)로 나타남 

- 연령 및 성별 응답률은 모바게와 그리의 경우 20대 남성의 이용률이 타 연령 및 성멸에 

비해 높게 나타난 반면, 아메바는 30대 여성의 이용률이 가장 높은 것으로 확인됨 

 markezine.jp 

[그림 7]  일본 스마트폰 게이머의 성별, 연령별 게임 이용 빈도 

 

 출처: 저스트시스템즈(www.justsystems.com/jp) 

[그림 8]  일본 스마트폰 게이머의 성별, 연령별 1일 평균 게임 이용 시간 

 

 출처: 저스트시스템즈(www.justsystems.com/jp) 

  

http://markezine.jp/article/detail/17873
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참가형 수수께끼 게임으로 지역 경제 활성화  

 
 

 

일본 오프라인 공간에서의 수수께끼 게임들 인기몰이 

▶ 최근 일본에서 책이나 게임 속에서가 아니라 실제 길거리에서 참가자가 직접   

전봇대 등에 숨겨진 힌트를 찾아서 수수께끼를 푸는 '참가형 실제 수수께끼 게임'이 

인기를 얻고 있음 

▶ 참가자들은 추리 소설의 주인공이 된 기분으로 수수께끼를 해결하며 상가를 돌기 

때문에 음식점이나 각종 명소가 붐비게 되어 지역 경제 활성화에도 기여하고 있는 

것으로 평가 받고 있음  

▶ 지난 2013년 4월~5월 동안 오사카 츄오구 지역 지하 쇼핑거리인 '난바워크'에서는 

수수께끼 게임 <사라진 생일 선물을 찾아라!(消えたバースデープレゼントを探せ！)>

가 진행되어, 참가자들이 '난바워크'의 마스코트 캐릭터인 '난바원(なんばワン)'이 

받아야 할 생일 선물을 대신 찾아주기 위해 참여   

- 참가자는 기둥에 붙은 도식이나 단어의 나열 등 힌트를 이용해 '패스워드'를 완성하고, 

사라진 선물과 범인을 잡아야 하며 성공할 시 상품권 등을 보상으로 획득 가능 

- 이 게임에서는 힌트가 주어지는 '쉬운 코스'는 클리어까지 약 1시간이 소요되며 힌트가   

없는 코스는 약 2시간이 걸리도록 설정되어 있음 

- 약 16일의 개최 기간 동안 약 1만 명이 참가했으며 동경에서부터 찾아온 참가자도 눈에 

띄어 주목을 받음  

▶ <사라진 생일 선물을 찾아라!>는 '난바워크'의 홍보를 위해 올해 처음으로 시도된 

것으로, 교토에 본사를 두고 일본 각지에서 수수께끼 게임을 기획하고 있는 게임 

기획·운영 업체인 스크랩(SCRAP)이 진행  

- 스크랩은 교토에서 무료 신문을 발행하던 업체였으나 6년 전 라이브 하우스에서 실제 

공간에서의 수수께끼를 해결하는 이벤트를 개최해 인기를 얻은 것이 계기가 되어, 3년 

전부터 '참가형 실제 수수께끼 게임'을 본격 추진함 

- 스크랩은 2013년 6월 현재 '참가형 실제 수수께끼 게임'은 동경 및 교토의 상설 이벤트 

최근 일본 각지에서 참가자들이 실제 길거리나, 이벤트 공간, 유원지 등에서   

수수께끼를 해결하는 게임 이벤트들이 인기를 얻고 있음. 오프라인 공간에서  

주어진 힌트에 따라 게임이 진행되어 주변 상권 등 지역 활성화에 기여할 전망  
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공간인 '아지트 오브 스크랩'을 조성해, 힌트를 이용해 제한 시간 안에 방을 탈출하는 

게임을 개최하고 있음 

- 스크랩은 또한 일본 전국 호텔, 놀이공원과 제휴해 탈출게임이나 수수께끼 게임 이벤트를 

진행하고 있으며, 지역 경제 활성화를 목표로 인기 애니메이션 '명탐정 코난', '원피스' 

등과의 콜라보레이션을 통해 참가자들이 길거리를 돌아다니며 수수께끼를 해결하는 

게임 기획을 전개 

- 스크랩의 후지타 타마미(藤田珠美) 디렉터는 "인근 상권 활성화도 그렇지만, 참가자들이 

게임을 통해 추리 소설의 주인공이 되어 꿈과 동경을 현실화할 수 있다는 점이 인기 

요인"이라고 말하면서 "스크랩이 추진하는 수수께끼 게임 참가자 수가 2012년 한 해 

동안 누적 10만 명에 달했다"고 강조   

▶ 최근 상업 시설에서 진행되는 수수께끼 게임으로는 지난 2013년 5월 오사카시에서 

개장한 복합 상업 시설인 '그랜드 프론트 오사카(グランフロント大阪)에서의   

이벤트가 대표적 사례  

- '그랜드 프론트 오사카'에서는 참가자가 탐정이 되어 어딘가에 숨겨진 '세계 유일의  

결정체'를 찾아내는 게임 <시간을 달리는 탐정 시리즈 괴도 나레남과 캬피코로부터  

미래를 구하라!(時をかける探偵シリーズ怪盗ナレ男とキャピ子から未来をすく
え！)>가 열린 바 있음 

 www.sankeibiz.jp 

[그림 9]  2013년 7월 개최되는 <감옥유원지에서 마유유를 구하라!>의 포스터 

 

 출처: 스크랩(http://www.scrapmagazine.com) 

http://www.sankeibiz.jp/econome/news/130602/ecc1306020831000-n1.htm
http://www.scrapmagazine.com/
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'재팬 게임 뮤직 페스티벌 2013' 개최 예정 

 
 

 

콘솔 및 소셜게임 음악의 향연, 'JGMF 2013'  

▶ 일본 애니메이션 캐릭터 상품 판매 업체인 캬라아니(Chara-ani)가 2013년 6월 29일부터 

이틀 동안 일본 시부야의 유명 클럽하우스인 젭 토쿄(Zepp Tokyo)에서 일본의 각 

게임 개발사 및 음악 제작업체들이 참여하는 게임 음악 페스티벌 '재팬 게임 뮤직 

페스티벌 2013(Japan Game Music Festival 2013, 이하 JGMF 2013)을 개최할 예정 

- 올해 최초로 개최되는 'JGMF 2013'의 음악 라인업은 대부분 유명 콘솔게임의 주요 OST임 

- 일본 주요 PC 및 콘솔게임 개발업체 팔콤(Falcom)의 사운드 팀이자 페스티벌에 출연하는 

'팔콤 제이디케이 밴드(Falcom jdk BAND)'는 콘솔게임 타이틀 <영웅전설 공의 궤적(英雄伝
説 空の軌跡 the 3rd)>의 'Cry for me, cry for you', <이스VI>의 'MIGHTY OBSTACLE', <Ys I＆II 

Chronicles>의 'TO MAKE THE END OF BATTLE' 등을 연주할 예정 

- 일본 신인 밴드인 '리브스토로 베이시스케이프 밴드(LivestRow Basiscape Band)'는         

<오보로 무라마사(朧村正)>의 '심산유곡(深山幽谷)', <Grand Knights History>의 'Assault of 

Brave Flame' 등을 연주할 예정 

- 또한 일본 콘솔 게임업체 스퀘어에닉스(Square Enix) 소속 밴드인 '미츠토 스즈키 X 스기모토 

토모유키(Mitsuto Suzuki × Sugimoto Tomoyuki)'가 <Final Fantasy> 시리즈 최신작인 

<Lighting Returns : Final Fantasy XIII>의 OST 등 간판 음악을 영상과 함께 선보일 계획 

- <Final Fantasy XI>의 공식 음악 유닛인 '나나미고스(Nanaa Mihgo's)'는 <Final Fantasy XI>의 

주요 곡들을 독자적인 연출을 통해 공개할 예정 

- 일본 콘솔 게임업체 세가(SEGA)의 사운드 팀인 SEGA Sound Unit의 경우, <After Burner>의 

'Final Take Off', <판타시 스타 포터블 2>의 'Ignite Infinity Feat.Takenobu Mitsuyoshi', <용과 

같이(龍が如く)>의 'Receive You', <Victory Goal '96>의 '미래에 이어지는 하늘(未来へと続く
空)' 등을 연주할 계획 

▶ 이 외에도 콘솔게임 뿐 아니라 소셜게임 플랫폼 그리(GREE)에서 최근 런칭된 타이틀

<이 멋진 세계(すばらしきこのせかい-LIVE Remix-)>의 신곡도 연주될 예정 

- 또한 일본 모바일게임 개발업체 겅호온라인(GungHo Online)이 개발한 세계적인 인기   

모바일게임 <Puzzle & Dragon>의 인기 음악도 페스티발을 빛낼 전망 

2013년 6월 29일부터 이틀간 일본 동경에서 게임 음악 페스티벌 '재팬 게임  

뮤직 페스티벌(Japan Game Music Festival 2013)'이 개최되어 게임 음악을 통한 

게이머간 교류를 활성화하고 게임 음악에 대한 인지도를 제고할 전망  
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▶ 이 행사는 일본의 게임 전문 매거진 '전격 온라인(電撃オンライン)', 악기 제조·판매 

업체 호시노(Hoshino Gakki) 등이 후원하며 입장료는 1일권이 6,300엔, 2일권이 1만 500엔 

▶ 한편 캬라아니는 2013년 6월 22일에 JGMF 2013 전야제를 개최할 예정으로, 이 날 

각 밴드들이 참여해 게임 음악에 대한 대중의 관심은 물론 게임 음악을 통한 관람객들

간 교류를 활성화해 저변을 확대할 계획 

 www.4gamer.net 

[그림 10]  'JGMF 2013'의 공식 로고 이미지 

 

 출처: 재팬 게임 뮤직 페스티벌 홈페이지(jpmf.info) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.4gamer.net/games/999/G999905/20130531013/
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워게이밍, 일본 지사 설립으로 일본 게임시장 공략  

 
 

 

워게이밍의 일본 시장 공략 전략, 지사를 통해 게이머에게 직접 접근  

▶ 온라인게임 <World of Tank>로 전 세계적으로 큰 인기를 끌고 있는 러시아 게임

업체 워게이밍(Wargaming)은 창립 15주년을 맞이해 지난 2013년 5월 29일 15번째 

해외 지사인 워게이밍 재팬(Wargaming Japan)을 설립 

- 워게이밍 재팬은 일본 지역 마케팅과 PR, 고객 서비스, <World of Tank> 고객 지원,  

현지 퍼블리싱 등을 맡을 계획으로 현재 관련 분야 전문 경력자를 채용 중 

- 워게이밍의 빅터 키슬리(Victor Kislyi)는 "워게이밍 글로벌 성장 계획에서 일본은 전 세계 

핵심 게임시장 중 하나임과 동시에 현재 온라인게임이 비약적으로 성장하고 있는    

시장이기 때문에 매우 중요한 곳"이라며 "이번에 설립된 도쿄 지사에는 최상의 고객 

서비스를 제공할 것을 목표로 삼고 최고의 직원들로 구성될 예정"이라고 밝힘  

워게이밍, 'E3 2013'과 '통합 프리미엄 계정'으로 글로벌 게임시장 공략  

▶ 워게이밍은 2013년 6월 11일에 개최된 'E3 2013'에서 1만㎡의 초대형 부스를   

마련해 다양한 게임과 신작을 발표함 

- 워게이밍의 신작 <World of Warplanes>는 사실적인 공중전, 완벽히 개선된 조작법,  

뛰어난 그래픽으로 'E3 2013'에서 큰 인기를 얻음 

- 또한 최신작 <World of Warships>의 데모 버전을 영화 형식으로 공개함 

▶ 워게이밍은 '워게이밍넷(wargaming.net)'을 보다 진화시켜 모든 타이틀을 하나의 

계정으로 묶는 '통합 프리미엄 계정' 서비스를 준비 중 

- 워게이밍의 안드레이 야란츠(Andrei Yarantsau) 부사장은 "이번 통합 계정 서비스는   

모든 게임 타이틀을 연결해 살아 숨쉬는 통합된 생태계로 만들겠다는 목표의 일환"이라며 

"이를 통해 회사는 유저의 성원에 보답하고 유저는 어떤 게임이든 더 효율적인 계정 

관리를 할 수 있게 될 것"이라고 밝힘 

 www.polygon.com 

러시아 게임업체 워게이밍은 창립 15주년을 맞이해 15번째 해외 지사 워게이밍 

재팬을 설립. 워게이밍은 일본 지사를 통해 일본 온라인 게임시장에 진출할  

계획이며, 모든 게임을 하나의 계정으로 통합해 글로벌 시장을 공략할 계획 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/World_of_Warplanes
http://en.wikipedia.org/wiki/World_of_Warships
http://www.polygon.com/2013/5/29/4375332/wargaming-expanding-into-japan-with-a-new-office
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[그림 11]  워게이밍의 신작 <World of Warplanes>의 이미지 

 

 출처: 워게이밍(na.wargaming.net) 
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 일본 게임 하드웨어 & 소프트웨어 판매 순위 

[표 9]  일본 게임 하드웨어 & 소프트웨어 판매 순위(2013. 6. 3 ~ 2013. 6. 9) 

(단위: 대) 
구분 순위 콘솔기기/게임명 퍼블리셔 판매량 전주대비 누적판매량 

하드웨어 

1 3DS 닌텐도 35,959 -13.3% 11,627,995 
2 플레이스테이션 비타 소니 9,982 -18.1% 1,583,572 
3 플레이스테이션3 소니 9,939 -14.3% 9,330,020 
4 위유 닌텐도 5,419 -17.6% 942,262 
5 플레이스테이션 포터블 소니 5,151 -13.0% 19,767,316 
6 위 닌텐도 1,115 -15.8% 12,723,532 
7 엑스박스360 마이크로소프트 330 -9.6% 1,642,321 
8 DS 닌텐도 45 -2.2% 32,982,085 

소프트웨어 

1 Tomodachi Collection: Shin Seikatsu (3DS) 닌텐도 46,301 -25.2% 1,093,663 
2 Kamen Rider: Battride War (플레이스테이션3) 남코반다이 16,542 -12.6% 161,017 
3 Resident Evil: Revelations (플레이스테이션3) 캡콤 15,149 -53.0% 154,446 
4 Luigi's Mansion 2 (3DS) 닌텐도 15,076 -22.5% 775,879 
5 Animal Crossing: Jump Out (3DS) 닌텐도 13,820 -20.2% 3,373,687 
6 Shin Megami Tensei IV (3DS) 아틀러스 13,618 -54.2% 230,500 
7 Terraria (플레이스테이션3) 스파이크 7,702 -6.6% 35,368 
8 Valhalla Knights 3 (플레이스테이션 비타) 마블러스 5,670 -48.7% 58,485 
9 Dragon Ball Heroes: Ultimate Mission (3DS) 남코반다이 4,988 -3.8% 205,382 
10 Minecraft (엑스박스360) 마이크로소프트 4,657 신규 4,657 

출처: www.vgchartz.com 
 

 일본 모바일게임 플랫폼별 게임 순위 

[표 10]  일본 애플 앱스토어 및 구글 구글플레이 인기게임 순위(2013. 6. 15 기준, 노란색 '앱 내 결제') 

순위 애플 앱스토어 구글 구글플레이 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 マーヴル VS. カプコン 2 
(CAPCOM) 

LINE Pokopang 
(NAVER Japan) 

Puzzle & Dragons 
(GungHo Online) 

FINAL FANTASY IV 
(SQUARE ENIX) 

LINE Pokopang 
(LINE Corporation) 

Puzzle & Dragons 
(GungHo Online) 

2 ザ・花札 
(UNBALANCE) 

DERBY OWNERS CLUB 
(SEGA) 

ラブライブ！ スクールアイドルフェスティバル 
(KLab) 

押忍！番長２ 
(ディーピー) 

Star Vanisher...!! 
(あくのそしき) 

LINE WIND runner 
(LINE Corporation) 

3 Minecraft– Pocket Edition 
(Mojang) 

ドラゴンポーカー 
(Asobism) 

プロ野球PRIDE 
(COLOPL) 

Minecraft–Pocket Edition 
(Mojang) 

Puzzle & Dragons 
(GungHo Online) 

プロ野球PRIDE 
(COLOPL) 

4 パチスロ北斗の拳転生の章 
(Sammy NetWorks) 

ぱんどせる工場〜どせるを作って出荷せよ!!〜 
(NinjaDrive) 

LINE WIND runner 
(NAVER Japan) 

バジリスク～甲賀忍法帖～II 
(ユニバーサルエンターテインメント) 

LINE WIND runner 
(LINE Corporation) 

LINE POP 
(LINE Corporation) 

5 Michael Jackson The Experience 
(Ubisoft) 

Star Vanisher...!! 
(AKUNOSOSHIKI) 

ドラゴンリーグＸ 
(Asobism) 

アントニオ猪木が伝説にするパチスロ機 
(CommSeed) 

LINE Bubble! 
(LINE Corporation) 

 クイズRPG 魔法使いと黒猫のウィズ 
(COLOPL) 

6 AVP: Evolution 
(Fox Digital Entertainment) 

ForbiddenEgg 
(capsule+) 

GUNDAM AREAWARS 
(NamcoBandai Games) 

ONE PIECE 麦わらピンボール マリンフォード頂上戦争 
(NAMCO BANDAI Games) 

LINE POP 
(LINE Corporation) 

LINE Bubble! 
(LINE Corporation) 

7 Gangstar Vegas 
(Gameloft) 

KAMEN RIDER RIDERBOUT! 
(NamcoBandai) 

ドラゴンポーカー 
(Asobism) 

激Jパチスロ 絶対衝激 
(ドラス) 

沸騰風呂～超ハマる暇つぶしゲ  
(yunayuna apps) 

 ラブライブ！スクールアイドルフェスティバル 
(KLab) 

8 FINAL FANTASY TACTICS 獅子戦争 
(SQUARE ENIX) 

マジョカ†マジョルナ 
(Happy Elements) 

LINE PLAY 
(NAVER Japan) 

SuperGNES 
(Bubble Zap Games) 

ブス診断 
(IIDA AOIN) 

釣り★スタ 
(GREE) 

9 TETRIS® 
(Electronic Arts) 

海賊無双forワンピース 
(takeshi ogawa) 

不良道～ギャングロード～ 
(Applibot) 

激Jパチスロ 月面兎兵器 ミーナ 
(ドラス) 

 生存率0%! 地下鉄からの脱出 
(Voltage) 

秘宝探偵 
(COLOPL) 

10 バジリスク～甲賀忍法帖～Ⅱ 
(ARUZE MEDIA NET) 

Crazy Bakery 
(CYDER) 

運命のクランバトル 
(Pokelabo) 

マジカルハロウィン３ 
(KPE) 

ぷよぷよ!!クエスト 
(SEGA) 

LINE PLAY 
(LINE Corporation) 

출처: itunes.apple.com, play.google.com, appannie.com  

http://www.vgchartz.com/game/72035/friend-collection-new-life/
http://www.vgchartz.com/platform/42/nintendo-3ds/
http://www.vgchartz.com/game/72212/kamen-rider-battride-war/
http://www.vgchartz.com/platform/3/playstation-3/
http://www.vgchartz.com/game/71527/resident-evil-revelations/
http://www.vgchartz.com/game/51836/luigis-mansion-dark-moon/
http://www.vgchartz.com/platform/42/nintendo-3ds/
http://www.vgchartz.com/game/71137/animal-crossing-new-leaf/
http://www.vgchartz.com/platform/42/nintendo-3ds/
http://www.vgchartz.com/game/71842/shin-megami-tensei-iv/
http://www.vgchartz.com/platform/42/nintendo-3ds/
http://www.vgchartz.com/game/72305/terraria/
http://www.vgchartz.com/game/72306/valhalla-knights-3/
http://www.vgchartz.com/game/71676/dragon-ball-heroes-ultimate-mission/
http://www.vgchartz.com/platform/42/nintendo-3ds/
http://www.vgchartz.com/game/51765/minecraft/
http://www.vgchartz.com/
http://www.appannie.com/app/ios/mavuru-vs.-kapukon-2/
http://www.appannie.com/app/ios/line-pokopang/
http://www.appannie.com/app/android/com.square_enix.android_googleplay.FFIV_GP/
http://www.appannie.com/app/android/jp.naver.SJLGPP/
http://www.appannie.com/app/ios/za-hua-zha/
http://www.appannie.com/company/android/?q=%E6%A0%AA%E5%BC%8F%E4%BC%9A%E7%A4%BE%E3%83%87%E3%82%A3%E3%83%BC%E3%83%94%E3%83%BC
http://www.appannie.com/app/android/akunososhiki.app.starVanisher/
http://www.appannie.com/company/android/?q=%E3%81%82%E3%81%8F%E3%81%AE%E3%81%9D%E3%81%97%E3%81%8D
http://www.appannie.com/app/android/jp.naver.SJLGWR/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/app/ios/doragonpoka/
http://www.appannie.com/app/ios/pride/
http://www.appannie.com/company/mojang/
http://www.appannie.com/app/ios/pride/
http://www.appannie.com/app/ios/648161913/
http://www.appannie.com/company/ninjadrive/
http://www.appannie.com/app/ios/line-wind-runner/
http://www.appannie.com/app/android/jp.naver.SJLGWR/
http://www.appannie.com/app/android/jp.naver.SJLINEPANG/
http://www.appannie.com/app/ios/star-vanisher...!!/
http://www.appannie.com/app/ios/doragonrigux/
http://www.appannie.com/app/android/jp.naver.SJLGBUBBLE/
http://www.appannie.com/app/ios/avp-evolution/
http://www.appannie.com/app/ios/forbiddenegg/
http://www.appannie.com/app/ios/gundam-areawars/
http://www.appannie.com/app/android/jp.naver.SJLINEPANG/
http://www.appannie.com/app/android/jp.naver.SJLGBUBBLE/
http://www.appannie.com/app/ios/gangstar-vegas/
http://www.appannie.com/app/ios/kamen-rider-riderbout!/
http://www.appannie.com/app/ios/doragonpoka/
http://www.appannie.com/app/android/jp.dorasu.apps.zettaisyogeki/
http://www.appannie.com/app/ios/majoka-majoruna/
http://www.appannie.com/app/ios/line-play/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Bubble%20Zap%20Games
http://www.appannie.com/app/android/org.appcube.buss/
http://www.appannie.com/app/ios/479943969/
http://www.appannie.com/app/ios/hai-zei-wu-shuang-for-wanpisu/
http://www.appannie.com/app/ios/463650058/
http://www.appannie.com/app/ios/crazy-bakery/
http://www.appannie.com/app/android/jp.kpe.slot.mh3/
http://www.appannie.com/app/android/com.sega.PuyoQuest/
http://www.appannie.com/app/android/jp.naver.lineplay.android/
http://www.vgchartz.com/
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페이스북 게임의 아이템 구매 관련 피해 가능성 제기 

 
 

 

유명 페이스북 게임들, 이용 도중 발생한 손해에 대해 책임 회피  

▶ 페이스북(Facebook)의 인기 게임들 가운데 절반이 게임 이용 도중 발생하는 손실에 

대해 책임을 지지 않는다는 경고문을 게시해 논란이 일고 있음 

- 대만의 소비자 재단(Consumers' Foundation)이 최근 발표한 바에 의하면, 일본의 한  

인터넷 회사에서 조사한 인기 페이스북 게임들 중 절반이 게임 이용 도중에 생긴 손해에 

대해 책임을 지지 않거나 제한한다는 경고문을 게재 

- 소비자 재단의 마크 장(Mark Chang) 회장은 "페이스북 사용자들은 종종 친구들에게  

초대를 받아서 게임을 하게 되는데 대부분이 가입, 다운로드, 설치가 필요 없으며 무료

"라고 설명하면서, "대다수 이용자들은 게임을 위해 실제 돈을 지불해 가상 통화나    

게임 아이템을 구매한다"고 지적 

- 소비자 재단이 <Candy Crush Saga>, <Happy Farm>등 인기 페이스북 게임 20개의   

약관을 조사한 결과, 그 중 4개의 게임들이 약관을 게시한 웹페이지에 접속이 되지  

않거나 개인정보 정책을 게시한 웹페이지만 접속 가능한 것으로 확인됨 

- 조사 대상인 20개 게임 가운데 12개가 접속 및 오류에 대해 책임을 지지 않는다는   

경고문을, 13개가 공지 없이 아무 때나 게임을 종료할 수 있다는 내용을, 그리고 9개가 

게임 사용 불가로 인한 손해에 대해 책임을 지지 않는다는 내용을 게시  

▶ 대만에서는 법적으로 게임업체에게 24시간 고객 서비스 연락처를 명시해야 할 의무가 있음 

- 강행 규정 제 17조(Article 17 of the Mandatory Provisions)와 온라인게임에 대한 표준 

양식 연락 규정(Prohibitory Provisions of Standard Form Contact for Online Games)에서

는, 소비자에게 책임을 져야 할 당사자에게 항의를 제기할 권리가 있으며, 회사는 24시간 

연락이 가능한 고객 서비스 연락처를 제공해야 할 의무가 있다고 명시 

 www.taipeitimes.com 

기타 아시아 게임시장 동향 

페이스북의 여러 인기 게임들이 게임 접속 장애 등으로 인한 경제적 손실에   

대해 책임을 지지 않는다는 경고문을 게재하고 있으나, 법적 조항에 따르면    

게임업체들은 소비자가 24시간 연락 가능한 연락처를 게시할 의무가 있음 

http://www.taipeitimes.com/News/taiwan/archives/2013/05/15/2003562319
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미디어코프, 큐비넷 인터액티브의 최대 지분 인수 

 
 

 

싱가포르 미디어코프, 큐비넷 인터액티브에 대한 투자로 사업 확장   

▶ 싱가포르의 미디어 기업인 미디어코프4)가 말레이시아의 쿠알라룸푸르(Kuala Lumpur)에 

거점을 둔 디지털게임 판매 업체인 큐비넷 인터액티브의 최대 지분을 인수 

- 큐비넷 인터액티브는 2006년에 설립되었으며 주로 말레이시아, 싱가포르, 태국, 필리핀, 

베트남의 청년 게이머층을 고객 기반으로 보유 

- 큐비넷 인터액티브는 유명 캐주얼 게임인 <9Yin>과 <Forsaken World> 등 다양한 

MMO게임을 발매하고 있음  

- 큐비넷 인터액티브는 또한 온라인 포인트 적립 시스템을 제공하는 한편, 말레이시아의 

인기 온라인 만화 포털인 코믹소 스튜디오(Comixo Studio)를 통해 만화 서비스도 제공 

▶ 미디어코프는 큐비넷 인터액티브에 대한 투자를 통해 아시아 시장에 합류할 뿐만 

아니라 향후 청년층을 타깃으로 한 서비스 확대에 박차를 가할 전망 

- 미디어코프의 CEO인 숀 쇼(Shaun Seow)는 "큐비넷에 대한 우리의 투자는 급성장 중인 

아시아의 MMO 및 캐주얼 게임시장에 합류하는 것 외에도, 온라인에서 많은 시간을 

보내는 청년층을 공략하기 위한 전략의 일환이다"라고 설명 

- 미디어코프는 청년층을 대상으로 하는 서비스를 위해 큐비넷 인터액티브를 통해 지역 

고객 기반을 확보할 예정이며, 큐비넷 인터액티브는 미디어코프의 도움으로 자신들의 

콘텐츠를 TV쇼로 제작할 수 있는 기회를 얻을 계획 

▶ 큐비넷 인터액티브측은 미디어코프로부터의 투자를 반기며 시너지 효과를 기대 

- 큐비넷 인터액티브의 CEO인 앤디 초(Andy Choe)는 "우리는 미디어코프를 투자자이자 

파트너로서 함께 하게 되어 기쁘다. 새로운 제품과 서비스를 출시하면서 시너지를   

발생시킬 수 있는 분야가 많을 것으로 기대한다"고 입장을 표명 

 www.channelnewsasia.com 

  

싱가포르의 미디어 업체 미디어코프(MediaCorp Pte Ltd)가 청년 게이머층을 주요

고객 기반으로 보유한 큐비넷 인터액티브(Cubinet Interactive Sdn Bhd)의 최대  

지분을 인수해, 아시아 시장에의 합류 및 서비스 확대를 시도 

 

 

 

4. 미디어코프는 TV 및 

라디오 방송, 인터랙

비트 미디어, 영화 제

작 등 다양한 사업을 

전개하는 싱가포르의 

대표적인 미디어 기

업으로, 1963년 2월 

설립 

 

http://www.channelnewsasia.com/news/business/singapore/mediacorp-acquires-majority-stake-in-onl/690592.html
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팅커 게임즈(인도네시아), 대용량 모바일게임 출시 

 
 

 

팅커 게임즈, 인도네시아 문화 유산 총망라한 대용량 게임 런칭   

▶ 인도네시아 게임 스튜디오 팅커 게임즈(Tinker Games)5)가 iOS 게임 <Inheritage: 

Boundary of Existence>를 출시 

- <Inheritage: Boundary of Existence>의 가장 큰 특징은 400MB에 달하는 게임 용량으로, 

게임 속에 인도네시아만의 고유한 특성들을 총망라 

- 팅커 게임즈 측은 <Inheritage: Boundary of Existence>가 인도네시아 문화, 애니메이션 

스타일의 그래픽, 참신한 비주얼 등이 혼합된 어드벤처 게임이라고 설명하면서, 향후 

글로벌 시장으로의 서비스 확대를 목표로 출시했다고 언급 

- 이 게임은 스테이지별로 다양한 인도네시아 도시를 배경으로 하고 있으며, 차별화된 

스토리와 인도네시아 전통 아이템을 제공해, 이용자들은 게임을 통해 다양한 인도네시아 

유물들을 접할 수 있을 것으로 전망됨 

- 이 게임은 또한 영어 지원을 원칙으로 하지만, 인도네시아어도 음성으로 지원함  

- 게임 이용자들은 동물 조력자 캐릭터의 도움을 받아 다음 레벨로 쉽게 진입할 수 있음 

▶ 팅커 게임즈는 게임 프로모션을 위해 인도네시아 게임업체 터치텐(Touchten)6)과   

제휴를 체결하고 있으며, 현재 <Inheritage Boundary of Existence>의 무료 버전을  

홈페이지에서 제공하는 한편, 풀 버전을 3.99 달러에 애플 앱스토어에서 제공 

- 팅커 게임즈는 게임 유통을 위해 한 주간만 50% 할인된 가격에 풀 버전을 제공함 

 www.techinasia.com 

 

 

 

인도네시아 게임 개발업체 팅커 게임즈가 인도네시아 문화 유산을 집대성한   

모바일게임 <Inheritage: Boundary of Existence>를 출시. 이 게임은 인도네시아 

각지의 풍광을 담고 있어 모바일게임으로서는 매우 큰 용량(400MB)을 자랑 

 

 5. 팅커 게임즈는 2011

년 11월에 설립된 모

바일게임 개발 스튜

디오로 게임 외에 캐

릭터 및 사운드, 애니

메이션 개발 사업도 

전개 중 

 

6. 터치텐은 중소 규모

의 인도네시아 로컬 

게임 개발업체로, 모

바일게임 <Infinite 

Sky>, <FREEKICK 2> 

등을 출시   

http://www.techinasia.com/tinker-games-inheritage/
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터치텐(인도네시아), 축구 선수와 콜라보레이션 

 
 

 

터치텐, 브라질의 유명 축구 선수와 콜라보레이션으로 화제   

▶ 인도네시아의 게임 개발업체 터치텐(Touchten)이 지난 2013년 5월 21일, 안드로이드 

기반 축구 게임 <Zico>를 0.99달러에 출시 

- <Zico>는 전설의 브라질 축구 선수 지코(Zico)와의 협력을 통해 개발되었다는 점에서 

특히 주목 받고 있음 

- 지코는 1980년대 크리스티아누 호날두(Cristiano Ronaldo)에 버금가는 명성을 떨쳤던 

축구 선수로, 일본에서는 '축구의 신'이라는 닉네임으로 불리기도 함 

- <Zico>는 3D 캐주얼 게임으로, 지코의 축구 인생을 소재로 했으며 지코가 프로 선수로 

활약했던 브라질, 이탈리아, 일본 등 3개 국가를 배경으로 스테이지를 구성 

- 현재 브라질 스테이지만 이용 가능하며, 향후 이탈리아 및 일본 스테이지도 공개 예정 

▶ <Zico>는 브라질의 213 스포츠(213 Sports)7)와의 콜라보레이션을 통해 개발 

- 터치텐의 안톤(Anton Soeharyo) CEO는 "싱가포르 지인을 통해 글로벌 컨설팅업체이자 

브라질 시장 진출을 지원하는 엔디브이(NDV Consulting)의 페르난도(Fernando 

Vasconez) 설립자를 소개 받았고, 만남 즉시 공감대를 형성해 거래를 체결했다"고 언급 

▶ 게임 출시와 동시에 지코는 인도네시아 최대 온라인 커뮤니티이자 터치텐의 런칭 

파트너인 카스쿠스(Kaskus)를 통해 인도네시아 축구 팬들에게 영상 편지를 전달 

- 지코는 모국인 브라질에서도 2014년 월드컵 및 2016년 올림픽 개최 기간 동안 

<Zico>의 프로모션을 전개할 예정 

- <Zico>는 향후 몇 년간 지속될 것으로 기대되는 브라질 스포츠 황금기에 맞춰 800만

~1,000만 개의 모바일 단말에 선 탑재될 예정 

▶ <Zico>는 또한 일본 J리그 20주년을 기념해 일본에서 최초로 런칭되었으며, 향후  

글로벌 시장으로 저변을 확대할 전망 

 www.techinasia.com 

  

인도네시아 게임 개발사 터치텐이 2013년 5월 브라질 전설의 축구 선수 지코와의 

콜라보레이션을 통해 축구 게임 애플리케이션을 출시. 터치텐은 일본을 시작으로 

향후 이탈리아, 브라질로 저변을 확대할 전망 

 

 7. 213 스포츠는 브라질 

리우데자네이루에 위

치한 축구 선수 및 

클럽 홍보업체 

 

http://www.techinasia.com/collaboration-legendary-brazilian-footballer-touchten-releases-soccer-game/
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 기타 아시아 애플 앱스토어 게임 순위 

 [표 11]  기타 아시아 애플 앱스토어 인기게임 순위(2013. 6. 15 기준, 노란색은 '앱 내 결제') 

순위 인도 오스트레일리아 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Temple Run: Oz 
(Disney) 

Beyond Ynth 
(FDG Entertainment) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

Heads Up! 
(Warner Bros.) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

2 Need for Speed™ Most Wanted 
(Electronic Arts) 

MotoHeroz 
(Ubisoft) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Minecraft– Pocket Edition 
(Mojang) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

3 Man of Steel 
(Warner Bros.) 

Flower Board 
(Tue Nguyen Minh) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Boom! 
(Happy Sprites) 

Slots - Pharaoh's Way 
(CERVO MEDIA) 

4 FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Poker by Zynga 
(Zynga) 

Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game Studio) 

Hi Guess the Brand 
(Man Zhang) 

Slotomania 
(Playtika) 

5 ICC Champions Trophy 2013 3D 
(Reliance Big Entertainment UK) 

Word Search Puzzles 
(IceMochi) 

Real Racing 3 
(Electronic Arts) 

Bloons TD 5 
(Ninja Kiwi) 

Dumb Ways to Die 
(Metro Trains Melbourne) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

순위 말레이시아 싱가포르 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

Heads Up! 
(Warner Bros.) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

2 Man of Steel 
(Warner Bros.) 

Avengers Alliance 
(Marvel Entertainment) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Fun Run-Multiplayer Race 
(dirtyBit) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

3 Pou 
(Paul Salameh) 

Hair Salon Mr. Bean Version 
(Melissa Killian) 

一代宗師 
(Ucube Games) 

Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game Studio) 

Avengers Alliance 
(Marvel Entertainment) 

Legend of the Cryptids 
(Applibot) 

4 Need for Speed™ Most Wanted 
(Electronic Arts) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

Minecraft– Pocket Edition 
(Mojang) 

Word Search Puzzles 
(IceMochi) 

Immortalis 
(Aeria Mobile) 

5 MARVEL VS. CAPCOM 2 
(CAPCOM) 

Boom! 
(Happy Sprites) 

Slotomania 
(Playtika) 

Man of Steel 
(Warner Bros.) 

Hair Salon Mr. Bean Version 
(Melissa Killian) 

Slotomania 
(Playtika) 

순위 인도네시아 대만 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Man of Steel 
(Warner Bros.) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game Studio) 

ShotZombie 
(capsule+) 

神魔之塔 
(Mad Head) 

2 FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Avengers Alliance 
(Marvel Entertainment) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

Sango Fight 
(Logic Ball) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

3 Heads Up! 
(Warner Bros.) 

Word Search Puzzles 
(IceMochi) 

Hay Day 
(Supercell) 

Sky Gamblers: Storm Raiders 
(Atypical Games) 

登頂せよ！ 
(Goodia) 

龍之力量 
(com.digitalcloud) 

4 Plants vs. Zombies 
(PopCap) 

Hair Salon Mr. Bean Version 
(Melissa Killian) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

Cytus 
(Rayark Inc.) 

Star Vanisher...!! 
(AKUNOSOSHIKI) 

三國來了繁中版 
(RedAtoms) 

5 Need for Speed™ Most Wanted 
(Electronic Arts) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Poker Texas Boyaa 
(Boyaa Interactive) 

Man of Steel 
(Warner Bros.) 

Word Search Puzzles 
(IceMochi) 

一代宗師 
(Ucube Games) 

출처: itunes.apple.com, appannie.com 
  

http://www.appannie.com/app/ios/temple-run-oz/
http://www.appannie.com/company/disney/
http://www.appannie.com/app/ios/beyond-ynth/
http://www.appannie.com/company/fdg-entertainment/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/app/ios/heads-up/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
http://www.appannie.com/app/ios/despicable-me-minion-rush/
http://www.appannie.com/company/gameloft/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/company/ubisoft/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/app/ios/man-of-steel/
http://www.appannie.com/app/ios/subway-surfers/
http://www.appannie.com/company/kiloo/
http://www.appannie.com/app/ios/fifa-13-by-ea-sports/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/boom!/
http://www.appannie.com/company/happy-sprites/
http://www.appannie.com/app/ios/slots-pharaohs-way/
http://www.appannie.com/app/ios/fifa-13-by-ea-sports/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/poker-by-zynga/
http://www.appannie.com/company/zynga/
http://www.appannie.com/app/ios/kingdom-rush-frontiers/
http://www.appannie.com/company/ironhide-game-studio/
http://www.appannie.com/app/ios/hi-guess-the-brand/
http://www.appannie.com/company/cammax/
http://www.appannie.com/app/ios/609067187/
http://www.appannie.com/company/icemochi/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/bloons-td-5/
http://www.appannie.com/company/ninja-kiwi/
http://www.appannie.com/app/ios/dumb-ways-to-die/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/fifa-13-by-ea-sports/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/despicable-me-minion-rush/
http://www.appannie.com/company/gameloft/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/app/ios/heads-up/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
http://www.appannie.com/app/ios/despicable-me-minion-rush/
http://www.appannie.com/company/gameloft/
http://www.appannie.com/app/ios/man-of-steel/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
http://www.appannie.com/app/ios/avengers-alliance/
http://www.appannie.com/app/ios/fifa-13-by-ea-sports/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/app/ios/575154654/
http://www.appannie.com/company/paul-salameh/
http://www.appannie.com/company/melissa-killian/
http://www.appannie.com/app/ios/yi-dai-zong-shi/
http://www.appannie.com/app/ios/kingdom-rush-frontiers/
http://www.appannie.com/company/ironhide-game-studio/
http://www.appannie.com/app/ios/legend-of-the-cryptids/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/app/ios/marvel-vs.-capcom-2/
http://www.appannie.com/app/ios/boom!/
http://www.appannie.com/app/ios/man-of-steel/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
http://www.appannie.com/company/melissa-killian/
http://www.appannie.com/app/ios/man-of-steel/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
http://www.appannie.com/app/ios/despicable-me-minion-rush/
http://www.appannie.com/company/gameloft/
http://www.appannie.com/app/ios/fifa-13-by-ea-sports/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/avengers-alliance/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/app/ios/despicable-me-minion-rush/
http://www.appannie.com/company/gameloft/
http://www.appannie.com/app/ios/heads-up/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
http://www.appannie.com/company/melissa-killian/
http://www.appannie.com/company/rayark-inc./
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/man-of-steel/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
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 기타 아시아 구글 구글플레이 게임 순위 

[표 12]  기타 아시아 구글 구글플레이 인기게임 순위(2013. 6. 15 기준, 노란색은 '앱 내 결제') 

순위 인도 오스트레일리아 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Temple Run: Oz 
(Disney) 

Temple Run 2 
(Imangi Studios) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

Minecraft– Pocket Edition 
(Mojang) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

2 Temple Run: Brave 
(Disney) 

Turbo River Racing Free 
(Tektite) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

Whats the Saying? 1Pic-1Phrase 
(APPDREAMZ) 

Slotomania 
(Playtika) 

3 Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

Age of Empire 
(Silent Ocean) 

World of Goo 
(2D BOY) 

Fast & Furious 6: The Game 
(Kabam) 

Slot City 
(Dragonplay) 

4 Where's My Water? 
(Disney) 

Touch Boobs:Half-Naked Woman 
(mo_mo_8) 

Zynga Poker 
(Zynga) 

Fruit Ninja 
(Halfbrick Studios) 

Can You Escape 
(MobiGrow) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

5 Need for Speed™ Most Wanted 
(EA Swiss Sarl) 

Hill Climb Racing 
(Fingersoft) 

FRONTLINE COMMANDO 
(Glu Mobile) 

Where's My Water? 
(Disney) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

 Fast & Furious 6: The Game 
(Kabam) 

순위 말레이시아 싱가포르 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Minecraft– Pocket Edition 
(Mojang) 

Fun Run-Multiplayer Race 
(dirtyBit) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

2 Where's My Water? 
(Disney) 

Pou 
(Zakeh) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Blood Brothers 
(Mobage) 

3 Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

Blood Brothers  
(Mobage) 

Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

Temple Run 2 
(Imangi Studios) 

Slotomania 
(Playtika) 

4 Need for Speed™ Most Wanted 
(EA Swiss Sarl) 

Turbo River Racing Free 
(Tektite) 

神魔之塔 
(Mad Head) 

Where's My Water? 
(Disney) 

Prison Break Now 
(XiaoXiao) 

Fantasica 
(Mobage) 

5 Minecraft– Pocket Edition 
(Mojang) 

Crazy Dentist 
(6677g.com) 

一代宗師 
(Unalis) 

Kingdom Rush 
(Ironhide Game Studio) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

一代宗師 
(Unalis) 

순위 인도네시아 대만 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

Turbo River Racing Free 
(Tektite) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

ShotZombie 
(面白革命capsule+) 

神魔之塔 
(Mad Head) 

2 Where's My Water? 
(Disney) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

Blood Brothers 
(Mobage) 

Where's My Water? 
(Disney) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

3 Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Onet 
(Grafian Software Crafter) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

登頂せよ！ 
(Goodia) 

君王2 
(摩利數位行銷) 

4 Minecraft– Pocket Edition 
(Mojang) 

Monster Zuma 
(UUCT) 

Zynga Poker 
(Zynga) 

FINAL FANTASY IV 
(SQUARE ENIX) 

Crazy Dentist 
(6677g.com) 

LINE I Love Coffee 
(LINE Corporation) 

5 Where's My Perry? 
(Disney) 

Pool Master Pro 
(TerranDroid) 

Fantasica 
(Mobage) 

FINAL FANTASY III 
(SQUARE ENIX) 

神魔之塔 
(Mad Head) 

魔卡幻想 
(易幻網絡科技有限公司) 

출처: play.google.com, appannie.com 

 

 

 

  

http://www.appannie.com/app/ios/temple-run-oz/
http://www.appannie.com/company/disney/
http://www.appannie.com/app/android/com.imangi.templerun2/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Imangi%20Studios
http://www.appannie.com/company/android/?q=Kiloo
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/app/android/com.disney.brave_google/
http://www.appannie.com/company/disney/
http://www.appannie.com/app/android/com.tektite.androidgames.trrfree/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Tektite
http://www.appannie.com/app/android/com.popcap.pvz_row/
http://www.appannie.com/company/android/?q=APPDREAMZ
http://www.appannie.com/app/android/com.gameloft.android.ANMP.GloftA7HM/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Gameloft
http://www.appannie.com/app/android/com.kiloo.subwaysurf/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Kiloo
http://www.appannie.com/company/android/?q=Silent%20Ocean
http://www.appannie.com/company/android/?q=2D%20BOY
http://www.appannie.com/company/android/?q=Kabam
http://www.appannie.com/app/android/com.disney.WMW/
http://www.appannie.com/company/disney/
http://www.appannie.com/company/android/?q=mo_mo_8
http://www.appannie.com/company/android/?q=Halfbrick%20Studios
http://www.appannie.com/app/android/air.com.mobigrow.canyouescape/
http://www.appannie.com/company/android/?q=MobiGrow
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/android/com.fingersoft.hillclimb/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Fingersoft
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/android/com.kiloo.subwaysurf/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Kiloo
http://www.appannie.com/app/android/com.popcap.pvz_row/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/android/com.gameloft.android.ANMP.GloftA7HM/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Gameloft
http://www.appannie.com/app/android/com.mobage.ww.a759.Blood_Brothers_Android/
http://www.appannie.com/app/android/com.popcap.pvz_row/
http://www.appannie.com/app/android/com.tektite.androidgames.trrfree/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Tektite
http://www.appannie.com/app/android/com.madhead.tos.zh/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/android/?q=6677g.com
http://www.appannie.com/company/android/?q=Tektite
http://www.appannie.com/app/android/com.gameloft.android.ANMP.GloftA7HM/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Gameloft
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/android/com.gameloft.android.ANMP.GloftA7HM/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Gameloft
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
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유럽 게임시장 동향 

 • 슈퍼셀의 성공요인, 핀란드 정부의 스타트업 지원 정책 

• 독일 정부, '엑스박스 원'의 개인정보 수집에 문제 제기 

• 영국, 새로운 디지털 게임 차트 발간으로 업계 호평 

• 아타리, 게임 프랜차이즈별 매각 고려 중 

• [통계] 유럽 게임 소트프웨어 판매 순위 

• [통계] 유럽 애플 앱스토어 게임 순위 

• [통계] 유럽 구글 구글플레이 게임 순위 
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슈퍼셀의 성공요인, 핀란드 정부의 스타트업 지원 정책 

 
 

 

슈퍼셀, 전 세계에서 가장 빠르게 성장하는 게업업체 

▶ 슈퍼셀은 iOS 게임인 <Clash of Clans>와 <Hay Day>로 2013년 1분기 동안 1억 

7,900만 달러의 매출을 기록했으며, 영업비용과 수수료를 제외한 순이익만 1억 

400만 달러를 기록 

- 하루에 10회 이상 게임에 접속하는 일일활동이용자(Daily Active User, DAU)수는 850만 명을 

돌파했으며, 일일 매출은 240만 달러를 넘어섬 

- 이런 호황이 지속할 경우 슈퍼셀의 2013년 매출은 900개의 모바일 앱을 출시한 글로벌 

모바일 게임업체 일렉트로닉아츠 모바일(EA Mobile) 매출의 2배인 10억 달러를 돌파할 

것으로 전망 

- 95명의 직원을 보유한 슈퍼셀(2013년 4월 기준)이 2013년에 10억 달러의 매출을     

달성한다고 가정하면, 직원 일인당 연 매출이 1,053만 달러가 되어 게임업체 중 직원 

일인당 연 매출이 높은 징가(약 45만 달러)의 약 23배 수준 

▶ 슈퍼셀은 2014년부터 <Clash of Clans>와 <Hay Day>의 대응 플랫폼을 안드로이드 

폰으로 확대하고, 다국어 지원 등 현지화를 통해 중국 시장을 비롯한 아시아 시장 

개척에도 적극 나설 계획 

슈퍼셀 모바일게임의 성공 요인, '비관료주의 문화' 

▶ 슈퍼셀은 CEO 및 임원이 직원들에 명령을 하지 않고, 소수의 직원들이 게임만을 

개발하는 '비관료주의 문화'를 가지고 있음 

- 일카 파나넨 CEO는 "개인적인 목표는 전 세계에서 가장 힘이 약한 CEO가 되는 것"  

이라며, "슈퍼셀을 구성하고 있는 세부 조직에 어떠한 명령도 하지 않는다"라고 밝힘 

- 조직 관료주의를 최소화하기 위해 개인 사무실 대신 '울트라마린(Ultramarine)'과 같이 

직원들이 자유롭게 이름을 붙인 회의실에서 직원과 임원이 같이 업무를 보고 있음 

- 슈퍼셀 직원은 일반 모바일 게임업체와 달리 풍부한 게임 제작 경험을 갖춘 경력자들로 

구성되어 있으며, 셀(Cells)라 불리는 5~7명의 프로젝트팀 단위로 구성되어 있음 

핀란드 신생 모바일 게임업체 슈퍼셀이 2개의 모바일게임으로 전 세계 앱스토어 

매출 순위 상위권을 차지하면서 신화로 부상. 슈퍼셀의 성장 이면에는 핀란드 

정부의 스타트업 지원 정책이 큰 힘을 발휘 
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슈퍼셀, 핀란드 정부의 스타트업 정책의 최대 수혜자 

▶ 슈퍼셀의 비관료주의 기업문화 이면에는 핀란드 정부가 추진하는 스타트업 지원 

정책이 큰 도움이 됨 

- 핀란드 정부는 게임 스타트업 업체를 위해 매년 수백만 유로를 지원하고 있으며,    

슈퍼셀도 핀란드 국립기술청(TEKES)로부터 보조금을 지원 

- 핀란드 정부는 자금 지원뿐만 아니라, 알토(Aalto) 대학교를 중심으로 창업 지원센터 

알토 벤처 개라지(Aalto Venture Garage)를 운영해 예비 창업자들에게 실무 교육을 함 

- 알토 대학교는 2012년 11월에 알토 벤처 프로그램(Aalto Venture Program, 이하 AVP) 

이라는 수업을 도입해 이론 교육뿐만 아니라 롤 모델을 제공해 주고, 투자 유치 노하

우를 알려주는 등 실무 교육을 강화 

▶ 일카 파나넨 CEO는 "핀란드의 알토 대학과 교육 시스템에 의해 핀란드 업체는 

체계적인 시스템과 업무 문화를 가지게 되었다"며, 예비 게임업체 창업자들을 위해 

AVP에 적극 참여하며 자신의 경험을 전수하고 있음 

 www.investineu.com 

[그림 12]  핀란드 정부의 스타트업 지원 정책 구조 

 

 출처: 스트라베이스(www.strabase.com) 

http://www.investineu.com/content/supercell-grows-record-speed-and-praises-finnish-business-culture-12c3
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독일 정부, '엑스박스 원'의 개인정보 수집에 문제 제기 

 
 

 

마이크로소프트의 엑스박스 원, 출시 전 개인정보 수집 문제로 곤란 

▶ 독일 정부의 피터 샤르(Peter Schaar) 개인정보 보호관은 마이크로소프트의 차세대 

게임콘솔 '엑스박스 원(Xbox One)'이 개인정보를 수집할 수 있다는 우려를 제기 

- 피터 샤르 보호관은 엑스박스 원이 게이머의 반응속도, 학습 능력, 감정상태를 수집할 

가능성이 있다고 주장 

- 특히 엑스박스 원은 모든 개인정보들이 외부 서버에 의해 처리되어 제 3자에게 전달될 

가능성이 있으며, 정보 삭제 여부를 개인이 결정할 수 없는 것이 가장 큰 문제로 지목 

▶ 엑스박스 원은 외부 기기인 키넥트(Kinnect)를 이용하는 카메라 시스템을 갖추고 

있으며, 개인의 얼굴 형태 등 공간적 정보를 수집 

- 마이크로소프트는 이런 카메라를 엑스박스 원의 필수 기기로 설정하고 있어, 음성 및 

동작 인식을 통해 TV 및 음성을 조절하는 등 다양한 기능이 가능하다고 밝힌 바 있음 

- 또한, 마이크로소프트는 이러한 기술을 시장 조사용으로 사용할 것이라고 밝힘 

▶ 호주 시민단체인 시민자유연맹(Civil Liberty)의 팀 바인즈(Tim Vines) 이사 또한   

엑스박스 원이 개인정보와 관련해 큰 문제를 가지고 있다고 주장 

- 팀 바인즈 이사는 "엑스박스 원은 다른 콘솔 게임기와 달리 개인정보를 이용해 게임을 

즐길 수 있다"며, "하지만, 개인정보를 수집하는 키넥트를 과연 게이머들이 자유롭게 

설정할 수 있는지가 관건"이라고 밝힘 

▶ 마이크로소프트는 현재 엑스박스 원과 키넥트의 설정을 게이머들이 자유롭게 설

정하거나 마음껏 삭제할 수 있는지 밝히지 않고 있음 

- 바인즈 이사는 엑스박스 원이 꺼져 있을 때에도 마이크를 통해 기기를 켜고 끌 수 있

다는 점을 강조하면서, 엑스박스 원이 개인정보 수집 문제에서 자유롭지 않다고 밝힘 

 www.gamepoitics.com 

독일 정부의 고위 관계자가 지난 2013년 5월 26일, 마이크로소프트의 차세대   

게임기 '엑스박스 원'이 개인정보를 수집할 우려가 있다고 밝힘. 특히 키넥트 

카메라는 엄청난 양의 개인정보를 수집할 가능성이 제기 

http://gamepolitics.com/2013/05/28/german-commissioner-expresses-concern-over-xbox-ones-always-kinect#.UahdY0C-18E


  57 
 

 

 

영국, 새로운 디지털게임 차트 발간으로 업계 호평 

 
 

 

영국 게임산업, 더 정확한 게임 다운로드 차트 발간 위해 노력 

▶ 영국의 산업 협회 유키(The Association For UK Interactive Entertainment, UKIE)8)에서 

새로운 디지털게임 차트를 발간하는 등, 영국의 게임시장은 더욱 정확한 게임 다운

로드 차트를 만들기 위하여 노력 

- 글로벌 시장조사업체 입소스 미디어씨티(Ipsos MedoaCT)가 경영하는 디지털 판매 포털  

업체에서는 신규 디지털 게임 차트 발간을 위해 영국의 디지털게임, 확장팩 및 다운로드 

콘텐츠 관련 정보를 수집 

- 수집된 정보에는 유키가 제공하고 지에프케이 시장조사업체 차트 트랙(GFK Chart Track)이 

집계하는 PC 패키지게임 데이터까지 포함 

- 2012년을 기준으로 9개의 회사만이 디지털 판매 데이터를 제공했기 때문에, 실제 판매량

보다 적은 수치로 보고된 상태 

▶ 디지털 게임 판매량에 대한 정보를 제공하는 게임업체들은 포털에 무료로 접속해 

경쟁사의 정보를 얻을 수 있는 혜택이 부여 

- 정보를 제공하는 게임업체들에 한해 온라인 포털 내에 있는 차트 정보에 무료로 접근할 

수 있기 때문에, 이 프로젝트에 빨리 참여할수록 시장 상황과 경쟁사들에 대한 정보를  

신속히 얻는 것이 가능 

- 관련 데이터는 사업 계획을 결정하는 데 있어 핵심적인 요소이자, 게임업체들이 투자를 

유치하는 데 있어서도 필수적인 수단 

- 특히 인디 게임들은 그 동안 패키지게임 차트에서 두각을 나타내지 못했으나, 디지털   

차트에서는 제대로 인정 받을 수 있으며 차트에 포함될 경우 기업과 상품을 홍보할 수 

있는 기회를 얻을 것으로 기대됨  

▶ 영국이 아닌 해외 국가의 개발업체 및 발매사들도 영국 소비자를 대상으로 한 판매 

데이터를 제출 가능 

- 해외의 게임 개발사 및 발매사도 고객 위치 정보를 포함한 검증 과정을 거친다는 조건 

하에 판매 데이터를 포털사에 제공 가능 

 

영국의 게임산업은 한층 더 정확한 디지털게임 차트를 발간하기 위해 게임    

회사들에게 데이터 제공을 독려하고 있으며, 여러 게임 제작사와 발매사에서   

새로운 디지털게임 차트의 유용성에 대해 높이 평가 

10. 유키는 콘솔게임을 

비롯해 영국의 광범

위한 인터랙티브 엔

터테인먼트 산업을 

총괄하는 무역 협회 
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▶ 영국의 여러 게임 개발사 및 발매사들도 새로운 디지털 게임 차트의 유용성을 호평  

- 영국의 소프트웨어 퍼블리셔인 마스터트로닉 그룹(Mastertronic Group)의 앤디 페인(Andy 

Payne) CEO는 새로운 디지털게임 차트에 대해 "시장 전반에서 우리의 위치를 최초로    

평가할 수 있게 되었으며, 이는 게임 마케터로서의 발전에 있어 중요한 발돋움"라고 호평 

- 영국의 게임 개발업체인 본 레디 게임즈(Born Ready Games)의 제임스 브룩스비(Jame 

Brooksby) CEO는 "게임을 제작하고 발매하는 데에 있어서 더 나은 결정을 내릴 수 있도록, 

모든 회사가 함께 모여 데이터를 제공하는 것이 중요하다고 생각한다"고 입장을 표명 

 www.mcvuk.com 

  

http://www.mcvuk.com/news/read/in-depth-why-digital-games-charts-for-the-uk-matter/0116205?utm_source=feedburner&utm_medium=feed&utm_campaign=Feed%3A+mcvuk%2Fstream+%28MCV%3A+Home+Stream%29
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아타리, 게임 프랜차이즈별 매각 고려 중 

 
 

 

 콘솔게임 명가 '아타리', 전사 매각 실패로 부분 매각 고려 

▶ 미국 경제 일간지 월스트리트저널에 따르면, 지난 2013년 1월 미국과 프랑스   

법원에 파산보호를 신청한 콘솔 게임업체 아타리(Atari)9)가 전체 사업부문 매각에 

실패하자 게임 사업부문만 경매로 처분하는 절차를 진행 중 

- 아타리는 지난 2013년 5월 22일 미국 연방 파산법원에 <RollerCoaster Tycoon>, <Test 

Drive>, <Humongous> 등 각각의 게임 프랜차이즈를 포함한 아타리 게임 브랜드의 자산 

경매를 요청하는 문서를 제출 

▶ 아타리 미국 지사는 지난 2013년 1월 21일에 프랑스계 모회사인 아타리 S.A(구 인포

그람스 S.A)로부터의 독립을 위해 파산보호를 신청(챕터 11)하고, 매각 대상을 물색 

- 챕터 11은 해당 업체가 주체가 되어 파산보호를 신청하는 프로그램으로, 파산보호 신청 

업체는 90~120일 사이에 보유 자산을 처분할 수 있음 

- 하지만 게임전문 사이트 폴리곤(Polygon)에 따르면, 지난 몇 달간 아타리는 최종 입찰을 

위해 총 15건의 예비 심사를 진행했지만, 적합한 대상을 찾지 못한 것으로 전해짐 

▶ 아타리 게임 사업부문과 관련한 재경매는 2013년 7월 중으로 진행될 전망 

- 아타리는 게임 프랜차이즈당 경매가를 <Roller Coaster Tycoon>의 경우 최소 350만 달러, 

<Test Drive>의 경우 150만 달러, <Humongous>, <Fatty Bear's Birthday Surprise>, <Math 

Gran Prix>의 경우 각각 50만 달러, <Total Annihilation>의 경우 25만 달러로 제시할 예정 

▶ 1983년 비디오 게임시장의 쇠퇴에 따라 두 회사로 분할된 바 있는 아타리는 기존 아

타리의 명성을 되찾고자 노력했지만 실패 

- 지난 30년 동안 아타리의 브랜드와 명성은 퇴색했으며, 하스브로(Hasbro), 제이티스토리지

(JT Storage)와 같은 기업들에 의해 대체 

- 아타리는 2008년 구 인포그람스(Infogrames)에 의해 인수, 인포그람스는 이후 공식 브랜드 

네임과 로고를 아타리로 변경  

 www.pcmag.com 

지난 2013년 1월 미국과 프랑스 법원에 파산보호를 신청한 1970년대 콘솔게임

대명사인 게임업체 아타리가, 전체 사업부문 매각에 실패하며 게임 사업부문의 

일부 또는 게임 프랜차이즈별 매각을 고려 중인 것으로 전해짐 

 

9. 아타리는 1972년 놀

런 부쉬넬(Nolan 

Bushnell)과 테드 다

브네이(Ted Dabney)

에 의해 설립된 최

초의 상업용 비디오

게임회사로, 1970년

대 말부터 1980년대 

초까지 가정용 콘솔 

게임시장을 지배 

http://www.pcmag.com/article2/0,2817,2419466,00.asp
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 유럽 게임 소프트웨어 판매 순위  

 [표 13]  유럽 게임 소프트웨어 판매 순위 

순위 영국 
(6. 2 ~ 6. 8) 

독일 
(6. 2 ~ 6. 8) 

프랑스* 
(5. 27 ~ 6. 1) 

1 Grid 2 
(엑스박스360, 코드마스터) 

The Elder Scrolls V – Skyrim 
(PC, 베데스다소프트웍스) 

Grid 2 - Edition limitée 
(플레이스테이션3, 코드마스터) 

2 Grid 2 
(플레이스테이션3, 코드마스터) 

Donkey Kong Country Returns 
(3DS, 닌텐도) 

Donkey Kong Country Returns 
(3DS, 닌텐도) 

3 Luigi's Mansion 2 
(3DS, 닌텐도) 

Grid 2 
(플레이스테이션3, 코드마스터) 

Grid 2 - Edition limitée 
(엑스박스360, 코드마스터) 

4 Fifa 13 
(엑스박스360, 일렉트로닉아츠) 

Lego City Undercover: The Chase Begins 
(3DS, 닌텐도) 

Fifa 13 
(플레이스테이션3, 일렉트로닉아츠) 

5 Donkey Kong Country Returns  
(3DS, 닌텐도) 

Assassin's Creed III 
(플레이스테이션3, 유비소프트) 

Luigi's Mansion 2 
(3DS, 닌텐도) 

6 Dead Island: Riptide 
(엑스박스360, 코치미디어) 

Fifa 13 
(플레이스테이션3, 일렉트로닉아츠)  

7 Remember Me 
(엑스박스360, 캡콤) 

The Elder Scrolls V – Skyrim 
(플레이스테이션3, 베데스다소프트웍스)  

8 Far Cry 3 
(엑스박스360, 유비소프트) 

Far Cry 3 
(플레이스테이션3, 유비소프트)  

9 Lego City Undercover: The Chase Begins 
(3DS, 닌텐도) 

Resident Evil: Revelations 
(플레이스테이션3, 캡콤)  

10 Rememver Me 
(플레이스테이션3, 캡콤) 

Call of Duty: Black Ops II 
(플레이스테이션3, 액티비전블리자드)  

순위 스웨덴 
(6. 2 ~ 6. 8) 

이탈리아 
(5. 27 ~ 6. 1) 

네덜란드 
(6. 2 ~ 6. 8) 

1 PlayStation Network Voucher 200 SEK 
(플레이스테이션, 소니) 

Fifa 13 
(플레이스테이션3, 일렉트로닉아츠) 

Fifa 13 
(플레이스테이션3, 일렉트로닉아츠) 

2 World of Warcraft Game Card 
(PC, 액티비전블리자드) 

Race Driver GRID 2 
(플레이스테이션3, 남코반다이) 

Grid 2 
(플레이스테이션3, 남코반다이) 

3 World of Warcraft 60 Days Game Card 
(PC, 액티비전블리자드) 

Pokémon Mystery Dungeon: I Portali dell'Infinito 
(3DS, 닌텐도) 

Call of Duty: Black Ops II 
(플레이스테이션3, 액티비전블리자드) 

4 Fifa 13 
(플레이스테이션3, 일렉트로닉아츠) 

Fifa 13 
(엑스박스360, 일렉트로닉아츠) 

Far Cry 3 
(플레이스테이션3, 유비소프트) 

5 Fifa 13 
(엑스박스360, 일렉트로닉아츠) 

Race Driver GRID 2 
(엑스박스360, 남코반다이) 

Donkey Kong Country Returns 
(3DS, 닌텐도) 

6 Lego City Undercover: The Chase Begins 
(3DS, 닌텐도) 

Donkey Kong Country Returns 
(3DS, 닌텐도) 

Assassin's Creed III 
(플레이스테이션3, 유비소프트) 

7 Skylanders Giants Starter Pack 
(위, 액티비전블리자드) 

Just Dance 4 
(위, 유비소프트) 

Grid 2 
(엑스박스360, 남코반다이) 

8 World of Warcraft Mists of Pandaria 
(PC, 액티비전블리자드) 

God of War: Ascension 
(플레이스테이션3, 소니) 

Battlefield 3 
(플레이스테이션3, 일렉트로닉아츠) 

9 NHL13 
(엑스박스360, 일렉트로닉아츠) 

Assassin's Creed III D1 Edition 
(플레이스테이션3, 유비소프트) 

Skylanders Giants 
(위, 액티비전블리자드) 

10 Rememver Me 
(플레이스테이션3, 캡콤) 

Call of Duty: Black Ops II 
(플레이스테이션3, 액티비전블리자드) 

Just Dance 4 
(위, 유비소프트) 

*주: 프랑스의 경우 현지 시장조사업체에서 콘솔게임만 발표 

출처: www.chart-track.co.uk, www.mediabiz.de, www.sell.fr, www.gfkhitlist.com, www.multiplayer.it, 

www.dutchcarts.nl   
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 유럽 애플 앱스토어 게임 순위  

[표 14]  유럽 애플 앱스토어 인기게임 순위(2013. 6. 15 기준, 노란색은 '앱 내 결제') 

순위 영국 독일 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

2 Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Boom! 
(Happy Sprites) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

Gangstar Vegas 
(Gameloft) 

Dumb Ways to Die 
(Metro Trains Melbourne) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

3 Angry Birds Star Wars 
(Rovio) 

Hi Guess the Brand 
(Man Zhang) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

Pou 
(Paul Salameh) 

Hair Salon - Fun Kids games 
(George CL) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

4 8 Ball Pool™ 
(Miniclip.com) 

Dumb Ways to Die 
(Metro Trains Melbourne) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

Need for Speed™ Most Wanted 
(Electronic Arts) 

Avengers Alliance 
(Marvel) 

Hay Day 
(Supercell) 

5 Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

Hay Day 
(Supercell) 

BATTLEFIELD: BAD COMPANY™ 2 
(Electronic Arts) 

BINGO Blitz 
(Buffalo Studios) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

순위 프랑스 스웨덴 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

2 Rayman Jungle Run 
(Ubisoft) 

Avengers Alliance 
(Marvel) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game) 

Trucker Parking 3D 
(Tapinator) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

3 Gangstar Vegas 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Science Illustrated Quiz Battle 
(Planeto AB) 

Hay Day 
(Supercell) 

4 Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Trucker Parking 3D 
(Tapinator) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

Pou 
(Paul Salameh) 

Words in a Pic 
(WeAreQiiwi) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

5 Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game) 

UNO ™ & Friends 
(Gameloft) 

Hay Day 
(Supercell) 

Heads Up! 
(Warner Bros) 

War Age 
(Dion Medina) 

Megapolis 
(Social Quantum) 

순위 이탈리아 네덜란드 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

2 Rayman Jungle Run 
(Ubisoft) 

Avengers Alliance 
(Marvel) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game) 

Trucker Parking 3D 
(Tapinator) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

3 Gangstar Vegas 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Science Illustrated Quiz Battle 
(Planeto AB) 

Hay Day 
(Supercell) 

4 Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Trucker Parking 3D 
(Tapinator) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

Pou 
(Paul Salameh) 

Words in a Pic 
(WeAreQiiwi 

Top Eleven 
(Nordeus) 

5 Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game) 

UNO ™ & Friends 
(Gameloft) 

Hay Day 
(Supercell) 

Heads Up! 
(Warner Bros) 

War Age 
(Dion Medina 

Megapolis 
(Social Quantum) 

출처: itunes.apple.com, appannie.com 
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 유럽 구글 구글플레이 게임 순위  

 [표 15]  유럽 구글 구글플레이 인기게임 순위(2013. 6. 15 기준, 노란색은 '앱 내 결제') 

순위 영국 독일 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

Hardest Game Ever 2 
(Orangenose) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

2 Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

Whats the Saying? 
(APPDREAMZ) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(EA Swiss Sarl) 

Where's My Water? 
(Disney) 

Crazy Dentist 
(6677g.com) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(EA Swiss Sarl) 

3 World of Goo 
(2D BOY) 

Can You Escape 
(MobiGrow) 

The Hobbit: Kingdoms 
(Kabam) 

Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

4 Bilder 1 Wort 
(LOTUM GmbH) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

4 Grand Theft Auto: Vice City 
(Rockstar Games) 

Crazy Dentist 
(6677g.com) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Prison Break Now 
(XiaoXiao) 

Age of Empire 
(Silent Ocean) 

5 Need for Speed™ Most Wanted 
(EA Swiss Sarl) 

Fast & Furious 6 
(Kabam) 

MARVEL War of Heroes 
(Mobage) 

World of Goo 
(2D BOY) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

The Hobbit: Kingdoms 
(Kabam) 

순위 프랑스 스웨덴 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Quizkampen PREMIUM 
(FEO Media AB) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

2 Virtua Tennis™ Challenge 
(SEGA of America) 

Stickman Tennis 
(Djinnworks) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(EA Swiss Sarl) 

Wordfeud 
(Bertheussen IT) 

Crazy Dentist 
(6677g.com) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

3 Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

Vrai ou Faux? Le grand Quiz 
(antheu) 

The Hobbit: Kingdoms 
(Kabam) 

Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Words in a Pic 
(WeAreQiiwi) 

The Hobbit: Kingdoms 
(Kabam) 

4 Rayman Jungle Run 
(Ubisoft) 

Crazy Dentist 
(6677g.com) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

Ruzzle 
(MAG Interactive) 

Quizkampen 
(FEO Media AB) 

Modern War 
(GREE) 

5 Need for Speed™ Most Wanted 
(EA Swiss Sarl) 

4 Images 1 Mot 
(LOTUM GmbH) 

Megapolis 
(Social Quantum) 

Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

Blood Brothers (RPG) 
(Mobage) 

순위 이탈리아 네덜란드 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Ruzzle 
(MAG Interactive) 

Head Soccer 
(D&D Dream) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

2 Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Pou 
(Zakeh) 

Top Eleven 
(Nordeus) 

Wordfeud 
(Bertheussen IT) 

Crazy Dentist 
(6677g.com) 

Modern War 
(GREE) 

3 Fruit Ninja 
(Halfbrick Studios) 

Avanti un Altro! 
(SunSea App) 

The Hobbit: Kingdoms 
(Kabam) 

Where's My Water? 
(Disney) 

Match the Pics 
(appoh) 

Blood Brothers (RPG) 
(Mobage) 

4 Where's My Water? 
(Disney) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Blood Brothers (RPG) 
(Mobage) 

Ruzzle 
(MAG Interactive) 

Can You Escape 
(MobiGrow) 

Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

5 Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

4 Immagini 1 Parola 
(LOTUM GmbH) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(EA Swiss Sarl) 

Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

The Hobbit: Kingdoms 
(Kabam) 

출처: play.google.com, appannie.com 
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• 브라질 게임산업, 높은 성장률로 두각 
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• 칠레 교육용 게임, 남미 디지털 콘텐츠 축제 대상 수상 

• 멕시코 마약 퇴치 전쟁을 배경으로 한 게임 출시 

• [통계] 중남미 애플 앱스토어 게임 순위 

• [통계] 중남미 구글 구글플레이 게임 순위 

중남미 게임시장 동향 
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브라질 게임산업, 높은 성장률로 두각 

 
 

 

브라질, 라틴 아메리카에서 가장 높은 게임산업 성장률 기록 

▶ 라틴 아메리카 지역에 대한 게임산업의 관심이 증가하고 있으며, 특히 브라질이    

그 중 가장 큰 성장을 기록 

- 저명한 시장조사기관인 지에프케이(GFK)의 리서치 결과에 의하면, 브라질에서 2012년   

소프트웨어(전자게임) 판매량이 2011년 같은 기간에 비해 99% 증가 

- 많은 수의 게임들이 포르투갈어로 현지화되어 브라질에서의 게임 판매량이 크게 상승 

- 비에스에이/소프트웨어 연합(BSA/The Software Alliance)10)은 브릭 지역(BRIC: 브라질, 러시

아, 인도, 중국) 중 브라질을 최고의 시장으로 보고 있으며, 브라질 시장에서 불법복제가 

크게 감소한 것이 판매량 증가에 기여했다고 판단 

▶  소니, 마이크로소프트와 같은 유명 기업들이 사무실과 공장을 브라질에 설립 

- 소니는 이전까지 플레이스테이션3을 중국과 일본에서만 생산했으나 최근 브라질에 공장을 

설립하겠다고 발표 

- 마이크로소프트는 2011년부터 엑스박스360을 브라질에서 생산 

▶ 브라질은 라틴 아메리카 지역 최대 게임쇼를 개최해 10만 명 이상의 방문객을 유치 

- 라틴 아메리카 지역의 가장 큰 게임쇼인 '브라질 게임쇼(Brasil Game Show, 이하 BGS)'가 

브라질에서 매해 개최되고 있으며, 2012년 BGS는 전 세계에서 10만 명 이상의 방문객과 

150개의 회사 및 저널리스트들을 유치하는 데 성공 

- BGS의 설립자인 마르셀로 타바레스(Marcelo Tavares)는 BGS의 중요성을 강조하면서, "현재 

브라질에는 4,500만 명의 게이머들이 있으며, 작년에는 30개의 게임 프리뷰를 제공, 우리는 

25명의 해외 프로듀서를 초청했고 10개의 토너먼트를 진행했으며, 참가 게임업체들 덕분에 

세계 시장 관련 최신 뉴스를 브라질 대중에게 전달할 수 있었다"고 언급 

 www.gamasutra.com 

  

최근 세계 게임시장이 중남미 지역을 주목하는 가운데 특히 브라질이 가장 높은 

성장률을 기록하고 있으며, 해외 유명 기업들이 브라질에서 게임을 생산하고,   

중남미에서 가장 큰 규모의 게임 쇼가 브라질에서 개최 

10. 비에스에이/소프트

웨어연합은 1988

년에 설립된 글로

벌 소프트웨어 개

발사들의 대표적인 

연합 단체로, 소프

트웨어불법 복제 

방지 관련 활동을 

전개  

http://www.gamasutra.com/view/pressreleases/193091/Latin_America_rises_in_the_Gaming_Market_and_Brazil_standsout.php
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구글, 아르헨티나 앱 판매 금지 조치 철회 결정  

 
 

 

구글, 아르헨티나의 게임 개발업체 진영과 극적 화해 

▶ 구글은 2013년 5월 24일, 이메일과 짧은 성명을 통해 2013년 6월 27일부터 아르헨티나

에서 개발된 모든 유료 앱의 구글플레이 등록 및 판매를 전면 금지할 예정이라고 발표 

- 이는 현재 아르헨티나 시장에서 적용 중인 로컬 결제 시스템으로는 구글이 아르헨티나 

로컬 개발자들에게 배분할 수익이 나오지 않기 때문인 것으로 나중에 밝혀진 바 있음 

▶ 아르헨티나 게임 개발자 연합(Asociación de Desarrolladores de Videojuegos de Argentina, 

이하 ADVA)은 처음부터 이유를 밝히지 않은 일방적인 판매 금지 통보에 대해 아르

헨티나 IT 및 소프트웨어 산업 상공회의소 등 관련 기관의 힘을 빌어 구글측의 해

명을 요구하는 공식 서한을 발송 

- ADVA는 아르헨티나의 게임 개발사 70여 곳과 동종업종 종사자 2,000명 이상을 대표하는 

아르헨티나 게임업계 대표 단체로, 공식 서한을 통해 "구글의 이 같은 조치가 아르헨티나 

게임산업을 포함한 SW 산업 전반에 심각한 타격을 줄 수 있다"며 우려를 표명 

- ADVA는 또한 "아르헨티나 게임 개발사의 절반 이상이 모바일시장에 전념하고, 모바일  

부문 수익의 과반수가 구글플레이를 통해 발생하고 있는 현 상황에서 이 같은 조치는  

아르헨티나 게임산업이 이룬 성과와 미래의 성장잠재력에 큰 위기를 초래할 수 있다"며, 

업계의 결집을 통한 강력한 대응을 촉구하기도 함 

- 이에 대해, 구글 아르헨티나 측은 불과 2013년 6월 3일까지만 해도 판금 조치를 강행할 

예정이었으나, 6월 5일에 새로운 성명을 통해 "지난 5월 말 발표 때 착오가 있었으며,      

아르헨티나 앱의 구글플레이 등록 및 판매를 보류하려던 실제 이유는 아르헨티나 로컬 

결제 시스템의 문제가 아닌 '구글 내부의 결제 프로세스의 문제'라고 밝힘  

- 구글 측은 "해결될 때까지 얼마나 시일이 걸릴 지 알 수 없지만 얼마든지 해결의 여지가 

있으며, 아르헨티나 게임 개발사들과의 관계를 회복하고 싶다"고 발표 

▶ 업계에서는 구글이 최근 도입한 새로운 결제 시스템인 '구글 월렛(Google Wallet)'을 

아르헨티나에서 적용하는데 문제를 겪고 있는 점을 이번 사태의 원인으로 보고 있음 

www.clarin.com 

구글이 아르헨티나에서 개발된 모든 유료 앱에 대한 구글플레이 등록 및 판매 

금지 조치를 시행할 예정이었으나, 최근 아르헨티나 게임 개발자 연합(ADVA)와 

극적으로 화해하면서 판금 조치를 철회할 예정 

http://www.clarin.com/sociedad/Google-quiere-retomar-relacion-desarrolladores_0_932306850.html
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칠레 교육용 게임, 남미 디지털 콘텐츠 축제 대상 수상 

 
 

 

게임과 교육이 접목된 <Xentinelas Xelulares> 

▶ 라틴 아메리카의 초중등학생을 대상으로 기본 위생 교육을 목표로 한 게임 

<Xentinelas Xelulare>'가 지난 2013년 6월 4일부터 7일까지 브라질 상파울로에서 개최

된 남미 지역 디지털 콘텐츠 축제인 '프릭스 쥬네스 이베로아메리카노 페스티벌

(Festival Comkids Prix Jeunesse Iberoamericano Brasil 2013)'에서 대상을 수상 

- 이 행사는 올해로 6회 째를 맞이했으며 어린이를 위한 동영상 및 디지털 콘텐츠의 질적 

향상을 위한 범중남미 문화 축제임 

▶ <Xentinelas Xelulares>는 칠레의 교육 관련 기금인 '학문과 삶 기금(Fundación Ciencia 

& Vida)' 산하 '유레카 프로그램(Programa Eureka)'과 칠레 카톨릭 대학 생물공학부가 

공동 개발 

- 이 게임은 칠레과학기술발전진흥기금(Fondef) 산하 프로그램인 '틱 에듀(Tic Edu)', 마이크

로소프트 등의 지원을 받아 제작되었으며, 현재 칠레의 교육 기관 100여 곳에서 활용되고 

있으며, 교육계와 어린이 모두 좋은 반응을 보이고 있는 것으로 전해짐 

- <Xentinelas Xelulares>의 개발자들은 수요자층의 호응에 힘입어 지난 2013년 3월부터 이 

게임의 차기 버전 개발에 착수했으며, 브라질 시장 진출 및 영어 버전 출시에도 박차를 

가하고 있음 

▶ '학문과 삶 기금'측은 <Xentinelas Xelulares>와는 별도로 신규 게임 타이틀인 <Ursi y 

Magnogeek, exploradores de otro planeta>를 개발 중이며, 면역학과 신경과학 교육을 

목적으로 한 애니메이션 시리즈물 또한 올해 8월 출시 예정이라고 밝힘 

- <Xentinelas Xelulares>의 이사벨 로셈블랏트(Isabel Rosemblatt) 아트 디렉터는 "교육 현장

에서의 호평으로 학생들이 보다 현대적인 방법으로 배우고 싶어한다는 것을 깨달았다"며, 

"게임은 복잡한 주제도 이해하기 쉽게 할 수 있어 교육적 활용도가 매우 높다"고 강조 

 www.24horas.cl 

초중등학생을 대상으로 기본 위생 교육을 목적으로 한 게임 <Xentinelas 

Xelulares>가 최근 브라질에서 개최된 '프릭스 쥬네스 이베로아메리카노 페스티

벌'에서 대상을 수상. 향후 브라질 진출 및 영어 버전 출시 등이 진행될 예정 

http://www.24horas.cl/tendencias/ciencia/xentinelas-xelulares-va-por-importante-premio-674007
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멕시코 마약 퇴치 전쟁을 배경으로 한 게임 출시  

 
 

 

게임, 단순 여가 수단을 넘어 현실 반영 및 표현 수단으로 주목 

▶ 세계적 분쟁을 주제로 한 전략 게임 개발로 유명한 영국의 게임 개발사인 오록스   

디지털(Auroch Digital)이 이번에는 멕시코의 마약 퇴치 전쟁을 주제로 한 게임 타이틀 

<NarcoGuerra>를 출시 

- <NarcoGuerra>의 게이머들은 게임에 입력된 멕시코 정부의 명령에 따라 가상 세계의   

마약 카르텔을 공격하는 미션을 수행 

- 게이머가 게임 내 전면전 또는 마약 소비를 막거나 예방에 성공하면 큰 보상이 주어짐 

- 이 게임은 정치인들의 각종 부패 행위가 마약의 조달, 배급 및 가격 형성에 직접 영향을 

끼치는 복잡한 상황을 설정해 놓는 등 실제와 매우 흡사한 환경을 조성하고 있으며, 애플 

앱스토어, 구글플레이 등에서 0.99달러에 다운로드 가능 

▶ 오록스 디지털은 과거 시리아 내전을 모티브로 한 게임 <Endgame>을 출시했었으나 

국가적 비극을 수익 창출 수단으로 이용한다는 비판을 받으며 애플 앱스토어에서  

퇴출 당한 바 있음 

▶ 이에 대해 오록스의 토마스 롤링(Tomas Rawling) 대표는 게임이 영화나 미술처럼 현

실을 전달하는 수단으로 인정 받아야 한다고 항변 

- 그는 "영화감독이 영화를 제작하고, 작가가 글을 쓰고, 작곡가가 노래를 만들듯이, 게임 

개발자가 게임을 만드는 행위도 엄연히 세상을 읽어내는 하나의 수단으로 인정받아야 한

다"며, "게임을 가벼운 여가 수단으로만 보는 선입견을 깰 필요가 있다"고 주장 

- 토마스(Tomas) 대표에 따르면 현재 게임은 단순한 여가 수단일뿐만 아니라 문학, 영화, 음

악처럼 교육을 넘어 현실 세계를 반영하고 표현하는 매체로 진일보한 것으로 관측 

- 그는 또한 "게임의 성격이 오락적이라고 해서 덜 진지하거나, 진지한 것도 가볍게 치부해 

버린다고 생각한다면 오산"이라며, "게임은 게이머들이 효과적인 방법으로 각종 주제에 

심도 있게 접근할 수 있도록 하는 선기능이 있다"고 강조 

 www.publimetro.cl 

 

영국 게임 개발업체 오록스 디지털(Auroch Digital)이 최근 멕시코의 마약 퇴치 

전쟁을 주제로 한 게임 <NarcoGuerra>를 출시. 오록스 디지털측은 게임이 영화, 

미술처럼 현실 세계를 반영하는 수단으로 인정 받아야 한다고 주장 

http://www.publimetro.cl/nota/teknik/polemico-videojuego-recrea-la-guerra-entre-traficantes-mexicanos/xIQmeB!dMRYvMmYLmmr/
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 중남미 애플 앱스토어 게임 순위  

[표 16]  중남미 애플 앱스토어 인기게임 순위(2013. 6. 15 기준, 노란색은 '앱 내 결제') 

순위 브라질 아르헨티나 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Pou 
(Paul Salameh) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

Pou 
(Paul Salameh) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

2 FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Hi Guess the Brand 
(Man Zhang) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

3 Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Beyond Ynth 
(FDG Entertainment) 

Hay Day 
(Supercell) 

Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

MARVEL War of Heroes 
(Mobage, Inc.) 

4 Man of Steel 
(Warner Bros.) 

Pet Rescue Saga 
(King.com Limited) 

Dragon City Mobile 
(Social Point) 

Mittens 
(Disney) 

Dumb Ways to Die 
(Metro Trains Melbourne Pty Ltd) 

The Simpsons™:: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

5 Plants vs. Zombies 
(PopCap) 

Dumb Runner 
(Foggy Studio) 

Pou 
(Paul Salameh) 

Man of Steel 
(Warner Bros.) 

Pet Rescue Saga 
(King.com Limited) 

Hay Day 
(Supercell) 

순위 칠레 콜롬비아 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Pou 
(Paul Salameh) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

2 FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Flower Board 
(Tue Nguyen Minh) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Flower Board 
(Tue Nguyen Minh) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

3 Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

Hay Day 
(Supercell) 

Quien Quiere Ser Millionario... 
(2waytraffic UK Rights Ltd) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

Hay Day 
(Supercell) 

4 Mittens 
(Disney) 

Beyond Ynth 
(FDG Entertainment) 

The Simpsons™:: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

Plants vs. Zombies 
(PopCap) 

Beyond Ynth 
(FDG Entertainment) 

The Simpsons™:: Tapped Out 
(Electronic Arts) 

5 Need for Speed™ Most Wanted 
(EA Swiss Sarl) 

Dumb Ways to Die 
(Metro Trains Melbourne Pty Ltd) 

Dragon City Mobile 
(Social Point) 

Mittens 
(Disney) 

UNO™ & Friends 
(Gameloft) 

Spartan Wars: Elite Edition 
(Tap4Fun) 

순위 멕시코 우루과이 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

Pou 
(Paul Salameh) 

Despicable Me: Minion Rush 
(Gameloft) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

2 Plants vs. Zombies 
(PopCap) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

FIFA 13 by EA SPORTS 
(Electronic Arts) 

Candy Crush Saga ® 
(King.com Limited) 

Clash of Clans 
(Supercell) 

3 MARVEL VS. CAPCOM 2 
(CAPCOM) 

Flower Board 
(Tue Nguyen Minh) 

Hay Day 
(Supercell) 

Kingdom Rush Frontiers 
(Ironhide Game Studio) 

Pinball Rocks HD 
(Sony Music Entertainment) 

Hungry Shark Evolution 
(Future Games of London) 

4 Pou 
(Paul Salameh) 

Tracker Parking 3D 
(Tapinator, LLC) 

Dragon City Mobile 
(Social Point) 

Plants vs. Zombies 
(PopCap) 

Flower Board 
(Tue Nguyen Minh) 

Frontline Commando: D-Day 
(Glu Games Inc.) 

5 Minecraft – Pocket Edition 
(Mojang) 

UNO™ & Friends 
(Gameloft) 

Injustice: Gods Among Us 
(Warner Bros) 

Man of Steel 
(Warner Bros.) 

Dumb Runner 
(Foggy Studio) 

Megapolis 
(Social Quantum) 

출처: itunes.apple.com, appannie.com 
  

http://www.appannie.com/app/ios/575154654/
http://www.appannie.com/company/paul-salameh/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/575154654/
http://www.appannie.com/company/paul-salameh/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/mojang/
http://www.appannie.com/app/ios/hay-day/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/mojang/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/497595276/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/plants-vs-zombies/
http://www.appannie.com/company/popcap-games-inc/
http://www.appannie.com/app/ios/575154654/
http://www.appannie.com/company/paul-salameh/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/hay-day/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/575154654/
http://www.appannie.com/company/paul-salameh/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/fifa-13-by-ea-sports/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/fifa-13-by-ea-sports/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/mojang/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/mojang/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/hay-day/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/hay-day/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/497595276/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/plants-vs-zombies/
http://www.appannie.com/company/popcap-games-inc/
http://www.appannie.com/app/ios/497595276/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/android/com.ea.games.nfs13_row/
http://www.appannie.com/company/android/?q=EA%20Swiss%20Sarl
http://www.appannie.com/app/ios/dragon-city-mobile/
http://www.appannie.com/company/social-point/
http://www.appannie.com/app/ios/fifa-13-by-ea-sports/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/575154654/
http://www.appannie.com/company/paul-salameh/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/plants-vs-zombies/
http://www.appannie.com/company/popcap-games-inc/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/fifa-13-by-ea-sports/
http://www.appannie.com/company/electronic-arts/
http://www.appannie.com/app/ios/candy-crush-saga/
http://www.appannie.com/company/king.com-limited/
http://www.appannie.com/app/ios/clash-of-clans/
http://www.appannie.com/company/supercell/
http://www.appannie.com/app/ios/575154654/
http://www.appannie.com/company/paul-salameh/
http://www.appannie.com/app/ios/dragon-city-mobile/
http://www.appannie.com/company/social-point/
http://www.appannie.com/app/ios/plants-vs-zombies/
http://www.appannie.com/company/popcap-games-inc/
http://www.appannie.com/app/ios/minecraft-pocket-edition/
http://www.appannie.com/company/mojang/
http://www.appannie.com/app/ios/injustice-gods-among-us/
http://www.appannie.com/company/warner-bros/
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 중남미 구글 구글플레이 게임 순위  

 [표 17]  중남미 구글 구글플레이 인기게임 순위(2013. 6. 15 기준, 노란색은 '앱 내 결제') 

순위 브라질 아르헨티나 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Pou 
(Zakeh) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Minecraft - Pocket Edition 
(Mojang) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

Candy Crush Saga 
(King.com) 

2 Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

Truth or Dare 
(La Botella Soft) 

Pou 
(Zakeh) 

Plants vs. Zombies 
(Electronic Artsl) 

 Crazy Dentist 
(6677g.com) 

MARVEL War of Heroes 
(Mobage) 

3 Minecraft - Pocket Edition 
(Mojang) 

Fruit Ninja Free 
(Halfbrick Studios) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

Where's My Water? 
(Disney) 

Turbo Racing League 
(PIKPOK) 

Blood Brothers(RPG) 
(Mobage) 

4 Where's My Water? 
(Disney)  

Crazy Dentist 
(6677g.com) 

Megapolis 
(Social Quantum Ltd) 

Need for Speed™ Most Wanted 
(Electronic Arts) 

Subway Surfers 
(Kiloo) 

Megapolis 
(Social Quantum Ltd) 

5 Need for Speed™ Most Wanted 
(EA Swiss Sarl) 

Angry Birds 
(Rovio Mobile Ltd.) 

CSR Racing 
(NaturalMotionGames Ltd) 

World of Goo 
(2D BOY) 

What’s the Phrase Free 
(Zynga) 

The Hobbit: Kingdoms 
(Kabam) 

순위 칠레 콜롬비아* 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Minecraft - Pocket Edition 
(Mojang) 

Pou 
(Zakeh) 

Candy Crush Saga 
(King.com)    

2 Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Crazy Dentist 
(6677g.com) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(EA Swiss Sarl)    

3 Where's My Water? 
(Disney) 

Mountain Climb Race 
(Awesome Car & Hill Racing...) 

Minecraft - Pocket Edition 
(Mojang)    

4 Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

Hill Climb Racing 
(Fingersoft) 

Blood Brothers(RPG) 
(Mobage)    

5 World of Goo 
(2D BOY) 

Subway Surfer Play-Strategies 
(Skylian) 

Age of Empire 
(Silent Ocean)    

순위  우루과이* 
유료 무료 매출 유료 무료 매출 

1 Minecraft - Pocket Edition 
(Mojang) 

Pou 
(Zakeh) 

Candy Crush Saga 
(King.com)    

2 Asphalt 7: Heat 
(Gameloft) 

Crazy Dentist 
(6677g.com) 

The Simpsons™: Tapped Out 
(EA Swiss Sarl)    

3 Where's My Water? 
(Disney) 

Mountain Climb Race 
(Awesome Car & Hill Racing...) 

Minecraft - Pocket Edition 
(Mojang)    

4 Plants vs. Zombies 
(EA Swiss Sarl) 

Hill Climb Racing 
(Fingersoft) 

Blood Brothers(RPG) 
(Mobage)    

5 World of Goo 
(2D BOY) 

Subway Surfer Play-Strategies 
(Skylian) 

Age of Empire 
(Silent Ocean)    

*주: 콜롬비아와 우루과이에는 아직 구글플레이 서비스가 제공되지 않음 

출처: play.google.com, appannie.com 

  

http://www.appannie.com/app/android/com.gameloft.android.ANMP.GloftA7HM/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Gameloft
http://www.appannie.com/app/android/me.pou.app/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Zakeh
http://www.appannie.com/app/android/com.king.candycrushsaga/
http://www.appannie.com/company/android/?q=King.com
http://www.appannie.com/app/android/com.mojang.minecraftpe/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mojang
http://www.appannie.com/app/android/com.king.candycrushsaga/
http://www.appannie.com/company/android/?q=King.com
http://www.appannie.com/app/android/com.king.candycrushsaga/
http://www.appannie.com/company/android/?q=King.com
http://www.appannie.com/app/android/com.popcap.pvz_row/
http://www.appannie.com/company/android/?q=EA%20Swiss%20Sarl
http://www.appannie.com/app/android/me.pou.app/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Zakeh
http://www.appannie.com/app/android/com.popcap.pvz_row/
http://www.appannie.com/company/android/?q=EA%20Swiss%20Sarl
http://www.appannie.com/app/ios/whats-saying-each-pic-hides/
http://www.appannie.com/app/android/com.mojang.minecraftpe/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mojang
http://www.appannie.com/app/android/com.halfbrick.fruitninjafree/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Halfbrick%20Studios
http://www.appannie.com/app/android/com.kiloo.subwaysurf/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Kiloo
http://www.appannie.com/app/android/com.disney.WMW/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/android/com.disney.WMW/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/ios/whats-saying-each-pic-hides/
http://www.appannie.com/app/android/com.ea.games.nfs13_row/
http://www.appannie.com/company/android/?q=EA%20Swiss%20Sarl
http://www.appannie.com/app/android/com.ea.games.nfs13_row/
http://www.appannie.com/company/android/?q=EA%20Swiss%20Sarl
http://www.appannie.com/app/android/com.naturalmotion.csrracing/
http://www.appannie.com/company/android/?q=NaturalMotionGames%20Ltd
http://www.appannie.com/app/android/com.kabam.fortress/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Kabam
http://www.appannie.com/app/android/com.mojang.minecraftpe/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mojang
http://www.appannie.com/app/android/me.pou.app/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Zakeh
http://www.appannie.com/app/android/com.king.candycrushsaga/
http://www.appannie.com/company/android/?q=King.com
http://www.appannie.com/app/android/com.gameloft.android.ANMP.GloftA7HM/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Gameloft
http://www.appannie.com/app/ios/whats-saying-each-pic-hides/
http://www.appannie.com/app/android/com.ea.game.simpsons4_na/
http://www.appannie.com/company/android/?q=EA%20Swiss%20Sarl
http://www.appannie.com/app/android/com.disney.WMW/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/android/com.mojang.minecraftpe/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mojang
http://www.appannie.com/app/android/com.popcap.pvz_row/
http://www.appannie.com/company/android/?q=EA%20Swiss%20Sarl
http://www.appannie.com/app/android/com.fingersoft.hillclimb/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Fingersoft
http://www.appannie.com/app/android/com.stac.empire.main/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Silent%20Ocean
http://www.appannie.com/app/android/com.mojang.minecraftpe/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mojang
http://www.appannie.com/app/android/me.pou.app/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Zakeh
http://www.appannie.com/app/android/com.king.candycrushsaga/
http://www.appannie.com/company/android/?q=King.com
http://www.appannie.com/app/android/com.gameloft.android.ANMP.GloftA7HM/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Gameloft
http://www.appannie.com/app/ios/whats-saying-each-pic-hides/
http://www.appannie.com/app/android/com.ea.game.simpsons4_na/
http://www.appannie.com/company/android/?q=EA%20Swiss%20Sarl
http://www.appannie.com/app/android/com.disney.WMW/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Disney
http://www.appannie.com/app/android/com.mojang.minecraftpe/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Mojang
http://www.appannie.com/app/android/com.popcap.pvz_row/
http://www.appannie.com/company/android/?q=EA%20Swiss%20Sarl
http://www.appannie.com/app/android/com.fingersoft.hillclimb/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Fingersoft
http://www.appannie.com/app/android/com.stac.empire.main/
http://www.appannie.com/company/android/?q=Silent%20Ocean
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2013 글로벌 게임산업 트렌드 
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국내 게임시장 동향 
 • 비게이머, 새로운 게임 소비층으로 급부상 

• 중소 게임업체들의 2013년 2분기 전략 

• 국내 게임포털, 신작 게임으로 제2의 전성기 준비 

• 네오위즈게임즈, 스타트업 발굴·지원 확대 

• [통계] 국내 온라인게임 순위 

• [통계] 국내 모바일게임 앱스토어별 순위 



  72 
 

 

 

비게이머, 새로운 게임 소비층으로 급부상 

 
 

 

 모바일게임 열풍, 비게이머로 확대 

▶ 어른과 여성 등 비게이머가 게임시장 규모를 키우는 촉매제 역할을 함과 동시에 

실제 지갑을 열수 있는 충성도 높은 고객층이 될 수 있다는 점에서 국내 모바일 

게임업체들이 비게이머에게 큰 관심을 보이기 시작 

- 다양한 장르의 모바일게임들이 남녀노소 불문하고 많은 사람들에게 인기를 얻으면서  

비게이머가 주목을 받기 시작함 

- 특히 게임을 접하기 힘들었던 기성세대들이 주목을 받고 있는 가운데, 국민 게임으로 

자리매김한 <애니팡>의 성공은 비게이머가 게임시장에서 중요한 존재라는 것을 증명 

- <애니팡>의 열풍으로 모바일게임을 즐기는 연령층도 높아지기 시작 

▶ <애니팡> 이후 출시된 다양한 장르의 모바일게임도 비게이머의 관심을 받음 

- <윈드러너>, <캔디팡>, <쿠키런> 등 쉬운 게임성을 담은 모바일게임들은 그동안 게임에 

관심이 없었던 비게이머의 호기심과 시간 때우기라는 니즈를 총족시킴 

- 모바일 게임업계는 그간 게임을 즐기지 않았던 비게이머들이 기존 게임 장르에 대한  

피로도가 낮다는 점에서 장기적인 고객이 될 것으로 기대 

- 국내 게임업계 관계자는 "게이머보다 비게이머가 모바일 게임업체 입장에서 최대 잠재

고객이며, 게임업체 대부분이 이들을 모바일게임의 주요 소비층으로 판단하고 있어   

쉽고 간단한 게임을 내놓는데 집중하고 있다", "기존 게임 이용자들은 가볍게 느낄 수 

있지만, 비게이머는 어렵다고 생각할 수 있기 때문"이라고 언급 

▶ 비게이머들이 게임에 관심을 보이게 된 가장 큰 이유는 스마트폰 대중화 바람과 

이에 발맞춰 나온 카카오톡 등 스마트폰 채팅 앱의 역할이 컸음 

- 다양한 모바일게임을 접할 수 있는 오픈마켓이 활성화되면서 비게이머가 자연스럽게  

게임에 관심을 가지게 됐고, 주요 게임 고객층으로 급부상하기 시작 

그간 게임에 관심이 없던 어른과 여성 등 비게이머층이 <애니팡>과 같은 모바일

게임에 매료되면서 새로운 게임 소비층으로 급부상11). 이러한 비게이머의 게임시

장 진출은 모바일게임뿐만 아니라 온라인게임에도 긍정적으로 작용 

11. 국내 애플리케이션 

통계분석 사이트 

앱랭커가 2012년 9

월 3일부터 16일까

지 1만 1,170만명의 

애니팡 이용자를 

조사한 결과, 연령

대별 DAU를 저체 

게임과 비교해 백

분율로 환산한 결

과 10대가 39.2%, 

20대가 56.4%, 30대

가 64%, 40대가 

57.6%를 기록  
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모바일게임의 비게이머 흡수, 온라인게임에도 긍정적 역할 

▶ 온라인게임과 모바일게임의 경쟁은 언뜻 보면 경쟁관계인 '제로섬게임'처럼 보일지 

모르지만 사실은 '논제로섬게임' 형태를 띠고 있음 

- 즉, 어느 한 쪽의 성장이 반대편의 퇴보를 의미하는 것은 아니라는 분석 

- 실제 게이머들은 온라인게임과 모바일게임 중 단 하나만을 고르는 것이 아니라 자신의 

상황과 취향에 따라 두 플랫폼을 번갈아가며 이용하고 있는 것으로 나타남 

▶ 오히려 올해 초 불어왔던 모바일게임 열풍은 비게이머였던 '여성과 40~50대    

이상의 장년층'을 끌어들이며 게임 소비자층을 확대하며 온라인게임에도 새로운 

기회로 받아들여지고 있는 추세 

- 이는 모바일게임이 가진 특징과 온라인게임이 가진 특징이 극명하게 나뉘기 때문 

- 모바일게임은 언제 어디서든 가볍게 즐길 수 있는 반면 온라인게임은 보다 다양한      

장르의 게임을 깊이 있게 즐길 수 있는 특징을 갖고 있음 

- 모바일 기기들이 발전하고 통신 환경이 이전에 비해 빨라졌다곤 하지만 하드웨어 성능과 

지역별 통신차이 등으로 인해 아직까지는 온라인게임 만큼의 안정성을 확보하지 못하고 

있어, 하드코어한 블록버스터 온라인게임은 여전히 충분한 시장성을 갖추고 있다는 것 

▶ 실제로 흥행 모바일게임은 어드벤쳐, 퍼즐, TCG(Trading Card Game) 등 간단한   

조작 방식과 부분적 네트워크 연결을 요하는 장르로 한정 
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중소 게임업체들의 2013년 2분기 전략 

 
 

 

국내 중소 게임업체 행보에 주목  

▶ 드래곤플라이는 2013년 1분기에 60억 원의 매출, 8억 원의 영업이익, 2억 원의   

순이익을 기록했지만, 매출은 전년 동기대비 39% 감소 

- 모바일 게임시장 확대에 따른 온라인 게임시장 침체가 드래곤플라이의 매출을 감소시킨 

가장 큰 요인으로 작용 

- 드래곤플라이는 <스페셜포스>와 <스페셜포스2> 등으로 매출을 발생시키고 있지만, 

그 이상의 새로운 효과를 보이지 못하면서 매출 하락세를 기록 

▶ 엠게임은 2013년 1분기에 매출 88억 원, 영업손실 9억 원, 순손실 12억 원을    

기록하면서, 가장 어려운 시기를 보내고 있음 

- <열혈강호> 등 기존 온라인게임 매출이 감소하고, 환율 하락에 따른 해외 매출이 감소한 

원인이 엠게임의 매출을 감소시킴 

▶ 카카오톡 게임으로 큰 각광을 받은 와이디온라인은 전년 동기대비 28% 감소한 

68억 원의 매출을 기록했으며, 영업이익은 5억 원, 순이익은 2억 원을 기록 

- 와이디온라인이 모바일게임 이슈로 주가 부양에 성공한 데 반해 매출이 하락한 이유는 

주력 온라인게임인 <오디션>의 중국 매출에 대한 수익 배분 방식 변경 때문 

- <오디션2> 등 비인기 게임들의 서비스 종료도 일부 영향을 미친 것으로 나타남 

2013년 2분기, 중소 게임업체들의 반격 개시 

▶ 드래곤플라이는 <스페셜포스2> 서비스 국가 확대와 모바일게임 매출 발생으로 

2013년 2분기를 기점으로 큰 폭의 실적 도약을 준비 중 

- 최근 출시한 모바일게임 <가속스캔틀>이 카카오톡 게임에 입점되어 큰 인기를 보이고 

있어 드래곤플라이의 성장 가능성을 높여주고 있음 

- 또한 <스페셜포스2> 모바일게임과 AOS 장르인 <킹덤언더파이아 온라인: 에이지오브

대형 게임업체들은 2013년 1분기에 좋은 실적을 거둔 반면, 중소 게임업체는 

같은 시기에 부진한 실적을 기록한 것으로 나타남. 국내 게임산업의 근간을     

이루는 중소 게임업체들의 하반기 전망에 대한 관심이 집중되고 있음   
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스톰>도 조만간 오픈될 예정이어서 실적 상승이 기대 

▶ 엠게임은 지난 2013년 1월 오픈한 <열혈강호2> 해외 진출과 <프린세스메이커>의  

지적재산권(IP)을 활용한 모바일게임 등으로 실적 상승의 반전을 노린다는 계획 

- 또한, 온라인게임 <귀혼>의 지적재산권을 활용한 퍼즐RPG, <열혈강호2>의 농장형 

SNG 등 6종 이상의 모바일게임을 출시해 매출을 상승시킬 계획 

▶ 와이디온라인 역시 작년부터 특화 시켜온 고객센터 대행 사업을 강화함과 동시에 

모바일게임 및 앱을 통해 온라인게임의 부진을 만회한다는 계획 

- 와이디온라인은 리듬액션게임 <리듬의 신>, 정통 롤플레잉 전략 시뮬레이션 게임    

<에콜택틱스 모바일>, 무기 콜렉션이 가능한 <레이드 헌터> 등을 순차적으로 출시 

- 여기에 온라인게임 <피에스타 온라인>의 글로벌 판권 확보를 통한 해외 지역 진출, 

모바일 SNS '옷깃'과 모바일게임 전문 보상 앱 '캐시메이크' 등으로 사업 영역을 넓혀 

매출 상승을 추진 
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국내 게임포털, 신작 게임으로 제2의 전성기 준비 

 
 

 

국내 게임 포털, '양보다 질' 강조 

▶ 모바일게임의 인기로 게임업체들이 온라인게임보다는 모바일게임으로 마케팅을    

집중하면서 국내 게임포털들이 명성과 영향력을 조금씩 잃어가고 있음 

- 한게임, 피망, 넷마블 등과 같은 국내 게임포털들은 다양한 게임을 서비스하고 있지만, 

온라인게임이 침체기에 빠지면서 다수의 게임 보다는 1~2개 게임들만 마케팅하는   

모습을 보이고 있음 

▶ 국내 게임포털들은 다양한 시작들을 공개하거나, 기대작들의 서비스 일정들이   

공개되면서 다수의 게이머들이 다시 게임포털에 관심을 갖기 시작 

- 엔씨소프트, 넥스, 한게임, 네오위즈, 씨제이이엔엠 등 국내 메이저 온라인게임업체들은 

모바일게임을 다수 출시하고 있지만, 여전히 온라인게임을 강화하고 있음 

- 국내 게임업체들은 자신들이 보유한 게임포털의 특성에 맞춰 온라인게임을 서비스하는 

것이 장기적으로 게이머들에게 좋은 평가를 받을 수 있고 안정적인 성과를 얻을 수   

있을 것이라고 전망 

국내 게임 포털들의 2013년 특징 

▶ 2013년 8월에 엔에이치엔으로부터 분사하는 한게임의 경우 최근 <크리티카>와  

<던전스트라이커>를 중심으로 액션 장르의 온라인게임에 초점을 맞춤 

- 과거 꾸준히 문제가 되어 오던 보드게임의 점유율을 꾸준히 내리면서 온라인게임과 

모바일게임들을 꾸준히 개발해 왔는데 올해 <크리티카>를 시작으로 <던전스트라이>

커까지 액션 온라인게임들이 시장에서 호평을 얻고 있음 

- 또한 한게임은 다양한 스포츠 장르의 온라인게임을 출시해 양질의 게임을 온라인    

게이머들에게 제공할 예정 

▶ 넥슨은 캐주얼게임을 중심으로 <피파온라인3>, <서든어택>, <워페이스>에 집중 

- 현재 축구게임 시장에서 <피파온라인3>만 약 6%에 가까운 점유율을 가지고 있기   

최근 국내 게임포털이 모바일게임에 밀려 명성과 영향력을 조금씩 잃고 있는  

가운데, 한게임, 피망, 넷마블과 같은 메이저 게임포털들이 다양한 온라인게임을 

출시하면서 부활의 움직음 보이고 있음 
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때문에 점유율을 늘리면서 안정적 콘텐츠 공급을 계획하고 있는 상황 

- FPS게임도 <피파온라인3>와 마찬가지로 <서든어택>에 오랜 기간 집중되어 있었던   

만큼 사용자들은 자사의 신작 게임인 <워페이스>로 자연스럽게 이동시키겠다는 전략을 

구축하고 있음 

▶ 신작게임이 없던 네오위즈게임즈는 <프로젝트 블랙쉽>을 통해 제2의 전성기를  

만들겠다는 전략 

- <프로젝트 블랙쉽>은 과거 <세븐소울즈>를 개발한 오용환 대표를 중심으로 약 1년 

이상 게임의 개발에 매진해 사실적인 그래픽과 액션성에 초점을 맞춤 

- 임은 실제로 과거 <C9>이나 <마비노기영웅전>의 모습에서 한 단계 진화해 사실적인 

물리엔진으로 구현 

▶ 엔씨소프트의 경우 아직 신작 공개는 예정되어 있지 않지만 <리니지>, <아이온>,  

<블레이드앤소울>로 이어지는 충성도 높은 MMORPG 사용자 기반을 바탕으로  

향후 독특한 게임성을 가진 <길드워2>, <와일드스타> 등으로 라인업 확충 전망 

- 엔씨소프트는 최신 그래픽 엔진인 언리얼엔진4로 차기작 2종을 개발 중인 것으로   

알려지면서 게이머들의 기대를 모으고 있음 

▶ 씨제이이엔엠의 넷마블은 <마구마구 2013>이 모바일에서 큰 인기와 매출을 기록 

중인 만큼 온라인과 모바일을 연동해 시너지 효과를 기대 

- 씨제이이엔엠은 또한 <하운즈>와 <모나크>와 같은 정통 온라인게임을 선보이며 코어 

사용자들의 사랑을 받기 위한 노력도 꾸준하게 진행 중  
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네오위즈게임즈, 스타트업 발굴·지원 확대 

 
 

 

네오위즈게임의 '네오플라이'의 주요 특징 

▶ 네오위즈게임즈는 지난 2013년 5월 스타트업 생태계 조성을 목표로 스타트업을 

발굴하고 성공적인 창업을 지원하는 투자 프로그램 '네오플라이'를 시작했으며, 

2013년 6월 네오플라이센터 오픈을 통해 본격적인 지원활동을 시작 

- 네오위즈게임즈 판교 신사옥 2층에 위치한 네오플라이센터는 총 125명, 약 20개 업체가 

입주 가능한 규모로 조성 

- 입주사들에게는 개별 사무공간과 회의실은 물론 각종 사무기기, 식사 등이 무상으로 

지원되며 사옥 내 각종 편의시설도 함께 제공 

▶ 현재까지 마이리얼트립, 아이엠컴퍼니, 스파코사 등 총 8개 업체가 입주를 확정한 

상태로, 이들 업체는 음악, 여행, 교육, 육아, 게임 등 다양한 분야에서 창의적인   

아이디어로 서비스를 시작한 유망 스타트업 

- 앞으로도 신규 업체 및 예비 창업자들이 네오플라이에 순차적으로 입주할 계획이며, 

현재 추가 선정을 위한 작업도 진행 중 

▶ 네오위즈게임즈는 입주사들의 성공적인 창업을 위해 기업 운영 전반에 대한 다양한 

지원을 진행하는 한편, 이후 성장 단계별로 맞춤형 지원을 지속적으로 제공 

- 네오위즈게임즈 네오플라이센터는 "이번 네오플라이센터 오픈을 시작으로 유망한    

스타트업을 발굴해 성공적인 창업을 적극 지원해 나갈 계획"이라며, "스타트업과의   

파트너십을 구축해 나가는 한편, 함께 성장할 수 있는 방안들을 지속적으로 마련해  

스타트업 생태계 조성에 기여하겠다"고 언급 

▶ 2013년 5월, 게임빌은 '길벗'이란 이름의 스타트업 지원 프로그램을 가동하기 시작 

- 게임빌의 '길벗'은 외부에 역량을 갖춘 개발사를 초기 단계부터 지원하는 점이 특징으로, 

게임빌 사내에 사무 공간을 지원 

  

국내 메이저 게임업체 네오위즈게임즈는 지난 2013년 6월 3일 유망한 스타트업 

발굴·지원을 위한 '네오플라이센터'를 오픈. 네오위즈게임즈는 '네오플라이센터'를 

통해 입주사들의 성공적인 창업을 위해 다양한 지원을 진행할 계획 
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 국내 온라인게임 순위 

[표 18]  국내 온라인게임 순위 

순위 게임트릭스 
(6.13) 

게임메카 
(6. 5 ~ 6. 11) 

인벤 
(6. 3 ~ 6. 9) 

1 리그오브레전드 
(라이엇게임즈) 

리그오브레전드 
(라이엇게임즈) 

리그오브레전드 
(라이엇게임즈) 

2 서든어택 
(씨제이이앤앰, 넥슨) 

서든어택 
(씨제이이앤앰, 넥슨) 

서든어택 
(씨제이이앤앰, 넥슨) 

3 아이온 
(엔씨소프트) 

피파온라인3 
(넥슨) 

피파온라인3 
(넥슨) 

4 리니지 
(엔씨소프트) 

리니지 
(엔씨소프트) 

리니지 
(엔씨소프트) 

5 스타크래프트 
(블리자드코리아) 

아이온 
(엔씨소프트) 

아이온 
(엔씨소프트) 

6 블레이드앤소울 
(엔씨소프트) 

던전스트라이커 
(엔에이치엔) 

블레이드앤소울 
(엔씨소프트) 

7 피파온라인3 
(넥슨) 

블레이드앤소울 
(엔씨소프트) 

사이퍼즈온라인 
(네오플) 

8 워크래프트3 
(블리자드코리아) 

모두의마블 
(씨제이이앤앰) 

던전앤파이터 
(넥슨) 

9 던전스트라이커 
(엔에이치엔) 

사이퍼즈온라인 
(네오플) 

아키에이지 
(엑스엘게임즈) 

10 디아블로3 
(블리자드코리아) 

아키에이지 
(엑스엘게임즈) 

디아블로3 
(블리자드코리아) 

순위 게임노트 
(6. 3 ~ 6. 9) 

게임조선 
(6. 3 ~ 6. 9) 

게임리포트 
(6.13) 

1 리그오브레전드 
(라이엇게임즈) 

리그오브레전드 
(라이엇게임즈) 

리그오브레전드 
(라이엇게임즈) 

2 피파온라인3 
(넥슨) 

리니지 
(엔씨소프트) 

서든어택 
(씨제이이앤앰, 넥슨) 

3 리니지 
(엔씨소프트) 

피파온라인3 
(넥슨) 

리니지 
(엔씨소프트) 

4 아이온 
(엔씨소프트) 

서든어택 
(씨제이이앤앰, 넥슨) 

스타크래프트 
(블리자드코리아) 

5 블레이드앤소울 
(엔씨소프트) 

아이온 
(엔씨소프트) 

피파온라인3 
(넥슨) 

6 디아블로3 
(블리자드코리아) 

블레이드앤소울 
(엔씨소프트) 

블레이드앤소울 
(엔씨소프트) 

7 사이퍼즈온라인 
(네오플) 

사이퍼즈온라인 
(네오플) 

아이온 
(엔씨소프트) 

8 던전앤파이터 
(넥슨) 

아키에이지 
(엑스엘게임즈) 

워크래프트3 
(블리자드코리아) 

9 아키에이지 
(엑스엘게임즈) 

던전앤파이터 
(넥슨) 

레전드오브소울즈 
(네오위즈게임즈) 

10 스타크래프트2 
(블리자드코리아) 

모두의마블 
(씨제이이앤앰) 

월드오브워크래프트 
(블리자드코리아) 

*주: 게임메카, 게임노트 등은 '워크래프트, 스타크래프트, 디아블로' 등을 PC게임으로 분류해 게임 순위 에 반영하지 않음 

출처:  www.gametrics.com, www.gamemeca.com, www.inven.co.kr, www.gamenote.com, www.gamechosun.co.kr. 

Gamereport.netimo.net 
  

http://gamereport.netimo.net/grStat.html?view=grStatGame&act=gmDate&GID=666
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 국내 모바일게임 앱스토어별 순위 

[표 19]  국내 모바일게임 앱스토어별 순위(2013. 6. 14 기준) 

순위 에스케이플래닛 티스토어 케이티 올레마켓 엘지유플러스 유플러스스토어 
유료 무료 유료 무료 유료 무료 

1 포가튼오딧세이-디펜스 
(인게이지) 

다크서머너 
(에이팀) 

완전한사육2프리미엄 
(씨엔제이소프트) 

천신온라인 
(쿤룬코리아) 

팔라독 
(리얼네트웍스아시아) 

포트리스2 레드 
(씨씨알) 

2 Final Fantasy Dimensions 
(스퀘어에닉스) 

천신온라인 
(쿤룬코리아) 

무인세계 
(테일즈샵) 

모비클프로야구2013 
(모비클) 

스타일리시스프린트 
(픽토소프트) 

게임스토어 
(엘지유플러스) 

3 GTA3:10주년 기념작 
(조이모아) 

모두의연금술사forKakao 
(씨투디게임즈) 

Stray Souls:인형의 집 
(인크로스) 

다크슬레이어 
(앱플러스) 

미니게임천국5 
(컴투스) 

Freestyle2 Anywhere 
(제이씨엔터테인먼트) 

4 파이널판타지3 
(스퀘어에닉스) 

춘추영웅 
(에이콩) 

파이널판타지3 
(스퀘어에닉스) 

엘레노사가 
(에스케이네트웍스) 

리듬액션 KrazyRain 
(블루페퍼) 

2012프로야구 
(게임빌) 

5 니드포스피드 모스트원티드 
(일렉트로닉아츠) 

카드의신 삼국지 
(인크로스) 

사이터스 
(앱질1) 

정통장기 
(모비릭스) 

액션퍼즐 패밀리4 
(컴투스) 

제노니아4 
(게임빌) 

6 블레이징소울즈 
(조이모아) 

나이트워즈 
(제이더블유소프트) 

소울세이버2 
(빅픽처) 

역전홈런 
(미디어인터렉티브) 

써드블레이드 
(컴투스) 

신규게임 4종 출격완료 
(엘지유플러스) 

7 아스팔트7: 히트 
(게임로프트) 

소울카드마스터4 
(모비클) 

클럽포커온라인 
(펀그랩) 

기계전사V 
(씨투디게임즈) 

테라2-운명의회람 
(피엔제이) 

레이드버그 
(문동수) 

8 피파12 by EA Sports 
(일렉트로닉아츠) 

기계전사V 
(씨투디게임즈) 

니드포스피드 모스트원티드 
(일렉트로닉아츠) 

던전엔파이터디펜스 
(넥슨) 

2011프로야구-풀스크린 
(게임빌) 

2011슈퍼사커-HD 
(게임빌) 

9 팔라독 
(리얼네트웍스아시아) 

버블아쿠아팝 
(컴파스) 

던전앤파이터귀검사 
(넥슨) 

벗기는야동룰렛 
(씨엔제이소프트) 

네이드킹-오리지널 
(액트온) 

에르엘워즈 
(게임빌) 

10 완전한사육프리미엄:미카는 애완녀 
(씨엔제이소프트) 

리그오브워즈 
(공중) 

브릭스버스터 
(게임젠) 

옵빠 한판 맞고 
(루시미디어) 

제노니아4 PLUS 
(게임빌) 

카트레이싱피버 
(픽토소프트) 

순위 애플 앱스토어 구글 구글플레이 삼성전자 삼성앱스 
유료 무료 유료 무료 유료 무료 

1 Kindom Rush 
(아이언하이드게임) 

모두의마블forKakao 
(씨제이이앤앰) 

Minecraft-Pocket Edition 
(모장) 

모두의마블forKakao 
(씨제이이앤앰) 

모로저택의비밀 
(네시삼십분) 

던전헌터2 
(게임로프트) 

2 Ridiculous Fishing 
(Vlambeer) 

팀나인 for kakao 
(엔에이치엔) 

아스팔트7: 히트 
(게임로프트) 

다함께삼국지forKakao 
(씨제이이앤앰) 

Age of Wind2 
(인크로스) 

던전헌터3 
(게임로프트) 

3 피파12 by EA Sports 
(일렉트로닉아츠) 

디펜스RPG오늘은소환사forKakao 
(씨두디게임즈) 

Kindom Rush 
(아이언하이드게임) 

쿠키런forKakao 
(데브시스터즈) 

Fruit Ninja: Puss in Boots 
(하프브릭) 

게임허브2.0 
(삼성전자) 

4 BADLAND 
(Frogmind) 

HeroMaker 
(네시삼십분)  

스왐피 
(디즈니) 

러닝독forKakao 
(바오밥넷) 

Trial Xtreme 
(인크로스) 

Blood Temple 
(쏘그웨어) 

5 9th Dawn 
(Marmalade) 

뿌까레스토랑 for Kakao 
(맙크리트) 

팔라독 
(페이즈캣) 

천신온라인 
(쿤룬코리아) 

Play Chef 
(H3G) 

프로야구forKakao 
(넥슨) 

6 Kingdom Rush 
(아머게임즈) 

드래곤슬레이어즈 
(케이티에이치) 

니드포스피드 모스트원티드 
(일렉트로닉아츠) 

터치터치홀인원forKakao 
(넛지) 

Crystal Balls Full 
(알베르토마티스) 

테트리스Free 
(일렉트로닉아츠) 

7 Sky Gamblers: Storm Raiders 
(Atypical Games) 

라이트 오브 다크니스 
(카오용) 

모던컴뱃4: 제로아워 
(게임로프트) 

삼국지를품다: 진격의 관우 
(넥슨) 

Island Racer 
(반코) 

F18 Carrier Landing Lite 
(로토스) 

8 Agricola 
(Playdek, Inc.) 

Fury of the Gods 
(칠링고) 

갱스터리오: 성자의 도시 
(게임로프트_ 

디펜스RPG오늘은소환사forKakao 
(씨두디게임즈) 

Block Stak 
(크리스토퍼리) 

Sonic the Hedgehog4 
(세가) 

9 Defense Technica 
(컴투스)  

드래곤 걸즈 for kakao 
(인블루) 

Plants vs. Zombies 
(일렉트로닉아츠) 

메이크업살롱-여자게임 
(6677g) 

Ice Fream Factory 
(데릭크리핀) 

벽돌깨기 
(전성민) 

10 포가튼오딧세이-디펜스 
(인게이지) 

쿠키런forKakao 
(데브시스터즈) 

Pixlgun 3D - Survival Shooter 
(크라스노브게임즈) 

아이러브삼국지forKakao 
(엔터메이트) 

Zeek 
(시릴코린) 

눈싸움게임 
(전성민) 

*주: 유플러스스토어와 삼성앱스는 인기 순위이며, 다른 오픈마켓은 다운로드 순위 

출처: www.tstore.co.kr, market.olleh.com, ozstore.uplus.co.kr, itunes.apple.com/kr, play.google.com 

 
 
 
 
 
 
 

http://www.appannie.com/app/ios/ridiculous-fishing-tale-redemption/
http://www.appannie.com/company/vlambeer/
http://www.appannie.com/app/ios/timnain-for-kakao/
http://www.appannie.com/app/ios/badland/
http://www.appannie.com/company/frogmind/
http://www.appannie.com/app/ios/heromaker/
http://www.appannie.com/app/ios/9th-dawn/
http://www.appannie.com/company/made-with-marmalade/
http://www.appannie.com/app/ios/ppukkaleseutolang-for-kakao/
http://www.appannie.com/app/ios/kingdom-rush/
http://www.appannie.com/app/ios/deulaegonseulleieojeu/
http://www.appannie.com/app/ios/sky-gamblers-storm-raiders/
http://www.appannie.com/company/atypical-games/
http://www.appannie.com/app/ios/laiteu-obeu-dakeuniseu/
http://www.appannie.com/app/ios/agricola/
http://www.appannie.com/company/playdek-inc./
http://www.appannie.com/app/ios/fury-of-the-gods/
http://www.appannie.com/app/ios/defense-technica/
http://www.appannie.com/app/ios/deulaegon-geoljeu-for-kakao/
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2013 글로벌 게임산업 트렌드 
 

 발 행 일  2013년 6월 14일 

 발 행 처  한국콘텐츠진흥원 

 작    성  스트라베이스 

 감    수  박영일 한국콘텐츠진흥원 산업정책팀장 

  권오태 한국콘텐츠진흥원 산업정책팀 책임연구원 

 문    의   

한국콘텐츠진흥원 "콘텐츠에 대해 알고 싶은 모든것! 1566-1114" 홈페이지 www.kocca.kr 

서울특별시 마포구 월드컵북로 400 한국콘텐츠진흥원(우 121-270) 

 

※ 본 보고서 내용의 무단 전재를 금하며, 가공·인용할 때에는 출처를 반드시 밝혀주시기 바랍니다. 
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