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콘텐츠산업별 매출 현황 2015년, 콘텐츠산업 통계 조사보고서

대내외 경기 둔화에도 불구하고 국내 콘텐츠산업은 최근 5년간(2011~2015년) 연평균 4.9% 성장하며 매출 100조 원 시

대를 맞이했다. 4차 산업혁명 시대를 맞이해 창의력과 상상력을 기반으로 한 콘텐츠산업은 향후에도 지속적으로 성장할 

것으로 예상되며, 다양한 콘텐츠 분야에서 고용 창출도 확대될 것으로 기대되고 있다. 또한 디지털 중심의 융합 콘텐츠를 

기반으로 한 새로운 직업들이 미래의 유망 직종으로 주목을 받고 있다. 

100조 원 시대 맞이한 콘텐츠산업  

매출 현황 및 전망 

연평균20% 15배 성장

출판

20,509,764

방송

16,462,982

만화

919,408

광고

14,439,925

음악

4,975,196

캐릭터

10,080,701

게임

10,722,284

지식정보

12,342,103

영화

5,112,219

콘텐츠솔루션

4,311,563

애니메이션

610,175

20152000 20222010

6조 
5,440억 원

73조
3,223억 원

100조
4,863억 원

146조
2,441억 원

수출입 현황 및 전망

수출액

수입액

연평균32%  성장(2009~2015 )
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2009

고용 유발계수

자동차
건물건설 및 
건축보수

문화서비스전 산업

단위 : 명, 10억 원단위 : 억 달러

반도체
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수출 ,  고 용 ,

부 가 가 치

콘텐츠 산업  

육 성이  답 !

부가가치 유발계수

제조업

0.4
83

0.7
44

문화서비스

제조업의 1.51.5배 이상

전 산업보다 5.2명 상회

출처: KOCCA 이슈분석 KOCCA 이슈분석 KOCCA -  숫자로 보는 콘텐츠산업의 가능성

2022201520102000

5,440억 원

소비재 수출콘텐츠 수출콘텐츠 수출

100$
230$

수출 유발효과

100$ 증가 시 230$ 증가
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콘텐츠 산업과  고 용  

부 상 하 는  에  주 목하 자

최근 창의직업이 부상하고 있다. 창의직업이란 특정 

산업을 미리 정하지 않고 새롭거나 다른 관점에서 

문제에 접근해 새로운 가치를 창출하는데 기여하는 

창의적 능력을 요구하는 직업이다. 크게 문화, 기술,

창의숙련으로 구분하며, 콘텐츠산업과의 연관성이 

높아 주목할 필요가 있다. 특히 전체 취업자 중 콘텐츠 

산업 종사자 비중보다 높으며, 임금 수준도 타 직업에 

비해 약 1.7배 많은 것으로 나타났다.

창의직업 종사자 월 평균 임금 현황

(2016년 기준)

콘텐츠산업 종사자 고용규모

(2012~2016)      

단위 : 명, %

단위 : 만 원

창의직업 종사자 고용규모

(2012~2016)             

단위 : 명

C R E AT I V E  
E M P LOY M E N T
S C A L E

1,929,316

1,919,5591,919,559

2013

2012
1,993,9651,993,965

20142014

2,050,170

2015

1,999,8221,999,822

2016

지난 5년간 콘텐츠산업(산업소분류기준)의 종사자 

수는 약 200만 명 수준을 꾸준히 유지하고 있으며,

전체 취업자 중 7.5~7.8%를 차지했다.

2016
2015
2014
2013
2012

창
의
숙
련

문화창의

기
술
창
의

830,636

715,523

848,840

766,726

715,523

1,2
40

,93
3

80
4,4

64
1,2

56
,06

7

76
6,7

26

1,1
97

,72
0

1,082,222

1,103,726

1,110,287

848,840
1,103,726

창의숙련

42
4.1

1

기술창의

37
2.4

3

문화창의

24
1.7

9

기타

21
6.4

9

1.7 배

동
물
간
호
사

참고자료
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첨단 지능정보기술을 기반으로 한 4차 산업혁명 시대에서는 일자리에서도 

큰 변화를 초래할 것이다. 창의직업에 있어서도 콘텐츠산업과 연관돼 

다양하고 새로운 유망 직업들이 등장할 전망이다.   

창의직업 ,  

어디에  주 목할 까

창의숙련기술창의

문화창의

테크
니컬
라이
터

분야별 전문기자

AR/VR 콘텐츠 개발자
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