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(0),

final static int[][] DUNGEON_INFO =
0000 0000 0000 0000 0000
0111111112211 1111 1100
0100 0000 0000 0100 0000
0100 0000 0000 0100 0000
0100 0000 0000 0100 0000
0100 0000 0000 0100 0000
011111111211 1111 1100
0100 0000 0000 0000 0100
0100 0000 0000 0000 0100
0111 1111 1100 0111 1100
0100 0000 0100 0100 0000
0100 0000 0100 0000 0000
0100 0000 0100 0000 0000
0100 0000 0100 0000 0000
0100 0111 1111 1111 1100
0100 0100 0000 0100 0100
0100 0100 0000 0100 0100
011111111211 1111 1100
0000 0000 0000 0000 0100
0000 0000 0000 0000 0000

{0<<16]0<<12]|0<<8|0<<4]O0,
7<<16 | 15<< 12 | 15<< 8| 15<< 4 | 12,
4<<16]|0<<12]|]0<<8|4<<4]0,
4<<16]|]0<<12]|0<<8|4<<4]0,
4<<16|0<<12]|0<<8|4<<4]0,
4<<16]|]0<<12]|0<<8|4<<4]0,
7<<16 | 15<< 12 | 15<< 8| 15<< 4 | 12,
4<<16]0<<12]|0<<8|0<<4]4,
4<<16]0<<12]|0<<8|0<<4]4,
7<<16|15<<12 | 12<<8 | 7 << 4] 12,
4<<16]|]0<<12]|4<<8|4<<4]O0,
4<<16]0<<12]4<<8|0<<4]0,
4<<16]|]0<<12]4<<8|0<<4]0,
4<<16]0<<12]4<<8|0<<4]0,
4<<16]|7<<12] 15<< 8| 15<< 4| 12,
4<<16|4<<12]|0<<8|4<<4]4,
4<<16|4<<12]|0<<8|4<<4]4,
7<<16 | 15<< 12 | 15<< 8| 15<< 4 | 12,
0<<16]0<<12]|0<<8|0<<4]4,
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<Server>
1. DB
DBHandler dbHandler = new DBHandler();
2.
Socket socket = cServerSocket.accept();
3. - " DB
Session session = new Session(socket, dbHandler);
<Session>
1. /
outToClient = new DataOutputStream(socketToClient.getOutputStream());
inFromClient = new DatalnputStream(socketToClient.getinputStream());
2. ( / )
<DBHandler>
JDBC wrapper . Database open,
close, update, select
transaction transaction
<DBGameStatus>
. DB
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