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분석. CBI(Contents Business Index)

1. 분석목적

분기별콘텐츠업체실태조사를통해‘ ’ CBI1) 기초자료를확보하고이를통해

콘텐츠산업 분야별 경기 전망 파악

분석을통해콘텐츠산업분야별시의적절한정책수립기초자료로활용CBI

조사대상 및 방법2.

분기별콘텐츠업체실태조사는 개산업출판 만화 음악 게임 영화 애니‘ ’ 11 , , , , ,

메이션 방송 독립제작사 광고 캐릭터 지식정보 콘텐츠솔루션산업을영위, ( ), , , ,

하는사업체중 개를표본으로선정하여조사를실시하였나 분석에420 , CBI

서는콘텐츠솔루션은제외하였음 이는 분기와 분기에 조사를실시하. 1 2 CBI

지 않았기 때문에 전체 시계열 유지를 위하여 제외함.

표본은산업별상위 위이내사업체를우선적으로배분하여실시하였으며20 ,

산업별로 개 사업체가 없는 경우에는 전수조사를 실시20

상위사업체이외에산업규모의추정을위하여소규모사업체도층별비례배

분을통하여표본을배분하였으며 층화추출법을이용하여표본을추출 가중, ,

치는 설계 가중값 무응답 조정 사후층화 조정 등을 고려하여 작성, ,

조사기간은 년 월 일부터 월 일까지실시하였으며 방문조사2011 02 08 ~ 02 23 ,

및 전화 등 다양한 방법을 통하여 조사 실시E-mail, Fax,

분석을위한기준시점 설문시점 년 분기 년 분기 설문항목 매CBI , (’10 4 , ’11 1 ), (

출 수출 투자 고용 자금사정등 점척도 전혀증대안됨 증대안됨 약간증, , , , ), 7 ( , ,

대안됨 보통 약간증대됨 증대됨 매우증대됨, , , , )

1) 는 콘텐츠산업의 경기동향과 전망 등을 점 척도로 질문하여 응답한CBI(Contents Business Index) 7
내용을 토대로 지수화 하는 것이며 이는 사업체의 주관적이고 심리적인 요소까지 포함된 것임,



의 기준시점은 년 분기를 으로 기준- CBI 2009 4 100

본조사에서사용되는설문은매출 수출 투자 고용 자금사정등 개요소- , , , , 5

에 대해 점 척도로 계산함7 (0-200)

년 분기 년 분기 분석3. 2010 1~4 , 2011 1 CBI

년 분기 년 분기 종합분석3.1. 2010 1~4 , 2011 1 CBI 2)

년 분기콘텐츠산업은전반적으로 는 분기에비해소폭개선될것으’11 1 CBI 4

로전망되며 특히투자 부문은상대적으로가장개선될것으로나, (86 96)→

타남

분기이후부터전반적상승세를보이고 특히매출및고용부문은개선될- 1 ,

것으로 전망됨

그림< -1>Ⅳ 년 분기 년 분기 콘텐츠산업 부문별10 1~4 , 2011 1 CBI
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2) 을 기준으로 이하 매우부진 부진 호조 이상 매우 호조100 84 : , 85~94: , 95~104: , 105 :



그림< -2>Ⅳ 년 분기10 1~4 , 년 분기 콘텐츠산업별11 1 CBI
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출판 만화 음악 게임 영화 애니

메이션

방송

(독립제작사)

광고 캐릭터 지식정보

2010년 1분기 2010년 2분기 2010년 3분기 2010년 4분기 2011년 1분기

년 분기 콘텐츠 산업별 는 전반적으로 개선되며 특히 게임과 음악’11 1 CBI , ,

만화는 분기 대비 큰 폭으로 상승 할 것으로 전망됨4

분기 대비 개선될 것으로 전망되는 산업은 게임 출판- 4 (109 113), (86→ →

만화 음악 방송영상독립제작사87), (74 83), (93 101), (93 96)→ → →

분기대비다소하락하는산업은캐릭터 영화 애니- 4 (113 106), (75 73),→ →

메이션 광고 지식정보(99 97), (104 102), (105 102)→ → →

년 분기 년 분기 산업별부문별 분석3.2. 2010 1~4 , 2011 1 CBI ․

출판산업 CBI

표 출판산업 부문별< -1> CBIⅣ

구분 매출 수출 투자 고용 자금사정 평균

년 분기2010 1 77 69 75 71 75 73

년 분기2010 2 78 74 75 68 77 74

년 분기2010 3 91 95 81 75 85 85

년 분기2010 4 89 88 80 84 87 86

년 분기2011 1 92 80 89 88 88 87

년 분기 출판은 전체적으로 부진하며 특히 투자 가 매우 부진- ’10 4 (80)

년 분기는 분기 대비 수출을 제외하고 상승할 것으로 전망됨- ’11 1 4



만화산업 CBI

표 만화산업 부문별< -2> CBIⅣ

구 분 매출 수출 투자 고용 자금사정 평균

년 분기2010 1 60 83 81 87 75 77

년 분기2010 2 69 67 69 75 67 69

년 분기2010 3 72 67 69 72 73 71

년 분기2010 4 74 68 75 78 74 74

년 분기2011 1 85 82 81 85 83 83

년 분기 만화는 전 분야에서 매우 부진한 것으로 나타남- ’10 4

년 분기 또한 매우 부진하나 분기 대비 상승할 것으로 전망됨- ’11 1 4

음악산업 CBI

표 음악산업 부문별< -3> CBIⅣ

구 분 매출 수출 투자 고용 자금사정 평균

년 분기2010 1 90 104 101 81 83 92

년 분기2010 2 90 97 99 76 83 89

년 분기2010 3 89 98 102 84 87 92

년 분기2010 4 96 96 91 92 91 93

년 분기2011 1 103 115 103 93 93 101

년 분기음악은 분기대비매출이상승할것으로전망됨 이중투자부- ’10 4 3 .

분만 부진함

년 분기에는 매출 수출 투자 및 고용 자금사정이 다소- ’11 1 , , ,

상승될 것으로 예상되며 특히 수출이 매우 상승할 것으로 전망

됨



게임산업 CBI

표 게임산업 부문별< -4> CBIⅣ

구 분 매출 수출 투자 고용 자금사정 평균

년 분기2010 1 97 92 86 90 86 90

년 분기2010 2 103 107 98 85 88 96

년 분기2010 3 106 100 105 103 95 102

년 분기2010 4 116 107 97 112 112 109

년 분기2011 1 121 108 112 114 111 113

년 분기 게임은 전반적으로 상승세에 있으나 투자만 다소- ’10 4 ,

감소된 것으로 나타남

년 분기는 분기에 비해 전 부문이 상승세를 보이고 있으- ’11 1 4

며 특히 매출과 투자가 크게 개선될 것으로 예상됨,

영화산업 CBI

표 영화산업 부문별< -5> CBIⅣ

구 분 매출 수출 투자 고용 자금사정 평균

년 분기2010 1 79 58 87 78 81 77

년 분기2010 2 72 63 71 77 81 73

년 분기2010 3 76 61 72 69 64 68

년 분기2010 4 83 63 73 77 77 75

년 분기2011 1 81 78 65 70 75 73

년 분기 영화는 전반적으로 부진하며 특히 수출이 매우 부진함- ’10 4 ,

년 분기는 분기와마찬가지로부진을지속할것으로전망되며 수출만- ’11 1 4 ,

다소 증가 될 것으로 전망됨



애니메이션산업 CBI

표 애니메이션산업 부문별< -6> CBIⅣ

구 분 매출 수출 투자 고용 자금사정 평균

년 분기2010 1 100 99 95 91 103 98

년 분기2010 2 105 100 88 87 92 94

년 분기2010 3 102 107 99 88 92 98

년 분기2010 4 109 104 94 94 93 99

년 분기2011 1 103 103 102 87 93 97

년 분기애니메이션은수출 및매출 이호조를보이나고용- ’10 4 (104) (109)

및 투자 자금사정이 다소 부진함,

년 분기는매출과수출호조세가지속될전망이나 고용은 분기대비- ’11 1 , 4

다소 부진할 것으로 예상됨

방송영상독립제작사 CBI

표 방송영상독립제작사 부문별< -7> CBIⅣ

구 분 매출 수출 투자 고용 자금사정 평균

년 분기2010 1 91 62 71 83 92 80

년 분기2010 2 101 71 61 78 94 81

년 분기2010 3 92 82 87 89 92 88

년 분기2010 4 98 89 90 94 94 93

년 분기2011 1 105 88 97 93 99 96

년 분기방송영상독립제작사는수출이다소부진함- ’10 4

- 년’11 1분기는전반적으로상승할것으로전망되며 특히매출과투자 자금, ,

사정이 상승할 것으로 전망됨



광고산업 CBI

표 광고산업 부문별< -8> CBIⅣ

구 분 매출 수출 투자 고용 자금사정 평균

년 분기2010 1 89 108 112 98 100 101

년 분기2010 2 96 133 118 92 103 108

년 분기2010 3 107 107 116 103 97 106

년 분기2010 4 102 100 112 103 103 104

년 분기2011 1 100 105 100 108 100 102

년 분기 광고는 전반적으로 호조를 보이고 있음- ’10 4

년 분기는 분기대비매출과투자 자금사정에서 다소주춤할것으로- ’11 1 4 ,

전망되나 여전히 호조를 보일 것으로 전망됨,

캐릭터산업 CBI

표 캐릭터산업 부문별< -9> CBIⅣ

구 분 매출 수출 투자 고용 자금사정 평균

년 분기2010 1 97 104 107 93 91 98

년 분기2010 2 100 83 81 94 94 90

년 분기2010 3 102 108 102 94 94 100

년 분기2010 4 112 126 117 105 107 113

년 분기2011 1 110 115 108 101 95 106

년 분기캐릭터산업은 분기대비수출이크게개선된것으로나타났- ’10 4 3

으며 전반적으로 호조를 보일 것임,

년 분기는매출과수출 투자등전반적으로호조를보일것으로전망되- ’11 1 ,

며 향후에도 이러한 상승세는 지속될 것으로 전망됨



지식정보산업 CBI

표 지식정보산업 부문별< -10> CBIⅣ

구 분 매출 수출 투자 고용 자금사정 평균

년 분기2010 1 106 74 102 98 98 96

년 분기2010 2 109 92 99 98 99 99

년 분기2010 3 106 91 98 99 86 96

년 분기2010 4 111 101 104 105 102 105

년 분기2011 1 112 98 105 98 99 102

년 분기 지식정보는 분기대비 소폭 증가한 것으로 나타남- ’10 4 3

년 분기는 분기대비매출과투자가비슷할것으로전망되나 수출과- ’11 1 4 ,

고용 자금사정이 소폭 감소 할 것으로 예상됨,


