
9. 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 연도별 매출액 현황1)

o 2011년 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 매출액을 살펴보면 종사자가 100인 이상인 

사업체의 매출액은 8,732억 원(30.5%), 10인 이상 49인 이하인 사업체의 매출액은 

8,640억 원(30.1%), 50인 이상 99인 이하인 사업체의 매출액은 6,536억 원(22.8%), 

5인 이상 9인 이하인 사업체의 매출액은 3,052억 원(10.6%), 그리고 종사자가 1인 

이상 4인 이하인 사업체의 매출액은 1,710억 원(6.0%)으로 나타남

<표 1> 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 업종별 매출액 현황(2011년)

(단위: 백만 원)

종사자 규모
업종

1~4인 5~9인 10~49인 50~99인 100인 이상 합계

저작툴 33,527 67,872 125,369 92,235 - 319,003

콘텐츠보호 21,581 17,663 58,792 33,528 26,325 157,889

모바일솔루션 32,528 41,627 233,258 202,528 293,625 803,566

과금/결제 - 5,628 101,325 - 232,527 339,480

콘텐츠관리시스템(CMS) 16,258 23,998 28,387 26,985 36,255 131,883

콘텐츠전송네트워크(CDN) 13,658 - 41,028 48,235 71,251 174,172

기타 48,325 76,867 196,258 196,325 213,256 731,031

컴퓨터그래픽스(CG)제작업 5,126 71,568 79,628 53,825 - 210,147

합계 171,003 305,223 864,045 653,661 873,239 2,867,171

비중(%) 6.0 10.6 30.1 22.8 30.5 100.0

※ 출처 : 문화체육관광부, 『2012 콘텐츠 산업통계』, 2013

o 2011년 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 매출액 중 종사자가 50인 이상 99인 이하

인 사업체의 매출액은 2010년 대비 29.1% 증가, 2009년부터 2011년까지 연평균 

17.4%씩 증가한 것으로 나타남

<표 2> 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 연도별 매출액 현황                 

(단위: 백만 원)

종사자 규모연도 1~4인 5~9인 10~49인 50~99인 100인 이상 합계

2009년 133,449 260,726 641,925 474,294 671,754 2,182,148

2010년 147,301 283,284 691,206 506,477 731,585 2,359,853

2011년 171,003 305,223 864,045 653,661 873,239 2,867,171

전년대비증감률(%) 16.1 7.7 25.0 29.1 19.4 21.5

연평균증감률(%) 13.2 8.2 16.0 17.4 14.0 14.6

※ 출처 : 문화체육관광부, 『2012 콘텐츠 산업통계』, 2013

1) 2009년부터 컴퓨터그래픽스(CG) 제작업 포함



<그림 1> 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 연도별 매출액 현황                 

(단위: 백만 원)
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