
4. 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 연도별 사업체 수 현황1)

o 2011년 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 사업체 수를 살펴보면 종사자가 1인 이상 

4인 이하인 사업체 수는 573개(44.0%), 5인 이상 9인 이하인 사업체 수는 373개

(28.7%), 10인 이상 49인 이하인 사업체 수는 256(19.7%), 50인 이상 99인 이하인 

사업체 수는 62(4.8%), 그리고 종사자가 100인 이상인 사업체 수는 37개(2.8%)로 

나타남

o 2011년 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 사업체 수중 종사자가 1인 이상 4인 이하

인 사업체 수가 2010년 대비 5.9% 증가, 2009년부터 2011년까지 연평균 5.2%씩 증

가한 것으로 나타남

<표 1> 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 연도별 사업체 수 현황                 

(단위: 개)

               연도
종사자 규모

2009년 2010년 2011년 비중(%)
전년대비
증감률(%)

연평균
증감률(%)

1~4인 518 541 573 44.0 5.9 5.2 

5~9인 367 371 373 28.7 0.5 0.8 

10~49인 249 254 256 19.7 0.8 1.4 

50~99인 59 60 62 4.8 3.3 2.5 

100인 이상 33 35 37 2.8 5.7 5.9 

합계 1,226 1,261 1,301 100.0 3.2 3.0 

※ 출처 : 문화체육관광부, 『2012 콘텐츠 산업통계』, 2013

<그림 1> 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 연도별 사업체 수 현황                 

(단위: 개)
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1) 2009년부터 컴퓨터그래픽스(CG) 제작업 포함


