
16. 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 연도별 종사자 현황1)

o 2011년 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 종사자를 살펴보면 종사자가 10인 이상 

49인 미만인 사업체의 종사자 수는 5,885명(29.7%), 100인 이상인 사업체의 종사자 

수는 5,185명(26.2%), 50인 이상 99인 이하인 사업체의 종사자 수는 4,377명

(22.1%), 5인 이상 9인 이하인 사업체의 종사자 수는 3,193명(16.1%), 그리고 종사자가 

1인 이상 4인 이하인 사업체의 종사자 수는 1,173명(5.9%)으로 나타남

<표 1> 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 업종별 종사자 현황(2011년)

(단위: 명)

종사자 규모업종 1~4인 5~9인 10~49인 50~99인 100인 이상 합계

저작툴 287 1,168 1,282 642 - 3,379

콘텐츠보호 123 329 301 815 262 1,830

모바일솔루션 292 305 1,319 883 2,299 5,098

과금/결제 - 42 717 - 582 1,341

콘텐츠관리시스템(CMS) 132 265 208 196 629 1,430

콘텐츠전송네트워크(CDN) 118 - 241 168 255 782

기타 169 566 1,398 1,491 1,158 4,782

컴퓨터그래픽스(CG)제작업 52 518 419 182 - 1,171

합계 1,173 3,193 5,885 4,377 5,185 19,813

비중(%) 5.9 16.1 29.7 22.1 26.2 100.0

※ 출처 : 문화체육관광부, 『2012 콘텐츠 산업통계』, 2013

o 2011년 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 종사자 중 종사자가 100인 이상 사업체의 

종사자는 2010년 대비 2.7% 증가, 2009년부터 2011년까지 연평균 8.1%씩 증가한 것으

로 나타남

<표 2> 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 연도별 종사자 현황                  

(단위: 명)

종사자 규모연도 1~4인 5~9인 10~49인 50~99인 100인 이상 합계

2009년 1,014 2,894 4,811 3,936 4,434 17,089

2010년 1,152 3,167 5,843 4,329 5,049 19,540

2011년 1,173 3,193 5,885 4,377 5,185 19,813

전년대비증감률(%) 1.8 0.8 0.7 1.1 2.7 1.4

연평균증감률(%) 7.6 5.0 10.6 5.5 8.1 7.7

※ 출처 : 문화체육관광부, 『2012 콘텐츠 산업통계』, 2013

1) 2009년부터 컴퓨터그래픽스(CG) 제작업 포함



<그림 1> 콘텐츠솔루션산업 종사자 규모별 연도별 종사자 현황                  

(단위: 명)
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