
              1.   ○○○ : 트위터와 대통령의 합성

어. 트위터 상에서 많은 사람에게 

큰 인기가 있는 사람

2.   ○○○○○○ : 트위터학. 트위터 

메시지를 분석하는 연구를 의미함

16.   ○○○ : 스마트폰(Phone)과 

태블릿PC(Tablet)의 중간 크

기 단말기. 5인치 이상의 화

면을 장착함

17.   ○○○ : 소셜(Social), 위치

(Location), 모바일(Mobile)의 

앞 글자를 결합한 합성어로, 

ICT 업계의 핫 트렌드로 자

리 잡은 3대 이슈를 의미함 

18.   ○○○○○○ : 17. ○○○에

서 파생된 신조어로, 소규모 

점포들이 해당 지역 고객을 

대상으로 스마트폰 앱을 이용

해 실시간 광고, 행사 및 소셜

네트워킹 하는 것을 의미함

출발! 

19.   ○○○○ : 고령의 나이에도 왕

성한 활동과 도전을 계속하는 

사람을 일컫는 말. 죽을 때까지 

나이를 잊고 살아가는 현상을 

의미하는 어모털리티(Amortality)

에서 파생된 단어. 이들은 모바

일, 인터넷 등 테크놀로지 습득

이 젊은 층 못지않으며 악기 연

주, 문화 공연 관람, 아웃도어 활

동 등을 통해 지속적으로 에너

지를 충전함. 최근 국내 공연, 영

화 등의 분야에서 50~60대가 

주요 관객층으로 부상한 것도 

이러한 ○○○○의 단면임 

3.   ○○○○○ : 트위터(Twitter)

와 문학(Literature)의 합성어. 

트위터를 통해 즐기는 문학 

또는 트위터를 통해 압축시

킨 새로운 형태의 문학 작품

을 일컬음

4.   ○○○○ : 소셜네트워크서

비스(SNS)와 올림픽(Olympic)

의 합성어. SNS를 통해 올림

픽을 즐기고 소통한다는 뜻. 

SNS를 적극적으로 활용한 

2012 런던올림픽은 제1회 ○

○○○으로 불림  

끼(才)네스 북

행쇼! 가수 지드래곤이 한 프로그램에서 언급한 말이다. ‘행복하십시오’의 줄임말인 

행쇼는 이후 많은 이의 입을 오르내리며 신조어로 자리 잡았다. 올바른 우리말을 훼

손한다는 견해도 존재하지만, 신조어는 사용자 간의 친밀감을 높이는 동시에 당시의 

트렌드를 반영하는 산증인의 역할을 하기도 한다. 

이러한 신조어들은 문화산업 내에서도 꾸준히 발생되어왔다. 최근 국립국어원에서는 

2011년, 2012년 간 139개 매체에서 사용된 신조어를 정리하여 <2012년 신어 기초자

료> 보고서를 발표했다. 이에 포함된 문화 관련 신조어를 비롯하여 아래의 19개 신조어 

중 자신이 알고 있는 단어들을 적어 넣어 보자. 과연 당신의 신조어 지수는 얼마일까? 

디지털 문화 신조어 ⑲로 

행쇼!

도착!

2013
월간 
창조산업과 
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10.   ○○○ : 배우 출신 감독을 

뜻하는 신조어. 방은진, 구

혜선, 유지태 등

11.   ○○○ : 대중들로부터 큰 

인기를 얻은 인디 뮤지션. 

장기하와 얼굴들, 10cm 등

5.     ○○○○○○ : 대중으로부터 

자금을 모은다는 뜻. 자금이 없

는 예술가나 사회활동가 등이 

창작 프로젝트나 사회공익프로

젝트를 인터넷에 공개하고 익

명의 다수에게 투자받는 방식을 

말함

8.   ○○ : 먹는 방송의 줄임말. 방

송이나 영화 속에서 먹음직스

럽게 음식을 먹는 것을 의미함

9.   ○○○○○ : 빠른(Speedy)과 

드라마(Drama)의 합성어. LTE

급의 빠른 속도로 전개되는 드

라마를 뜻함

14.   ○○○○ : 인기 애플리케

이션 개발을 통해 큰돈을 번 

사업자를 일컫는 말

15.   ○○○ : 애플리케이션과 재

테크의 합성어. 스마트 앱을 

사용하기만 해도 돈을 버는 

신 재테크 수단을 일컫는 말

로 젊은 층을 중심으로 빠르

게 확산되고 있음

12.   ○○○○○○○ : 게임화. 게

임적인 사고와 기법을 활용하

여 사용자를 몰입시키고 동기

를 유발하는 기법을 뜻함

13.   ○○○○ : 블록을 터트리는 

방식을 취하는 게임. 애니팡, 

캔디팡 등

6.   ○○○ : 웃기는데 슬프다는 

의미의 신조어.  영화 <7번방의 

선물>이 대표적 사례

7.   ○○○ : 화학적 작용(Chemistry)

과 왕(King)의 합성어. 드라마나 

영화에서 배우가 작품 속 캐릭

터와 최고의 궁합을 일구어내는 

상태를 뜻함

▶ 14개 이상 : 당신은 이미 신조어 전문가입니다! ▶ 10-13개 이상 : 당신은 신조어를 제법 많이 알고 계시는 군요!

▶  5-9개 이상 : 당신은 이제 신조어의 매력에 눈을 뜨셨습니다! ▶  5개 미만 : 당신은 신조어에 별로 관심이 없으시군요!

당신의 신조어 지수는?

1. 트통령    2. 트위터롤로지(Twitterology)    3. 트위터러처(Twitterature)    4. 소셜림픽(Socialympics)    5. 크라우드펀딩(Crowd Funding)    6. 웃프다   

7. 케미킹    8. 먹방    9. 스피드라마    10. 배감독    11. 인디돌    12. 게이미피케이션(Gamification)    13. 팡류게임    14. 앱만장자    15. 앱테크   

16. 패블릿(Phablet)    17. 솔로모(SoLoMo)    18. 솔로모(SoLoMo)마케팅    19. 어모털족(Amortals)

정답

신조어 발생의 근원지는 대부분 누리꾼들이다. 어떤 이의 창의적 발상에 의해 만들어진 감각적 단어 하나가 누리꾼들 사이에 선택되어 

삽시간에 인터넷 또는 매체를 통해 퍼져나가는 것이다. 이렇게 공유된 신조어는 유행의 척도와 소통의 매개체로서 소위 트렌드세터 또

는 소통하려는 자의 든든한 도구 역할을 해준다. 

｜최 원 진 (KOCCA 미래전략팀 인턴)｜
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