
2011년 콘텐츠산업 결산

2012. 02. 01.

본 문건은 한국콘텐츠진흥원이 작성한 2012년 콘텐츠산업전망 자료에 기초하여 작성하였습니다.



콘텐츠 산업의 매출 (2006~2011p)

20062006년년~2011~2011년년p p 콘텐츠산업콘텐츠산업 매출액매출액
(단위 : 백억원, %)

§ 2010년 콘텐츠산업 매출액은 72조1천2백억원, 2011년p 콘텐츠산업 매출액은 82조6천1백억원으로

2010년 대비 약 14.6% 성장

§ 정부 정책지원 및 미디어환경 변화, 신한류 순풍으로 매출 큰 폭 증가
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üü 콘텐츠산업콘텐츠산업 성장한계를성장한계를 뛰어넘기뛰어넘기

위해서는위해서는 산업산업 내내 성장저해요인들을성장저해요인들을

해결하기해결하기 위한위한 대대적인대대적인 노력이노력이 필요필요
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콘텐츠 산업의 수출 (2006~2011p)

§ 온라인게임/K-POP을 중심으로 콘텐츠산업이 수출산업으로 본격 변모한
2011년

§ 2010년 콘텐츠산업 수출액은 32억2천5백만달러, 2011년p 콘텐츠산업 수출액은 41억5천9백만달러로

2010년 대비 28.9%로 성장 전망

20062006년년~2011~2011년년p p 콘텐츠산업콘텐츠산업 수출액수출액
(단위 : 백만달러, %)
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üü 내수내수 한계를한계를 극복하고극복하고 글로벌글로벌 콘텐츠콘텐츠

시장시장 공략을공략을 위해서는위해서는 콘텐츠콘텐츠 개발에개발에 대한대한

정책정책 지원이지원이 필수필수

üü 콘텐츠콘텐츠 국외국외 수출수출 확대로확대로 수입중심의수입중심의

산업구조에서산업구조에서 수출수출 중심중심 산업구조로산업구조로 전환전환
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콘텐츠 산업 상장기업의 매출(2010년~2011년 3분기)

콘텐츠산업콘텐츠산업 상장기업상장기업 매출액매출액
(단위 : 백억원, %)

§ 콘텐츠산업 상장사 2010년 매출액 14조1,743억원, 2011년 3분기 누적 매출액 13조9,441억원으로

2010년 콘텐츠산업 상장사 매출액 대비 98.4% 달성

§ 콘텐츠산업 상장사의 매출 증가가 돋보인 2011년
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üü 20102010년년 콘텐츠산업콘텐츠산업 상장사상장사

매출액매출액 보다보다 30%30%이상이상 높을높을

것것으로으로 기대기대
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콘텐츠 산업 상장기업의 수출 (2010년~2011년 3분기)

§ 콘텐츠산업에 대한 정책지원과 신한류 열풍의 대내외적인 힘을 바탕으로
2012년의 수출증대 기대감 고조

§ 콘텐츠산업 상장사 2010년 수출액 6억6천5백만달러, 2011년 3분기 누적 수출액 6억6천6백만달러로

2010년 콘텐츠산업 상장사 수출액 대비 100% 달성

콘텐츠산업콘텐츠산업 상장기업상장기업 수출액수출액
(단위 : 백억원, %)
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üü 대형업체의대형업체의 국제국제 경쟁력경쟁력 강화강화, , 

스마트기기스마트기기 보급확산에보급확산에 따른따른 콘텐츠콘텐츠

수요수요 증대증대 등이등이 수출수출 확대확대 촉진촉진

üü KK--POPPOP을을 비롯한비롯한 신한류열풍신한류열풍 확산을확산을

주도하는주도하는 인터넷인터넷․․ 모바일모바일․․ SNSSNS
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콘텐츠산업의 장르별 매출액/수출액 추이

출판산업

매출액매출액 추이추이
(단위 : 백억원, %)

수출액수출액 추이추이
(단위 : 백만달러, %)
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세계금융위기와 독서율 하락으로 인한

출판산업 매출액의 성장세 감소/ 전자책 등

새로운 수익동력으로의 시장진출 활발

2011년 하락세로 마무리, 그러나 출판산업의

OSMU 성공사례와 작가의 해외 진출을 통해

새로운 활로를 모색
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콘텐츠산업의 장르별 매출액/수출액 추이

만화산업

매출액매출액 추이추이
(단위 : 백억원, %)

수출액수출액 추이추이
(단위 : 백만달러, %)
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만화원작 활용의 증가추세 및 웹툰의 성장과

수익다변화가 돋보였던 2011년

어린이 학습만화를 포함한 다양한 장르의 만화

수출이 꾸준히 증가세를 보이며, 한국만화 원작을

바탕으로 한 OSMU의 본격화 및 만화산업의

수익다변화 구조 정착 기대
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콘텐츠산업의 장르별 매출액/수출액 추이

음악산업

매출액매출액 추이추이
(단위 : 백억원, %)

수출액수출액 추이추이
(단위 : 백만달러, %)
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신한류열풍의 가속화와 스마트기기의 보급확대, 

음원시장의 변화에 따라 음악산업 매출액 증가

K-POP을 필두로, 창작뮤지컬 등의 다른 음악산업의

진출이 활발해지고, 이에 따른 수출이 크게 증가
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콘텐츠산업의 장르별 매출액/수출액 추이

게임산업

매출액매출액 추이추이
(단위 : 백억원, %)

수출액수출액 추이추이
(단위 : 백만달러, %)
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국제경쟁력을 갖춘 게임의 성공을 바탕으로

게임산업의 꾸준한 매출증가

온라인게임 뿐만 아니라 스마트게임의 해외수

출 역시 지속적으로 증가할 것으로 기대
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콘텐츠산업의 장르별 매출액/수출액 추이

영화산업

매출액매출액 추이추이
(단위 : 백억원, %)

수출액수출액 추이추이
(단위 : 백만달러, %)
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10

원작소설을 토대로 한 한국 영화의 흥행이 이어

진 한 해였으며, 3D 영화의 개봉증가에 따른 매

출 소폭증가

중국과의 영화 교류협력 증가에 따른 시장 확대

및 한국 감독의 할리우드 진출 가속화 할 전망
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콘텐츠산업의 장르별 매출액/수출액 추이

애니메이션 산업

매출액매출액 추이추이
(단위 : 백억원, %)

수출액수출액 추이추이
(단위 : 백만달러, %)
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11

창작 애니메이션의 성공과 창작위주의

애니메이션 제작으로의 변화 및 매출 증가

전 세계적으로 3D애니메이션에 대한 관심이 고

조되고, 국내 업체의 새로운 글로벌 시장 도약

기회로 급부상
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콘텐츠산업의 장르별 매출액/수출액 추이

방송산업

매출액매출액 추이추이
(단위 : 백억원, %)

수출액수출액 추이추이
(단위 : 백만달러, %)
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12

종합편성채널과 보도채널 등장에 따라 드라마, 

다큐, 애니메이션 등 영상물 제작업체와 방송관

련 콘텐츠 업체에 대한 수요 증가

신한류열풍에 따른 국내 방송콘텐츠의 수출이

증가하는 동시에 수출 장르의 다양화 현상
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콘텐츠산업의 장르별 매출액/수출액 추이

광고산업

매출액매출액 추이추이
(단위 : 백억원, %)

수출액수출액 추이추이
(단위 : 백만달러, %)
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13

인터넷검색광고의 성장 및 스마트기기의 보급

확대에 따른 광고 수요도 크게 증가

모바일광고시장의 폭발적 성장과 종편채널 및

보도전문채널의 등장으로 인한 광고시장의

다양한 성장가능성 전망
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콘텐츠산업의 장르별 매출액/수출액 추이

캐릭터산업

매출액매출액 추이추이
(단위 : 백억원, %)

수출액수출액 추이추이
(단위 : 백만달러, %)
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14

캐릭터산업 전문인력 양성을 위한 발판 마련 및

오픈마켓 활성화의 시동을 시작

국내캐릭터들의 선전과 애니메이션의 해외 진출

등으로 수출액이 크게 증가하였으며, 이러한

추세는 계속 될 것으로 기대
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콘텐츠산업의 장르별 매출액/수출액 추이

지식정보산업

매출액매출액 추이추이
(단위 : 백억원, %)

수출액수출액 추이추이
(단위 : 백만달러, %)
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15

스마트기기의 보급과 소셜네트워크서비스 사용자

급증으로 지식정보산업의 매출액이 큰 폭으로 성장

경쟁력을 갖춘 e-learning 및 에듀테인먼트 콘

텐츠들의 수출 증대와 해외시장 다각화 기대
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12 Keywords in 2011 Content Industry

분야 키워드

해외

ØØ K K --Pop Pop 열풍열풍

ØØ FTA(FTA(한미한미, , 한한EU, EU, 한중한중 등등))

ØØ YouTube YouTube 오리지널오리지널 콘텐츠콘텐츠 제공제공 본격화본격화

ØØ 구글구글, , 모토롤라모토롤라 인수인수

2011년 콘텐츠산업의 주요 키워드

스마트 환경
ØØ 클라우드클라우드 컴퓨팅컴퓨팅 등등 스마트스마트 환경의환경의 진화진화

ØØ N N 스크린스크린 서비스의서비스의 확대확대

ØØ 3D 3D 콘텐츠콘텐츠 산업의산업의 급부상급부상

사회적 이슈
ØØ 셧셧 다운제다운제 : : 청소년보호와청소년보호와 표현의표현의 자유간자유간 충돌충돌

ØØ 동반성장동반성장 : : 연예인연예인 불공정계약불공정계약 및및 수익배분수익배분

콘텐츠, 미디어
ØØ OSMU OSMU 성공사례성공사례 : : “마당을“마당을 나온나온 암탉”암탉”

ØØ 방송의방송의 오디션오디션 프로그램프로그램 열풍열풍

ØØ 종합편성채널종합편성채널 개국개국
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