라이브 공연시 관객에게 최고의 사운드를 선사하기 위한 내용을 논의할 예정
논의할 내용 일부:

· 공연 이유 (“The Dance” – The Artists and The Audience)
· 음악성
· 시스템 엔지니어와의 긴밀한 관계가 중요한 이유
· 라인 어레이 유형, 시스템 구성, 하부 구성, 프런트 필 (Front Fill)
· 시스템 튜닝
· 센터 클러스터를 잘 알아야 하는 이유
· 모니터 엔지니어와의 소통
· 마이크 선택 및 테크닉
· 스튜디오 마이크 사용 테크닉
· 아날로그 & 디지털 콘솔 – Pro & Con

· FOH와 모니터 엔지니어의 역할 변경
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