
붙임2  종합심사평

교육용 게임콘텐츠 보급 및 홍보확산 운영 위탁용역 선정평가

  제안 업체는 본 사업을 수행하기 위한 전문성 (전문 인력, 인프라 수급 방안, 

연수 프로그램 개발, 교육 운영 등)을 갖추고 있으며, 사업의 목적과 취지 (추진 

목적 및 목표, 기대효과, 구체적인 운영계획 및 교육용 콘텐츠 활용 사업 실행 

방안)에 대한 사업이해도가 적당하며, 사업 수행을 위하여 제시한 사업계획(추진

전략, 실행계획, 원격연수원 활용 온라인 직무 프로그램 개발을 위한 콘텐츠 분

석, 교사 학습지도안 및 수업자료개발, 시범운영을 위한 구체적인 방안, 콘퍼런

스 개최 및 교육박람회 전시 운영 방안, 홍보계획, 만족도 제고 방안, 개선효과

를 분석하고 새로운 제안을 제시하기 위한 전략) 이 실현가능하다고 판단됩니다. 

또한 사업관리 방안(사업 추진 일정과 사업비 집행계획)을 갖추고 있는 것으로 

판단됩니다.

  다음의 보완 사안들이 필요합니다. 프로그램 개발, 홍보에 대한 전문성 확장이 

필요. 콘텐츠제작 전문인력(교육자들)의 참여의 구체성과 책임적 참여 방안이 필

요. 사업계획의 구체성 보완 및 산출물 구체적 명시가 필요. 학부모에 대한 적절

하고 효과적인 홍보방안을 제시할 필요. 차수당 개발비 등 구체적인 사업비 집

행 세부화필요. 교육과정에서 발생할 수 있는 참여자간의 불만족과 갈등 문제 

해결 방안 제시 필요 


