
붙임 2024년 애니메이션 부트캠프 참가기업 서면평가 종합의견

 심사의견에 앞서 “2024 애니메이션 부트캠프”에 지원하신 모든 기업에게 수고 

많으셨다는 말씀을 전해 드립니다.

 올해 지원작의 성향을 분석하면 시장 변화에 맞게 OTT용, 숏폼, 극장용 장편의 

기획이 많아졌고 기존 작품 경험이 많은 기업부터 업력이 오래되지 않은 기업까지 

폭 넓은 참여가 있었습니다. 또한 대상 타깃도 유아용부터 청소년, 시니어(노인)

까지 현 시대와 미래 상황을 반영한 기획이 눈에 띄었고 장르도 다양하게 시도

되고 있다는 점이 고무적으로 느껴지는 심사였습니다.

 이에 본 심사는 부트캠프의 취지에 맞게 CP(코칭프로)의 컨설팅을 통해 발전 가능한 

작품 중 참신한 기획아이디어, 차별화 요소를 기반으로 파일럿 지원까지 연계한 

점을 감안한 투자유치 및 제작 가능성, 성공 가능성이 중요한 심사 기준이었음을 

말씀드립니다.

 이를 토대로 다소 기획과 사업 경험이 부족한 기업이라도 아이디어가 좋아 CP와의 

협업으로 결과가 기대되는 작품들과 이미 성과를 보유한 기업의 좋은 기획과의 

선별에 있어 형평성을 가지려고 노력을 하였고 최대한 공정한 심사를 진행하고자 

참여하신 심사위원들의 고심이 있었음을 알려드립니다.

 다소 고무적인 부분은 서울, 경기 등 수도권에 집중된 애니메이션 기업 분포에서 

전국 각지의 지역 기업들의 참여가 두드러졌다는 것입니다. 참신했던 기획도 있

었지만 지자체 지원을 통해 생산된 1차 IP에서 더 발전되지 않은 상태로 지원한 

부분도 있어 아쉬움이 있었습니다. 그러나 지역 애니메이션 기업의 참여가 늘어나고 

있다는 점은 지역 특화 소재를 기반으로 한 다양하고 독창적인 한국 애니메이션이 

생산될 수 있다는 기대를 가지게 되었습니다.

 이번 지원을 통해 선정되신 기업과 그렇지 못한 기업이 있다는 부분에 아쉬움이 

있지만 선정된 기업은 2차 발표평가에서 좋은 결과를 얻어 본 지원을 통해 한 

단계 발전할 기회가 되시기를 바라고 이번에 아쉽게 선정되지 못한 기업은 다시 

보완하여 더 좋은 작품으로 거듭나시는 계기가 되시길 기대합니다.


