
*시장개척형 - 종합의견

2024년 게임더하기 지원사업(PC/콘솔/VR 플랫폼) 

시장개척형 부문 발표 평가에 있어

5인의 분야별 전문가 위원들이 

총 16개 게임 기업의 발표 내용과 질의 응답 과정을 통해 

기관, 게임 및 사업성 관련 총 6개 세부 항목의 평가 기준을 토대로 

엄정하고 공정하게 평가하였습니다.

글로벌 게임 시장의 다양성이라는 측면에서 

장르 융복합 트랜드 외 참심한 시도와 도전을 엿볼 수 있어

대한민국 게임 시장의 새로운 에너지를 느낄 수 있음에 감사했던 반면, 

일부의 경우 코어 게임성 확인이나 개발 완성도 검증 이전 단계 임에도 

섣부른 출시 목표를 강행하고 있는 절박한 모습에서 

침체된 국내 게임 시장의 활성화 노력에 대한 아쉬움도 있었습니다.

게임 시장 글로벌 기조에 따라 

기존 장르 일변도를 탈피한 다양한 장르와 컨셉의 게임들에도 

시장의 기회가 주어지고 있는 만큼, 

게임더하기 사업을 통한 

장르 융복합 및 새로운 도전 과제에 대한 발굴과 글로벌 진출 지원 확대를 통해 

국내 게임들의 글로벌 시장 내 다양성 확보와 

이를 통해 새로운 성과를 창출해 갈 수 있기를 응원합니다.


