
서면평가 종합의견

심사위원들의 전문성을 잘 반영하여 독자적인 기준으로 공정하게 심사평가가 이루어졌습니다.

웹툰 제작과 유통, 플랫폼 및 솔루션, 그리고 OSMU 및 부가서비스 사업 등 다양한 영역의 

사업을 수행하는 업체들로부터 다양한 소재를 활용한 다양한 기획서가 제출되었으나, 구체

적인 실행계획에 있어 미디하다든지, 현실적인 목표설정이 불가능할 정도로 과다한 목표가 

간혹 있었으나, 전반적으로 우수한 신청기업들이 많았습니다.

선정기관 숫자의 제약으로 인해 아쉽게 탈락한 기관이 있습니다. 추후 더 많은 예산이 책정

되어서 더 많은 기관이 선정되기를 바라며, 만화웹툰 분야의 에코시스템 개선에 크게 기여

할 수 있기를 바랍니다.


