
[종합의견]

2025년 인디게임 개발공모(스타트업-개인) 재공고를 6명의 위원님들과 함께,
작품성, 독창성, 발전가능성, 투자매력도, 수상성과 등의 기준으로 평가 하였습니다.
참신한 소재와 게임성의 게임들도, 기존 게임을 답습한 게임들도 있었습니다.
콘솔게임에 대한 이해와 준비가 잘된 팀도, 지원 사업의 취지와 맞지 않는 계획의 
팀들도 있었습니다.
서류검토와 발표, 질의응답을 통해 8작품 중, 사업취지에 맞고 높은 수준의 4작품을 
선정하게 되었습니다.


