
콘솔 개발형(1차연도)

평가 결과, 대부분의 지원 사업이 기획 단계에서 목표 설정과 방향성은 비교적 명확하게 수립되어 
있었
습니다. 평가 항목으로 과제 기획력, 기대성과 등 기준에 따라 평가 되었으며, 지원 대상 사업들은 
게임 산업 내 다양한 시도와 가능성을 보여주고 있습니다.
적절한 지원과 사후 관리를 통해 성과를 높일 수 있을 것으로 판단됩니다.


