
※ 발표평가 종합의견 (종합의견 링크 부탁드립니다)

이번 심사에서 저희 심사위원들은 각자의 전문성과 양심에 비추어 제출된 프로젝트들에 대해 최대한 
객관적이고 공정하게 심사를 진행하였습니다. 저희는 인디게임이라는 특성을 고려하여 독창성, 차별성
을 핵심적인 가치로 삼고, 기간 내에 프로젝트를 완수할 수 있는지, 유저가 게임을 하는데 불편함이 
없는지 등을 다양한 관점에서 고민하면서 심사하였습니다.
또한 이번 과제의 사업목표인 게임의 초기 기획부터 지속적으로 성장할 수 있는 과제들을 최대한 발
굴하려고 노력하였습니다. 이번 과제를 통해 우리나라의 인디게임에서도 "명작" 게임들이 만들어져서 
많은 사용자들이 즐길 수 있기를 기대합니다.
이번 심사를 맡게 되면서 "2026년 코리아 인디 게임 데브캠프"에 출시했던 많은 업체들에 다양한 시도
와 개성이 담긴 인디 게임 작품들을 접할 수 있었고 그 과정 자체가 매우 뜻깊은 경험이었습니다.
특히 2조의 여러 심사위원분들께서 깊이 있는 시각과 균형잡힌 안목으로 심사를 이끌어 주신 덕분에 
공정하고 완성도 높은 결과로 심사를 잘 마무리 할 수 있었습니다. 이번 사업에서는 지원자들이 게임
에 대해 깊이 고민한 점과, 이를 제한된 상황 속에서도 효과적으로 설명하려 노력한 부분이 잘 느껴졌
습니다. 평가는 게임의 독창성과 타깃 유저층을 사로잡을 수 있는 매력을 가지고 있는 지를 중심으로 
진행되었으며, 개발 목표를 현실적인 범위 내에서 제시했는지도 함께 고려하였습니다. 오늘 평가 결과
가 공정하고 신뢰받는 기준으로 작용할 수 있도록 여러 심사위원분들이 신중하게 심의를 진행하였으
며, 개별 작품에 대한 면밀한 검토를 위해 식사 시간과 추가 시간을 할애해가며 평가를 이어갔습니다. 선
정된 과제들은 지원을 통해 더 완성도 높은 게임으로 발전하기를 기대합니다. 개발, 퍼블리싱, 투자 
등 게임 생태계 각 분야의 전문가 총 6인이 양일 간 총 209개의 게임에 대해 독창성과 참신성에 중점
을 두고 성실하게 평가하였습니다. 각 장르가 가진 Pain-point를 명확히 짚어내고, 이를 해결하기 위한 
방법으로 이종 장르와의 유기적인 결합, 입체적인 플레이 시스템 도입 등 다양한 장치를 마련하는 등
의 기획이 돋보이는 프로젝트를 적잖이 평가할 수 있었습니다. 특히 '현 시대라서 나올 수 있었다' 또 '
현 시대에는 나와야만 했다'라는 느낌이 드는 장치들이 눈에 띄었습니다. AI모델을 활용해 플레이 간 
인터렉션의 깊이와 폭을 극대화하고, 전개 방향을 다양하게 만들어내려는 시도들이 관찰됐습니다. 더불
어, 독특한 세계관과 아트웍, 이를 아우르는 서사를 바탕으로 유저의 이목을 잡아 끌고, 차별화된 경
험을 제공하려는 기획도 몇몇 기억에 남습니다. 
2026년 코리아 인디게임 데브캠프 서면평가를 수행 기준에 따라 성실하고 공정하게 평가를 진행했습니
다. 본 조가 평가한 209개 프로젝트 중 우수한 독창성 및 명확성을 가진 프로젝트가 다수 있었으며 
선정된 프로젝트는 좋은 결실을 맺을 수 있었으면 하는 바램입니다. 앞으로 한국 게임산업을 대표할 
수 있는 인디게임 지원사업이 점진적으로 확대되길 기원합니다. 행사 이틀간 총 209개의 과제를 독창성
과 명확성을 기준으로 총 6명의 심사위원이 공정하게 평가를 진행하였습니다. 참가자들의 참신한 아
이디어와 열정을 확인할 수 있었고, 심사위원도 시간을 초과하며 진지하게 검토에 임하는 의미 있는 
시간이었습니다. 본 평가는 2026년 코리아 인디게임 데브캠프의 선정평가로 각 분야의 전문 인력들로 구
성된 심사위원들이 심사 기준에 근거하여 엄격하게 심사를 진행하였다. 해당 지원사업에서 명시한 기획 
단계에서의 독창성과 차별성에 무게를 두고 게임의 본질적인 재미가 충분한 매력을 내포하는 지에 
대한 심사가 이루어졌으며, 아울러 해당 기획의 완성이 명시된 일정안에 구현 가능한지와 개발 범위와 
시스템 규격 등이 명확하게 기획되어 있는 지를 면밀하게 검토하였다. 이에 채택된 기업 또는 개인의 기
획이 원활히 구현되기를 바라며 참가한 모든 업체와 구성원들의 건승을 기원하는 바이다.


