
2026년 애니메이션 기획개발 공모전(독립단편) 본심 종합심사평

2026년 애니메이션 기획개발 공모전[독립 단편]은 애니메이션 시장 활성

화를 위한 신규 독립 단편 애니메이션 기획안 발굴로 애니메이션 산업

의 지속적인 발전을 위해 참신하고 다양한 창작 의지와 창의적 발상을 

통한 애니메이션 산업의 기반이 되는 중요한 사업입니다. 

10편 내외의 애니메이션 제작용 기획안을 선정 지원하는 사업에 7.3의 

높은 지원을 해주셨고, 예심을 거쳐 본심 심사에 20편의 작품이 올라왔

습니다. 

평가위원은 학계, 산업계등 애니메이션 산업에 깊은 이해와 오랜 기간  

애니메이션 발전을 위해 많은 노력과 성공을 기원하는 위원님들로 구성

되었습니다.  

평가 기준은 기획 독창성 40점, 제작 현실성 30점, 성과 창출도 30점으

로 구성되어 공정한 평가가 진행됐습니다. 특히, 개별 위원님들의 평가

항목의 주안점을 어떻게 할 것인가는 매우 힘든 결정인 것 같습니다. 특

히 본심에 올라온 작품들은 예심에서 충분하게 평가를 진행된 작품으로 

훌륭한 기획 작품들을 세밀하게 평가 조정하는 작업은 매우 어려웠다고 

말씀드립니다. 

 작품선정 기준은 평가위원 최고, 최하점을 제외한 평가 위원들의 합산 

점수를 통해 선정되었습니다. 또한 본심 작품의 이해 관계자는 작품의 

심사에서 제외하여 엄격하면서도 공모전의 취지를 최대한 극대화 하려

고 노력했습니다.

작품의 선정은 너무나 힘든 과정이었습니다. 각각의 작품의 기획서를 꼼

꼼하게 이해 할려고 노력을 했습니다. 기획서를 제출해주신 작가님들에

게 감사하고 수고하셨다는 말을 전합니다. 당선되신 분들에게 축하드리

며, 기획안이 작품으로 탄생 되기를 기원합니다.

감사합니다.


