
※ 종합의견

이번 심사는 잠재력 있는 PC, 모바일, VR 장르의 인디 게임들을 전문 평가 위원님들의 식견을 바탕
으
로 전문성과 공정함을 가지고 평가하였습니다. 객관적인 심사를 거친 이번 결과가 향후 인디 게임과 
나아가 게임 산업의 발전을 이끌 수 있기를 기대하며, 참가하신 개발사들도 무궁한 발전을 기원합니
다.

이번 2단계 개인부문 심사는 총 7인의 심사위원이 참여하여 60개 프로젝트를 대상으로 3일에 걸쳐 
진행되었습니다. 저희 심사위원단은 각자의 전문성과 양심에 비추어 제출된 빌드와 기획 내용을 최
대한 객관적이고 공정하게 평가하고자 하였으며, 게임 전체의 완성도보다는 1단계 기획안에서 제시
한 핵심적인 플레이, 시스템, 내러티브가 빌드 상에서 실제로 구현되었는지를 확인하는 데 중점을 두
었습니다.
이에 따라 심사는 세부적인 그래픽 완성도나 콘텐츠 분량이 아니라, 기획안이 내세운 핵심 플레이 
요소가 빌드에서 실질적으로 작동하는지를 확인하는 방향으로 이루어졌습니다. 구체적으로는 핵심 
플레이의 독창성, 즉 기존 장르에서 보기 힘든 새로운 규칙이나 메커닉을 제시하고 있는지, 그 아이
디어가 얼마나 신선하고 차별화된 경험을 만들어내는지, 그리고 직관성, 즉 별도의 긴 설명 없이도 
유저가 핵심 플
레이의 재미를 빠르게 이해하고 체감할 수 있는지를 기준으로 삼아 평가하였습니다. 아울러 기획안
에서 제시한 시스템과 내러티브 요소가 빌드 단계에서 기본만이라도 유기적으로 맞물려 작동하고 있
는지도 함께 살펴보았습니다.
이번 평가를 통해 선정된 프로젝트들이 다음 단계인 프로토타입 개발 과정에서 한층 더 완성도 높은 
게임으로 성장하기를 기대합니다. 아울러 이번 단계에서 아쉽게 선정되지 못한 프로젝트들 또한 개
인부문 참가자로서 보여준 열정과 도전이 결코 헛되지 않기를 바라며, 향후 더 나은 기회를 통해 다
시 도전해 주시기를 응원합니다.
마지막으로 2026년 코리아 인디게임 데브캠프에 지원한 모든 개발자분들의 노고에 감사드리며, 한국 
인디게임 생태계가 이번 데브캠프를 계기로 한 걸음 더 성장하기를 기원합니다.


