
※ 종합의견

[종합 평가 의견]

1. 평가 개요
- 평가는 심사위원 공통으로 독창성과 안정성을 중점적으로 평가 진행
- 각 게임별로 독창적인 기획 및 아이디어를 기반으로 게임화를 잘 했는가에 중점을 둠

2. 평가 진행
- 싱글 게임
> 각 싱글 게임은 심사위원의 기준에 맞게 각 게임별 약 20분 정도 테스트 후 평가 진행
- 멀티 게임
> 멀티 게임은 09.16 ~ 09.17 양일에 걸쳐 심사위원끼리 조를 편성하여 체계적으로 진행
- VR 게임
> VR 기기 기반으로 최적화된 환경에서 테스트 진행

3. 평가 의견
- 심사 기준 중 가장 중점적으로 본 항목은 독창성과 안정성이나 아래 항목을 기반에 둠
> 최소 게임 본질의 로직 및 사이클이 구성되어야 함
> 게임적 재미 요소가 어느 정도는 뒷받침이 되어야 함
> 구동 및 동작에 있어서 크리티컬한 이슈나 불편함이 없어야 함
- 위 조건에 맞춰 사전 평가 1일 / 본 평가 2일 총 3일 간 평가 진행

4. 기타 의견
- 모든 심사위원은 평가 기간 중 별도의 휴게 시간 없이 평가 집중 (중식 시간 제외)
- 최대한 객관성을 가지고 심사에 임했으며, 각 게임별로 편중되지 않게 심사 진행
- 평가 중 발생하는 이슈 및 편의성 부분에 있어서 많은 스태프의 빠른 지원을 받아 평가 집중도가 
높았음

인디게임 데브캠프 3단계 선정평가를 진행했습니다.
평가 기준은 구조화된 플레이와 시스템, 내러티브 등이 얼마나 독창성과 차별성에 기여하는지 판단
하
였고, 목표, 조작, 상호작용, UX/UI 등 플레이를 위한 구현 여부 기준으로 진행하였습니다.
사업계획서에 따른 개발 계획이 제대로 진행되고 있는지, 본 과제 심사에 제출한 빌드가 프로토타입
으
로써 충분히 개발 되었는지 살펴보았습니다.
이에 충족 여부와 지원자가 제출한 핵심 요소의 구현 여부 등을 검증하며 점수가 부여되어 선발되었
음
을 밝힙니다.


