
(가칭) 대한민국 게임박물관 조성 
기본계획(타당성 및 건축기획 분야) 수립 연구 위탁용역 

선정평가 종합심사평

 2026년 11월 4일 대한민국 게임박물관 조성 기본계획 수립연구 위탁

용역평가를 진행하였으며, 게임, 콘텐츠, 언론, 법률 등 분야의 전문성

을 갖춘 총 7인의 평가위원이 참여하여 9개 제안업체에 대한 서면, 발

표평가를 실시하였음

 오전 9시부터 9개 제안업체의 서류검토를 실시하였고, 오후부터 각 

업체별 15분의 발표와 질의응답을 진행하였음

 9개 업체를 대상으로 대한민국 게임박물관 조성사업의 기본계획을 잘 

수행할 수 있는지, 필요성과 타당성, 부지선정과 법적인 준비절차, 건

축, 전시운영, 유물의 확보와 수장고 관리방안, 기관 운영, 이용자 만족

도 제고방안에 대한 구체적인 방향과 실행계획에 대해서 발표와 심화 

질의를 통해서 객관적으로 평가를 실시하였음. 구체적인 평가기준은 

게임에 대한 이해, 건축과 박물관에 대한 이해, 유물 확보전략과 전시 

공간, 박물관 운영과 건축경험, 조직과 관리체계, 전시와 체험. 교육, 

중장기 발전계획, 실행을 위한 체크리스트, 공공과 민간의 협업 방안 

등에 대해서도 살펴보며 평가를 진행하였음. 연구진행 과정에서 대상

시설, 유물의 범위, 운영주체 등이 확정되고 반영해야 할 것이며, 게임 

산업, e스포츠 산업, 기존 박물관 운영업체, 관련 전문가 등의 의견 수

렴과 연계를 통해서 대한민국 게임생태계의 특징을 반영한 게임박물관 

수립기본계획이 잘 마련되길 바람. 연구의 연속성을 위해서 2차 연구

와도 잘 연계될 수 있기를 희망함


